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1 DESCRIZIONE

1.1 CARATTERISTICHE

Plotter portatile con funzione di scrittura, disegno e calcolo. Pud essere applicato a qualsiasi tecnigrafo o
appoggiato libero su un piano di lavoro.

composto dallalimentatore e dallunita operante collegati a mezzo di cavo elettrico, il tutto & contenuto
in una valigetta in plastica.

1.2 ALIMENTATORE
Con spina elettrica, interruttore d’accensione e portafusibile.

1.3 UNITA OPERANTE

Il braccio porta penna ha un campo d'azione di mm. 60 x mm. 250: sul braccio sono montabili le penne
tecniche pi0 note in commercio.. Allinterno si trovano i 2 motori e il sistema di movimentazione.
TASTIERA: l'unita operante porta n. 58 tasti.

12 Tasti rossi: per le cifre, il punto e lo stop.

per annullare tutte le funzioni programmate. Riporta automaticamente la penna in posizione di par-
tenza iniziale (alto sinistra).

7 Tasti blu: 5 dei quali indicano le operazioni aritmetiche,

2 tasti per la spaziatura. La misura di spaziatura & proporzionale alla altezza, alla larghezza e alla
distanza de! carattere programmato.

26 Tasti bianchi per le lettere dellalfabeto e segni particolari.
13 Tasti gialli di funzione:

lettere minuscole e altre funzioni.

segni particolari in alto a sinistra e altre funzioni.
segni particolari in alto a destra e altre funzioni.
richiamo funzioni.

spostamento penna.

bloccaggio funzioni F1, F2, F3.

SUSVEFA ) [~ [E=
EEEEDE

tolleranza.

@D
(s
x

ritorno pennino.

Up| penna su - gil.

H

2 tasti discesa penna sulla stessa colonna e altre funzioni.
wer 2 tasti conferma funzione.

DISPLAY a cristalli liquidi; ha una capacita di 40 caratteri (2 linee sovrapposte di 20 caratteri); consente un
colloquio simbolico con lo strumento in due diverse lingue e la lettura dei caratteri, simboli e programmazioni
eseguite. Per riconoscere le funzioni e i simboli geometrici programmati, vedere l'apposita colonna sul foglio
“Ricapitolazione funzioni”.

2 FINESTRE per la connessione di cassette opzionali a memoria programmabile o programmata.
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1.4 ATTENZIONI
Per evitare irregolaritd di funzionamento si dovranno seguire le seguenti avvertenze:

~N
307 Tes
La temperatura dellambiente di lavoro dovra essere trai 15°-30° C (59°-86° F).

Non esporre I'apparecchio ai raggi del sole.

Durante la cancellazione togliere lapparec-

chio dal piano di lavoro.
L’entrata della cancellatura nell'interno dell’ap-
parecchio pud bloccare la movimentazione.

Il cavo dellunitd operante & un componente delicato e deve essere trattato con cura. Quando lo si ar-
rotola non sottoporlo a pieghe anomale che possano danneggiarlo.

POSIZIONAMENTO DEL BRACCIO PORTAPENNA PER RIPORRE L'UNITA OPERANTE IN VALIGIA
Per riporre l'unith operante nella valigia, togliere la penna e posizionare il braccio portapenna in basso a si-

nistra premendo .
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2 MESSA IN FUNZIONE

2.1 INSTALLAZIONE

Montare sullunityd operante la piastrina di raccordo del tecnigrafo smontandola da una riga del tecnigrafo
stesso.
Portare la tavoletta in posizione orizzontale e fissare I'unita operante al goniometro del tecnigrafo.

2.2 ACCENSIONE

Verificare che la tensione di alimentazione sia quella indicata sulletichetta posta sotto l'unitd operante.
Inserire la spina dell'alimentatore nella presa di corrente. Accendere linterruttore generale. Sul display appa-
riranno i numeri 1 e 2 seguiti dalle due lingue a disposizione.

Premendo o} per la scelta della lingua il braccio portapenna si disporra in alto a sinistra.

A sinistra del display inoltre apparira la linea “cursore” che sta ad indicare la posizione dove andra ad appa-
rire il carattere o segno grafico impostato.

2.3 REGOLAZIONE DELLA PENNA

Premere i tasti @ Sul display apparira “X ARRIVO”. Premere i tasti quindi . Sul
display apparira “Y ARRIVQO”. Premere il tasto quindi :

il bracccio portapenna si spostera in posizione X=125 Y =0. Avvitare a fondo la rotella (L) per abbassare al
minimo il braccio portapenna. Staccare dal braccio portapenna (H) il gruppo composto dallanello filettato (),
dal tubetto filettato (F) e dalla ghiera di fissaggio (G), facendo una leggera pressione verso sinistra. Avvitare
la penna nel tubetto (F) e riposizionare il tutto nell'apposita sede del braccio portapenna (H).

Awvitando o svitando il tubetto (F), fare in modo che la punta della penna tocchi il piano di lavoro, quindi
avvitare ancora di un giro. Bloccare il tubetto filettato (F) con la penna a mezzo della ghiera di fissaggio (G).
Sollevare la punta della penna dal piano di lavoro di mm. 2 svitando la rotella (L). Se la punta della penna
& corta, la ghiera di fissaggio (G) andra avvitata sotto l'anello filettato (I).

2.3 SCELTA DELLA LINGUA DI COLLOQUIO
Premere @ @ . Sul display apparira “1=.. 2=_" seguiti dalle due lingue a disposizione.
Premere il tasto o,@ corrispondente alla lingua desiderata.
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3 SCRITTURA

ISO 3098/

ABCDEFGHIJKLMNOPARSTUVWXYZ

abcdefghljk[mnopqrgfuvwxyz 3.1 SCELTA DEL CARAﬂERE

1234567890 Abbiamo a disposizione due tipi di carattere:

Tipo UNI 7559-B (corrispondente a ISO 3098/l); & preselezionato e non

richiede nessuna programmazione.

DIN 17-262 Tipo DIN 17-262; premere .
ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ Per ri ' : -

er ritornare in scrittura UNI 7559-B premere ancora FR|.
abcdefghijkimnopgrstuvwxyz P
1234567890

A B C 3.2 SCRITTURA MINUSCOLA

(L] L’apparecchio & preprogrammato per scrivere maiuscolo.
o ’ Quando vogliamo scrivere una lettera minuscola premere |1 | .
G aBC : premere (L]

Premere anche quando vogliamo bloccare la funzione.

oo 759 (7)) ad b C Per ritornare in scrittura maiuscola premere ancora .

'nn(?’
I F \/{\j\‘ S
o
6 8 H 3.3 SCRITTURA SIMBOLI IN ALTO A SINISTRA DE| TASTI

Premere )

Premere per bloccare la funzione.

E]E] 8( # Premere ancora per eliminare la funzione.

075 34 RA LI IN ALTO A DESTRA DEI TASTI
Binn O J SCRITTURA SIMBO o S

Premere .
Premere per bloccare la funzione.

@@ O V Premere ancora per eliminare la funzione.

N.B.: in ognuno dei 3 precedenti paragrafi, quando blocchiamo la funzione con il tasto , nella meta

inferiore dellultima casella in basso a destra del display, apparira un rettangolo pieno ad indicare
la situazione di LOCK.

00000000000000000000
U0000000000000o000U-

Per richiamare qualsiasi altra funzione, uscire dalla situazione di .

@ a 35 SCELTA ALTEZZA CARATTERE

L'apparecchio & preprogrammato per un‘altezza di carattere di mm. 3,5.

| Possiamo scegliere laltezza del carattere da mm. 1 a mm. 35 in pro-
h gressione di mm. 0,1 oppure da poliici 0,04 a 1,38 in progressione di

pollici 0,001.
; Premendo@ @sul display apparira “ALTEZZA CARATT.”.
datmma35mm ol e Premere i tasti dei numeri corrispondenti allaltezza scelta

1 N = 7 - i N e
in progressione di 0,1 mm. TOh (es. mm. 12'5 @ @ @ ) quindi Efﬂ : ‘\j
[

’

{ A2 e
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da 135° a4s5°
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\%45 o°

in progressione di 1°
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100% da 35% a 600%
A A ~ ™~

in progressione 1%

[ee]) [ (17 o

100% da 10% a 300%

M

in progressione 1% !

|

(=) (57 ()

100% da 10% a 400%

/

A/ AA
%\\AA AA AA

in progressione 1%

DISCESA DI UNA RIGA
|

!
|

i

RlTORN¢ A CAPO

S
RITORNO A CAPO
TUTTY IN ALTO

wo

P

3.6

37

3.8

3.9

SCELTA INCLINAZIONE CARATTERE

Possiamo scegliere di inclinare il carattere da 45° a 135° in progressione
di 1° in senso antiorario partendo dalla linea orizzontale di base.
L'apparecchio & preprogrammato a 90°.

Premendo sul display apparira “INCLINAZIONE
CARATTERE”.

Premere i tasti dei numeri corrispondenti allinclinazione richiesta

(es. 75° ) quindi @ .

SCELTA LARGHEZZA CARATTERE |

Possiamo scegliere una larghezza del carattere dal 35% al 600% in pro-
gressione di 1%. Il carattere preprogrammato & 100%.

Premendo @ @ s

CARATTERI".

Premere i tasti dei numeri cortispondenti alla larghezza richiesta

(es. 150% ) quindi :

display apparira “LARGHEZZA

SCELTA DISTANZA CARATTERI

Possiamo scegliere una distanza tra i caratteri dal 10% al 300% (la di-
stanza preprogrammata & 100%) in progressione di 1%.

Premere @ @ Sul display apparira “CD ?”.

Premere i tasti dei numeri corrispondenti alla distanza richiesta

(es. 75% ) quindi .

SCELTA DISTANZA INTERLINEA

Possiamo scegliere una distanza fra le linee di caratteri dal 10% al 400%
(la distanza preprogrammata & 100%) in progressione di 1%.

Premere , sul display apparira “LD ?".
W

Premere i tasti dei numeri corrispondenti alla distanza richiesta

(es. 150% (). quindi s

3.10 DISCESA DELLA PENNA DI UNA RIGA

3.11 RITORNO A CAPO

3.12 RITORNO PENNA

Premendo e la penna scende di una riga sulla stessa cglonna.

La misura della discesa & relativa allaltezza del carattere e alla di-
stanza di interlinea programmate.

A\

Premendo la penna scende di una riga sulla colonna iniziale.

La misura della discesa & relativa allaltezza del carattere e alla di-

“—_ stanza di interlinea programmate.

IN POSIZIONE DI PARTENZA INIZIALE (ALTO

SINISTRA)

Premere , b

La penna si posizionera sulla prima riga, prima colonna in relazione
all’'altezza del carattere programmata.
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3.13 SIMBOLI DI CONTENIMENTO

Possiamo eseguire delle figure geometriche per contenere dei caratteri.
Il quadrato puo contenere un carattere.

Ovale e rettangolo possono contenere fino a 77 caratteri. I cerchio
pud contenere un carattere, piu caratteri, piu caratteri disposti su due
linee di testo separate da una linea che divide il cerchio in due meta
Il simbolo di contenimento verra eseguito con partenza dal punto in-
grossato come raffigurato qui sotto: al centro per il cerchio e in basso
a sinistra per 'ovale, il quadrato e il rettangolo.

Volendo eseguire it simbolo di contenimento per un carattere:
per il cerchio premeremo quindi il carattere voluto ;
per il quadrato premeremo quindi il carattere voluto.
Volendo eseguire il simbolo di contenimento per piu caratteri:

per lovale premeremo @ e i caratteri voluti, quindi@;

per il rettangolo premeremo @ e © i caratteri voluti,
quindi .

Per inscrivere una linea di testo in un cerchio, premere @
battere il testo voluto che apparira sul display, quindi premere .
L’apparecchio eseguira la scrittura e il cerchio di contenimento.

Per inscrivere due linee di testo in un cerchio, premere @
battere la prima linea di testo che verra eseguita premendo fum , bat-
tere quindi la seconda linea di testo ed @ per scriveria.

Finita la scrittura verra eseguito il cerchio di contenimento e la linea
di divisione. Nel caso il testo sia cosi lungo che il cerchio di conte-
nimento sia pil grande del campo di lavoro, verra eseguita la scrittura
mentre il cerchio non verra eseguito.

Si possono eseguire contenimenti anche con scrittura inclinata, allargata,
incolonnata.

E possibile correggere il testo programmato prima dellesecuzione,
seguendo le istruzioni “Spostamento cursore a destra o a sinistra”,
“Cancellazione di un carattere”, “Inserimento nuovi caratteri” specificate
al paragrafo 3.19.

3.14 SCRITTURA SUI 4 ASSI
Premendo il senso di scrittura da orizzontale ruotera
di 9 in senso antiorario ZJ) )
Premendo ancora &) il senso di scrittura ruotera ancora
di 90° in senso antiorario (tot. 180°) Jav .
Premendo per la terza volta @il senso di scrittura ruotera
di 90° in senso antiorario (tot. 270°) 5 :

. . . . (7
Premendo si elimina la funzione.

3.15 INCOLONNAMENTO CARATTERI
Dovendo incolonnare numeri e lettere, premere EI@ , gli
stessi verranno opportunamente spaziati e perfettamente incolonnati.

Per eliminare la funzione premere b
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3.16 TABULAZIONE

Si possono ottenere un massimo di dieci punti di tabulazione. Nello
apparecchio & impostata una tabulazione preprogrammata con distanza
di 25 mm. tra un punto di tabulazione e laltro.

Volendo impostare una nuova tabulazione, premere .

Sul display apparira “TAB NoO 0”. Premere i tasti corrispondenti al pri-
mo punto di tabulazione voluto relativo alla distanza dal punto di partenza

a sinistra (x=0). Premere . Sul display apparira “TAB No 1”. Pre-

mere i tasti corrispondenti al secondo punto di tabulazione relativo sem-
pre alla distanza dal punto di partenza a sinistra (x =0).

Premere . Sul display apparira “TAB. No 2"

Continuare la programmazione fino a quando abbiamo terminato i punti di
tabulazione voluti, quindi alla visualizzazione “TAB. NoO”, premere .
Da questo momento i punti di tabulazione resteranno memorizzati e
potremo visualizzarli richiamando la funzione .
Volendo memorizzare tutti i 10 punti di tabulazione, allultima pressione
di usciremo dalla funzione che restera cosi memorizzata.

Per effettuare la prima tabulazione impostata, premere ,
per le altre .

Effettuata Fultima tabulazione sulla linea, premendo s la
penna si riposizionera sulla prima tabulazione.

Per scendere di una riga premere @ )

3.17 TOLLERANZE O ESPONENTI IN SOPRASCRITTURA E SOTTOSCRITTURA
Premere quindi battere i tasti corrispondenti alla eventuale scrittura
voluta in alto a destra del carattere. Premendo @ 'apparecchio si
disporra ad accettare 'eventuale scrittura in basso a destra del carattere.
Battere i tasti corrispondenti alla scrittura voluta, quindi .

L'apparecchio eseguira le scritture impostate e si disporra per I'esecu-
zione in scrittura normale.

E possibile correggere il testo della tolleranza durante la programma-
zione seguendo le istruzioni “Spostamento cursore a destra o a sinistra”,
“Cancellazione di un carattere”, “Inserimento nuovi caratteri”, specificate
al paragrafo 3.19.

3.18 ESECUZIONE CARATTERE CON PROGRAMMAZIONE RIPETIZIONI E
DISTANZA TRA LE RIPETIZIONI

Premere besd . Sul display apparira “No”.

Premere i tasti corrispondenti al numero di ripetizioni voluto (massimo
9 volte) quindi E@ . Sul display apparira “Dx".

Premere i tasti corrispondenti alla distanza voluta tra le ripetizioni in
senso orizzontale da 0,1 a 1 mm. in progressione di 0,1 mm. oppure da

0,004 pollici a 0,04 pollici in progressione di 0,004 pollici, quindi .

Sul display apparira “Dy”.
Premere i tasti corrispondenti alla distanza voluta tra le ripetizioni in
senso verticale da 0,1 a 1 mm. in progressione di 0,1 mm. oppure da 0,004

pollici a 0,04 pollici in progressione di 0,004 pollici, quindi gwre .

Tutti i caratteri premuti di seguito verranno eseguiti con le ripetizioni
programmate.




3.19 SCRITTURA D! UN TESTO DOPO AVERLO PROGRAMMATO E CONTROLLATO SUL DISPLAY
Premere quindi i tasti corrispondenti alla scrittura che vogliamo eseguire fino a un mas-

simo di 77 tra caratteri maiuscoli, caratteri minuscoli, numeri, simboli in alto a sinistra e in alto a
destra dei tasti.

Premendo il testo verra eseguito.

E possibile correggere il testo programmato prima dell’esecuzione seguendo le procedure qui di
seguito descritte:

SPOSTAMENTO CURSORE A DESTRA O A SINISTRA
Ogni volta che premeremo il cursore si spostera verso sinistra di un carattere.
Premendo invece il cursore si spostera verso destra. ‘

CANCELLAZIONE DI UN CARATTERE

Una volta spostato il cursore sotto il carattere voluto, premendo il carattere sopra il
cursore sara cancellato e sparira dal display.

Premendo invece sara cancellato e sparira dal display il carattere a sinistra del cursore. Can-

cellato il carattere, il testo a destra del cursore si sposterad a sinistra andando ad occupare le
posizioni lasciate libere.

INSERIMENTO NUOVI CARATTERI

| nuovi caratteri, numeri e simboli da inserire, vengono sempre immessi nella posizione in cui si
trova il cursore spostando a destra i caratteri che vi si trovano in quel momento. Spostare quindi
il cursore nella posizione voluta e premere i tasti corrispondenti ai caratteri da inserire.

3.20 SCRITTURA D! UNA LINEA D! TESTO CON SCELTA DELLA POSIZIONE

&‘ﬂ D! SCRITTURA RISPETTO AL PUNTO IN CUI S| TROVA LA PENNA

Premere @ E@ Sul display apparira “1 - 3”.

1 Per scrittura a destra della posizione della penna.

A B( DE FQ H 2 Per scrittura centrata rispetto alla posizione della penna.

1 2 3 3 Per scrittura a sinistra della posizione della penna.

posizioni di partenza Premere il tasto corrispondente a come vogliamo scrivere rispetto alla
della penna posizione della penna (es. centrato ) quindi . Battere il testo

Paa 10

volutp che apparira sul display ma non verra scritto.
Premendo fwed il testo verra scritto centrato rispetto alla posizione della

penna.

E possibile correggere il testo programmato prima dellesecuzione,
seguendo le istruzioni “Spostamento cursore a destra o a sinistra”,
“Cancellazione di un carattere”, “Inserimento nuovi caratteri” specificate
al paragrafo 3.19.

Nessun limite sulle possibilita di utiizzo di scrittura inclinata o variata
in larghezza.

Possiamo utilizzare questa funzione anche per scritte ruotate o speculari,

bastera aver richiamato in precedenza la funzione e e

aver programmato l'inclinazione voluta, oppure le funzioni @ = Em
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4.4

4 DISEGNO

ESECUZIONE DI UNA LINEA

Possiamo eseguire linee di lunghezza voluta (lunghezza minima program-
mabile mm. 0,1) con inclinazione in progressione di 0,1° in senso antio-
rario partendo dalla linea orizzontale di base.

Premere @

Sul display apparira “LUNGHEZZA LINEA”.
Premere i tasti dei numeri corrispondenti alla lunghezza richiesta, quindi

@ :
Sul display apparira “INCLINAZIONE (0-359)".

Premere i tasti dei numeri corrispondenti allinclinazione richiesta con
graduazione a partire dalla linea orizzontale di base in senso antio-

rario in progressione di 0,1°, quindi kv .

ESECUZIONE LINEE PARALLELE
Premere oo, sul display apparira “DISTANZA LINEE”.

Premere i tasti corrispondenti alla distanza voluta tra le linee (distanza
minima mm. 0,1, in progressione di mm. 0,1), quindi .

Sul display apparira “No ?”, premere i tasti corrispondenti alla quantita
di linee desiderata. Possono essere programmate fino a cento linee.

Premere e, ora sul display apparira “LUNGHEZZA LINEA”.
Premere i tasti cofrispondenti alla lunghezza richiesta (lunghezza minima
mm. 0,1, in progressione di mm. 0,1) quindi @ .

Sul display apparira “INCLINAZIONE (0-359)".
Premere i tasti corrispondenti allinclinazione voluta sapendo che pos-
siamo scegliere ur'inclinazione in progressione di 1° in senso antiorario

partendo dalla linea orizzontale di base, quindi .

POSIZIONAMENTO PENNA IN UN PUNTO DELL’AREA DI LAVORO
Premendo ke sul display apparira “X ARRIVO™.

Premere i tasti dei numeri corrispondenti alla misura sullasse delle

ascisse (es. mm. 152 ) quindi E@ .

Apparira allora “Y ARRIVO”.
Premere i tasti dei numeri corrispondenti alla misura sullasse delle

ordinate (es. mm. 37 ) quindi Ewrer

.a penna si spostera automaticamente sulla posizione programmata.

ESECUZIONE DI UNA LINEA DATI | VALORI DI X - Y RISPETTO AL
PUNTO IN CUI SI TROVA LA PENNA

Premere @ @ sul display apparira “Dx”.

Premere i tasti corrispondenti al valore di spostamento lungo l'asse X

(es. 21 mm. Yy quindi _ Sul display apparira “Dy”".

Premere i tasti corrispondenti al valore di spostamento lungo l'asse Y

(es. 12 mm. ) quindi . Sul display apparira “0, 1, 2, 3"

0 Per tracciatura linea in alto a destra.
1 Per tracciatura linea in alto a sinistra.
2 Per tracciatura linea in basso a sinistra.
3 Per tracciatura linea in basso a destra.
Premere il tasto corrispondente a come vogliamo eseguire la linea,

[

quindi Eﬂ;wl b

,,,,,, J

Dan 11




45 TRACCIATURA DI UN SEGMENTO DI UNIONE DI DUE PUNTI DELLA
AREA DI LAVORO

Fr| )" pore
D EJ — Posizionata la penna sul primo punto, premere E‘j @r , sul display

60 mm apparira “X ARRIVO”.
i - Premere i tasti relativi alla misura dell'ascissa del secondo punto riferita

.
/ | al punto x=0 dell'area di lavoro, quindi %;E:R[ .

- 1 Ora sul display apparira “Y ARRIVO”.

0 )1( 250 mm. Premere i tasti corrispondenti alla misura dell'ordinata del secondo pun-

to riferita al punto y =0 dell'area di lavoro, quindi En_r_e—n} .

4.6 ESECUZIONE D! FIGURE GEOMETRICHE CON DIMENSIONI RICHIESTE

La figura geometrica richiesta verra eseguita con partenza dal punto ingrossato come raffigurato
qui sotto: al centro per il cerchio e lelisse; in basso a sinistra per 'ovale, il quadrato, il rettangolo,
il triangolo rettangolo e il parallelogramma; in basso al centro per il triangolo isoscele.

OO D AN

4.7 CERCHIO
Premere @ @ sul display apparira “RAGGIO CERCHIO”.
@@%\ Premere i tasti dei numeri corrispondenti alla dimensione del raggio

richiesto (raggio minimo mm. 0,1)

48 CERCHIO CON ASSI
Premere @ @ @sul display apparira “RAGGIO CERCHIO".
Premere i tasti dei numeri corrispondenti alla dimensione del raggio

) |
5

richiesto, quindi @ La lunghezza dei tratti e dei vuoti degli assi pud
essere programmata (vedi paragrafo 5.11).

@ 4.9 CERCHIO CON TRATTEGGIATURA INTERNA

Premere Fﬂ @ @@J quindi le stesse operazioni per ottenere il
cerchio.

Sul display apparira “DISTANZA LINEE".
Premere i tasti dei numeri corrispondenti alla distanza voluta tra le linee

di tratteggiatura (es. mm. 2,5

N.B.: E possibile tratteggiare linterno delle figure geometriche con linee parallele inclinate di 45° in
senso antiorario partendo dalla linea orizzontale di base scegliendo la distanza da un minimo di
mm. 0,2 in progressione di mm. 0,1 calcolata sulla linea orizzontale di base (0°).
Volendo tratteggiare linterno delle figure a tratti, prima di eseguire la figura geometrica premere i

La lunghezza dei tratti e dei vuoti pud essere programmata (vedi paragrafo 5.11).

4.10 OVALE
Premere fF_RT [Z} @ @‘sul display apparira “LUNGHEZZA BASE".

Premere i tasti dei numeri corrispondenti alla dimensione della base
richiesta (es. mm. 23 /| [;J ) quindi s .

Sul display apparira ora “RAGGIO LATERALE”.
Premere i tasti dei numeri corrispondenti alla dimensione del raggio

o §
P

richiesto (es. mm. 12 {'’|
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4.11 QUADRATO

Premere @ sul display apparira “LATO".

Premere i tasti dei numeri corrispondenti alla dimensione del lato ri-

chiesto (es. mm. 10 ) quindi @

4.12 QUADRATO CON DIAGONAL!

Premere quindi le stesse operazioni per eseguire ii

quadrato.

4.13 QUADRATO CON TRATTEGGIATURA INTERNA

Premere @ @@ quindi le stesse operazioni per eseguire il

quadrato. Sul display apparira “DISTANZA LINEE”.
Premere i tasti dei numeri corrispondenti alla distanza voluta tra le finee

di tratteggiatura, quindi .
(Vedi N.B. a pag. 12).

4.14 RETTANGOLO

Premere sul display apparira “BASE RETTANGOLO”.

Premere | tasti dei numeri corrispondenti alla dimensione della base

richiesta (es. mm. 25 ) quindi @ .

Sul display apparira ora “ALTEZZA RETTANGOLQO".
Premere i tasti dei numeri corrispondenti alla dimensione dellaltezza

richiesta (es. mm. 41 } quindi E’E‘EJ

4.15 RETTANGOLO CON DIAGONALI

To) (Vo) ( Sy ioni per ire i i
Premere qumdl le stesse operazioni per eseguire il ret

tangolo.

4.16 RETTANGOLO CON TRATTEGGIATURA INTERNA
Premere @ quindi le stesse operazioni per eseguire il ret-
tangolo. Sul display apparira “DISTANZA LINEE”.
Premere i tasti dei numeri corrispondenti alla distanza voluta tra le linee

di tratteggiatura, quindi @ . (Vedi NB. a pag. 12).

4.17 TRIANGOLO ISOSCELE

Premere . Sul display apparira “BASE TRIANGOLO”.

Premere i tasti dei numeri corrispondenti alla dimensione richiesta

(es. mm. 37 @ ) quindi _
Sul display apparira ora “ALTEZZA TRIANGOLO”.
Premere i tasti dei numeri corrispondenti alla dimensione dellaltezza

richiesta (es. mm. 49 @ } quindi @ )

4.18 TRIANGOLO ISOSCELE CON TRATTEGGIATURA INTERNA
Premere i} @ @ E@ quindi le stesse operazioni per eseguire il
triangolo isoscele. Sul display apparira “DISTANZA LINEE”.
Premere i tasti dei numeri corrispondenti alla distanza voluta tra le linee
di tratteggiatura, quindi @ . (Vedi N.B. a pag. 12).
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4.19 TRIANGOLO RETTANGOLO

Premere @ @ @sul display apparira “BASE TRIANGOLO”.

Premere i tasti dei numeri corrispondenti alla dimensione della base

richiesta (es. mm. 45@ ) quindi _

Sul display apparira ora “ALTEZZA TRIANGOLO".
Premere i tasti dei numeri corrispondenti alla dimensione dell'altezza

richiesta (es. mm. 15 ) quindi @ :

Sul display agparira infine “1=DESTRA; 2=SINISTRA”.
Premeremo se vorremo il triangolo sviluppato verso destra, se

a sinistra quindi e

4.20 TRIANGOLO RETTANGOLO CON TRATTEGGIATURA INTERNA

4.21

Premere @ Em?al quindi le stesse operazioni per eseguire il

triangolo rettangolo. Sul display apparira “DISTANZA LINEE".
Premere i tasti dei numeri corrispondenti alla distanza voluta tra le linee
di tratteggiatura, quindi @ . (Vedi N.B. a pag. 12).

ELISSE

Premere @ sul display apparira “ASSE MAGGIORE".

Premere i tasti dei numeri corrispondenti alla dimensione dell'asse. mag-

giore richiesta (es. mm. 30 @) quindi @

Sul display apparira ora “ASSE MINORE”.
Premere i tasti dei numeri corrispondenti alla dimensione dell’asse minore

richiesta (es. mm. 20 @ ) quindi @ .

Sul display apparira infine “INCLINAZIONE".
Premere i tasti dei numeri corrispondenti allinclinazione richiesta

(es. 30"@ ) quindi @ .

ATTENZIONE: Fasse minore non dovra essere di misura inferiore di
1/16 dellasse maggiore.

4.22 ELISSE CON ASSI

Premere |rr| |7} Em, , quindi le stesse operazioni per eseguire la

ellisse.
La lunghezza dei tratti e dei vuoti degli assi pud essere programmata
(vedi paragrafo 5.11).

4.23 PARALLELOGRAMMA

GRAMMA". Premere i tasti dei numeri corrispondenti alla dimensione

della base richiesta (es. mm. 35 @) quindi .

Sul display apparira “ALTEZZA PARALLELOGRAMMA”.
Premere i tasti dei numeri corrispondenti alla dimensione delfaltezza

richiesta (es. mm. 20@ ) quindi w .

Sul display apparira infine “INCLINAZIONE (20-160)”.

Infatti Pesecuzione del parallelogramma potra essere effettuato con in-
clinazione da 20° a 160° in senso antiorario a partire dalla linea oriz-
zontale di base.

Premere i tasti dei numeri corrispondenti allinclinazione richiesta

(es. 120" [7] (71 [77]) quindi bl

Lijleg e

Paq. 14




4.24 PARALLELOGRAMMA CON DIAGONALI

Premere wed quindi le stesse operazioni per eseguire il
parallelogramma.

4.25 PARALLELOGRAMMA CON TRATTEGGIATURA INTERNA

Premere @ quindi e stesse operazioni per eseguire il
parallelogramma. Sul display apparira “DISTANZA LINEE".
Premere i tasti dei numeri corrispondenti alla distanza voluta tra le linee

di tratteggiatura, quindi . (Vedi N.B. a pag. 12)..

4.26 ARCO DI CERCHIO CON PARTENZA PENNA AL CENTRO DEL CERCHIO
Premere . Sul display apparira “RAGGIO CERCHIO".
Premere i tasti dei numeri corrispondenti alla dimensione del raggio
richiesto (es. mm. 15 ) quindi fred .

Sul display apparira “ANGOLO INIZIALE".

Premere i tasti-dei numeri corrispondenti al'angolo iniziale richiesto con-
siderando che 'arco verra eseguito in senso antiorario con graduazione

a partire dalla linea orizzontale di base, quindi @
Sul display apparira “ANGOLO FINALE".

Premere i tasti dei numeri corrispondenti allangolo finale con gradua-
zione a partire dalla linea orizzontale di base, quindi @ .

L'arco potra essere programmato con ampiezza in progressione di 1°.

4.27 ARCO DI CERCHIO DA ESEGUIRE IN SENSO ANTIORARIO CON PAR-

S TENZA PENNA ALLINIZIO DELL’ARCO

(=) £ e - oni - .
Premere @ @ quindi le stesse operazioni per eseguire Parco di
cerchio. -

AEE
4.28 ARCO DI CERCHIO DA ESEGUIRE IN SENSO ORARIO CON PARTENZA
PENNA ALL'INIZIO DELL'ARCO

E@ <) Premere quindi le stesse operazioni per eseguire I'arco di

-cerchio.

4.29 SETTORE DI CERCHIO CON PARTENZA PENNA AL CENTRO DEL

CERCHIO
Premere @ @ quindi le stesse operazioni per eseguire I'arco di
cerchio.

4.30 LINEA DI QUOTA CON UNA FRECCIA INTERNA O ESTERNA
Esecuzione linee di quota con una freccia interna }.__. O con una

@ E”] freccia esterna ‘.‘————, ‘

Premere @ - ﬁ Em per linea di guota con freccia interna.

Premere E . . %m per linea di quota con freccia esterna.

Sul display apparira “LUNGHEZZA LINEA”.
Premere i tasti dei numeri corrispondenti alla misura della lunghezza

della linea richiesta (es. mm. 50 ) quindi .

[ee]) (5317 b

Sul display apparira “INCLINAZIONE (0-359)".
Premere i tasti dei numeri corrispondenti all'inclinazione richiesta sapendo
che possiamo scegliere un’inclinazione in progressione di 1° in senso

antiorario, partendo dalla linea orizzontale di base (es. 9¢° Eg] )

quindi pes .

M 4



4.31 LINEA DI QUOTA CON DUE FRECCE INTERNE O CON DUE FRECCE
ESTERNE

s Premere EF:] D zj Eg per linee di quota con due frecce interne.

Premere FRJ D @ per linee di quota con due frecce esterne.
Sul display apparlra ‘LUNGHEZZA LINEA”.

Premere i tasti dei numeri corrispondenti alla misura della lunghezza
della linea richiesta (es. mm. 50 E u ) quindi En_eﬂ

Sul display apparira “INCLINAZIONE (0-359)".
Premere i tasti dei numeri corrispondenti allinclinazione richiesta sapendo
che possiamo scegliere uninclinazione in progressione di 1° in senso

antiorario partendo dalla linea orizzontale di base (es. 900[] @ )

quindi @

4.32 LINEA DI QUOTA CON DUE FRECCE INTERNE O ESTERNE, CON
SCRITTURA SOPRA LA LINEA

V(A ) , .
Premere |78 (3 ][] B per linea con frecce interne — X, .

12 e e — .

Premere @ [_3J @ s per linea con frecce esterne X

Sul display apparira “LUNGHEZZA LINEA”.

Premere i tasti dei numeri corrispondenti alla lunghezza della linea ri-
AB

chiesta, quindi fwied . Sul display apparira “INCLINAZIONE (0-359)".
Premere i tasti dei numeri corrispondenti allinclinazione voluta, quindi @

di seguito premere i tasti corrispondenti alla quota che vorremmo scrivere

sopra la linea, quindi fm) E possibile variare il testo della quota prima

dellesecuzione, seguendo le istruzioni “Spostamento cursore a destra o a sinistra”, “Cancellazione di un
carattere”, “Inserimento nuovi caratteri” specificate al paragrafo 3.19.
Es.: volendo eseguire una linea di quota con frecce interne lunga mm. 60, con inclinazione 30° e con

scrittura del valore della quota di mm. 50, y si procedera come segue:

4.33 LINEA DI QUOTA CON DUE FRECCE INTERNE O ESTERNE CON
SCRITTURA AL CENTRO DELLA LINEA

Premere JFR‘ [EJ @ %’“ER‘ per linea con frecce interne ——- X—.
e e i T cisa i i
Premere

Sul display apparlra “LUNGHEZZA LINEA”.
Premere i tasti dei numeri corrispondenti alla lunghezza della linea ri-

chiesta, quindi lmen} Sul display apparira “INCLINAZIONE (0-359)".
Premere i tasti dei numeri corrispondenti allinclinazione voluta, gquindi

—— AR -

Di seguito premere i tasti corrispondenti alla quota che vorremmo scri-
vere al centro della linea, quindi %ma . E possibile variare il testo della quota prima dell’esecuzione, se-
guendo le istruzioni “Spostamento cursore a destra o a sinistra”, “Cancellazione di un carattere”, “Inse-

rimento nuovi caratteri” specificate al paragrafo 3.19.
Es.: volendo eseguire una linea di quota con frecce interne lunga mm. 60, con inclinazione 30° e con

scrittura del valore della quota di mm. 40 __ a0

G ) b 4] 5]

, §i procederad come segue:

NTER]

r

da

in progressione di 0,01

#= [ 6] ol SCALA DISEGNI

4.34 DISEGNI IN SCALA
E possibile variare la scala di esecuzione dei disegni.

Premere ’FR [_ LJ 'ﬂ sul display apparira “M:T ?”.
Premere i tasti corrispondenti alla scala voluta, quindi ng .

La scelta della scala pud variare da 0,1:1 a 10:1 con progressione di 0,01.
L’apparecchio & preprogrammato per disegno in scala 1:1.

Es.: volendo eseguire un cerchio di raggio mm. 20 in scala 1:2 (= 0,5)
procederemo come di seguito-

O11 & 101

Verra esegmto un cerchlo con raggio d| mm. 10).
Questa funzione & valida solo per i disegni
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5 FUNZIONI GENERALI

ERRORE FUORI CAMPO

Prima di programmare un'altezza di carattere o un disegno, dobbiamo tener conto della posizione
della penna nellarea di lavoro perché non verranno accettate programmazioni che fuoriescono dal

campo di lavoro. |l display c¢i informera dell'errore ed apparira su di esso “FUQORI ALTO".
Ci dira inoltre che premendo potremo uscire dalla funzione “1=USCITA FUNZIONE”.

ERRATA RISPOSTA
Se si programma una misura non prevista nelle possibilita dellapparecchio (es. altezza carattere
mm. 37) sul display apparira “1=RIPETI DOMANDA: 2=USCITA FUNZIONE".

Premendo potremo rifare la programmazione mentre premendo 2"’ elimeneremo la funzione.

ANNULLAMENTO DI UNA FUNZIONE ERRONEAMENTE PROGRAMMATA

Premere ([} e lapparecchio sara pronto per l'accettazione di unaltra funzione o carattere.

PENNA IN FUNZIONE “UP” (non scrivente) o “DOWN?" (scrivente)
Premere . Da guesto momento la penna si muovera alla pressione dei tasti senza scrivere.

Per ritornare in scrittura normale (DOWN) premeremo ancora [@ .

PROGRAMMAZIONE IN MILLIMETRI O IN POLLICI
L'apparecchio & preprogrammato per misure in millimetri seguiti da cifre fino al decimo di milimetro.

Premere @ ENE%J . Da questo momento si eseguiranno programmazioni di misure in pollici
seguiti da cifre al millesimo di pollice.

5.6 SCELTA VELOCITA DI SCRITTURA

(=] & i i i 7 v
o . / i 1 i G - NN <} fr
Possiamo scegliere tra 6 velocita di scrittura {°) [ 7 &)

L'apparecchio & preprogrammato per la velocita .

O velocita di scrittura Premendo [rx | pued sul display apparira “1 - 6 ?”.
Premere il tasto del numero corrispondente alla velocita richiesta quindi
da 1=5 mm./sec. a 6=4O mm./sec. .

ATTENZIONE: Per caratteri piccoli si consiglia di scegliere velocita basse.

57

CALCOLO

Saranno possibili le 4 operazioni fino a 14 cifre e 4 decimali a virgola fissa.

Per uscire dalla funzione CALCOLO premere m‘y
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,,,,, 58 LINEE O SPOSTAMENTI CON IL TASTO [
N 1ed )

£ HT Premendo il tasto {fF si traccia una linea orizzontale verso destra fino
al momento in cui sard premuto ancora.

Premendo gm tij tracceremo una linea orizzontale verso sinistra.

F1 | ke
il [

Premendo [;k tracceremo una linea verticale verso ralto.

Premendo @ anche per queste tre funzioni la penna si arrestera

Predisponendo Papparecchio in “U"” (Up), & possibile utilizzare queste
funzioni per spostare la penna.

ATTENZIONE: Non & possibile memorizzare le funzioni Q; .
59 RITORNO DELLA PENNA SU CARATTERI SCRITT!I IN PRECEDENZA
Premendo susseguentemente @E possiamo ritornare sui caratteri, simboli, disegni o spazi eseguiti

in precedenza fino a un massimo di 16.

5.10 VISUALIZZAZIONE POSIZIONE DELLA PENNA

e [X e [ . . . . . . . .
Premendo |FR| | & k'”jj ¢ possibile visualizzare sul display le coordinate del punto in cui & posi-
zionata la penna.

Per uscire dalla funzione premere :

La visualizzazione & possibile anche in scale diverse o durante la memorizzazione.

5.11 ESECUZIONE DI UINEE, FIGURE GEOMETRICHE E CARATTERI A

g{a _____ TRATTI E A TRATTI E PUNTI

Premere EJ m (@\ per linee, figure geometriche e caratteri a

v o<l Of | + e 1 i+ Soamems 4 H
Premere |FR

| VI (7B e punti.
NTER . . . . . . . .
[fﬂ @ EI Quindi effettuare le normali operazioni per eseguire linee, figure geome-
; triche o caratteri.

- J LJ Per disabilitare I'esecuzione a tratti ripremere @ @ mentre
L ] * - a tratti e punti @ E] Emj

L’apparecchio & preprogrammato per eseguire tratteggi con pieni da
mm. 2 e vuoti da mm. 2 di lunghezza.
da 0,1 a 15 mm. Possiamo modificare queste misure da mm. 0,1 a mm. 15 in progres-
progressione di 0,1 mm. sione di mm. 0,1 nel seguente modo:

Premere |FRr| @ vl . Sul display apparira “LUNGHEZZA
PIENQO”. Premere i tasti dei numeri corrispondenti alla lunghezza del
tratto richiesto (es. mm. 4,5 71 ['s]) quindi fwes .

Sul display apparira “LUNGHEZZA VUOTO”.
Premere i tasti dei numeri corrispondenti alla lunghezza del vuoto

richiesto (es. mm. 3,5 @ ) quindi @ ,

P per linee, figure geometriche e caratteri a tratti

5.12 PROGRAMMAZIONE ROTAZIONE DISEGNI O LINEE DI TESTO

@ Gj @ % Premere (p—;ﬂ @ @ @z‘ Sul display apparira “DIR”.
Premere i tasti corrispondenti allinclinazione voluta (da 0° a 359°)
quindi prres] .

\’)) Da quég”(’o momento potremo eseguire con la rotazione programmata
P%&\ 300 300 tutti i simboli geometrici, finee, linee di quota, linee di testo program-

mate premendo [rr| '’ [ZJ‘ @[ (par. 3.20), i simboli di contenimento

e i i e

! programmabi premendo 1 tasty [ (7] 7] s . (7] (2] (5]

(e () () s e fem) 7] 57 s(par. 313),

(= ]



(== (7 () s

5.13 ESECUZIONE SPECULARE RISPETTO ALL'ASSE ORIZZONTALE DI
DISEGN! O LINEE DI TESTO

Premere @ Da questo momento Vapparecchio eseguira

speculare allasse orizzontale i simboli geometrici, le linee, le linee di

VBCDEL

quota, linee di testo programmate premendo i tasti @ B ﬂ

(par. 3.20).
Ripremere @ @ FT@ per annullare la funzione.

" = =) (2 )
ew) [7) (] g
3

5.14 ESECUZIONE SPECULARE RISPETTO ALL'ASSE VERTICALE DI DISEGNI
O LINEE DI TESTO

Premere EN;;R} Da questo momento Papparecchio eseguira

speculare allasse verticale i simboli geometrici le linee, le linee di

1300 8A

2

H
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w
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RPT
DX
DY
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5.15 CANCELLAZIONE DISPLAY
Premere @ @ @ Tutti i caratteri e simboli che appaiono sul display verranno cancellati.

5.16 VISUALIZZAZIONE PARAMETR! Di LAVORO

Premere @ @ Sul display apparira:

seguito dallaltezza carattere programmata.

seguito dallinclinazione carattere programmata.

seguito dalla larghezza carattere programmata.

seguito dall'inclinazione dellasse di scrittura programmata.

Premere @ Sul display apparira:

seguito dal tipo di carattere programmato.
seguito dalla distanza fra i caratteri programmata.
seguito dalla distanza di interlinea programmata.

Premere m@j Sul display apparira:

= seguito dal numero di ripetizioni del carattere (par. 3.18).

i

It

It

it

seguito dalla distanza orizzontale tra le ripetizioni del carattere (par. 3.18).
seguito dalla distanza verticale tra le ripetizioni del carattere (par. 3.18).

seguito da 0 o da 1 ad indicare rispettivamente la disattivazione o lattivazione dellincolon-
namento caratteri.

Premere m Sul display apparira;

seguuto dalla scala di disegno programmata.
seguito dal valore di rotazione programmato (par. 5.12).

SPX = seguito da 0 o da 1 ad indicare rispettivamente la disattivazione o lattivazione dellesecu-

zione speculare allasse orizzontale.

Premere ENTERJ Sul display apparira:

Segwto da 0 o da 1 ad indicare rispettivamente la disattivazione o rattivazione dell’esecu-
zione speculare all’asse verticale.

seguito da 0 ad indicare Pesecuzione in linea continua.
Apparira invece 1 ad indicare lesecuzione a ftratti e 2 ad indicare l'esecuzione a tratti
e punti.

= L2 = seguiti rispettivamente dalla lunghezza dei tratti pieni e vuoti programmati.




Premere %l. Sul display apparira:

.

SP = seguito dalla velocita di scrittura programmata.

M = seguito dal numero di memoria nella quale stiamo memorizzando.

M indicante che Vapparecchio riceve programmazioni in milimetri. Apparira invece “I” per programma-
zioni in polici.

D = indicante che rapparecchio & in funzione di penna scrivente. Apparira invece “U” in funzione di penna
non scrivente.

EC = apparira 0 o 1 ad indicare rispettivamente la disabilitazione o I'abilitazione della cassetta programmata.

*¥**xxx ad indicare la non attivazione di cassette programmate nella finestra a destra altrimenti apparira il

codice della cassetta programmata inserita.
Premere @

Sul display appariranno quattro gruppi di numeri corrispondenti ai primi quattro punti di tabulazione programmati.

P——

Premere %NVER’ .

Finita la visualizzazione dei punti di tabulazione, allultima pressione di M , usciremo automaticamente di

funzione.

5.17 ANNULLAMENTO PROGRAMMAZIONI DI FUNZIONI PARTICOLARI

Premendo FR | saranno annullate e si riporteranno ai valori preprogrammati le funzioni:
“Scelta distanza caratteri” (par. 3.8).

“Scelta distanza interlinea” (par. 3.9).

“Esecuzione carattere con programmazione ripetizioni e distanza tra le ripetizioni” (par. 3.18).
“Programmazione rotazione disegni o linee di testo” (par. 5.12).

“Esecuzione speculare rispetto allasse orizzontale di disegni o linee di testo” (par. 5.13).

“Esecuzione speculare rispetto allasse verticale di disegni o linee di testo” (par. 5.14).

5.18 INTERRUZIONE DEL LAVORO CON ANNULLAMENTO DI TUTTE LE FUNZIONI PROGRAMMATE

Per interrompere esecuzione e annullare tutte le funzioni programmate premere fsior! .

La penna si riportera automaticamente in posizione di partenza iniziale (alto sinistra).

5.19 POSIZIONAMENTO BRACCIO PORTAPENNA PER RIPORRE L'UNITA OPERANTE IN VALIGIA

Per riporre f'unita operante in valigia, togliere la penna e posizionare il braccio portapenna a sinistra in basso

premendo @J st

Pan NN
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6.5

6 MEMORIA
MEMORIA INTERNA

Per memoria si intende una zona periferica del calcolatore dove vengono inseriti dei dati che possono essere
richiamati, modificati, trasferiti, cancellati, ecc., con le procedure che vedremo di seguito.

La MEMORIA TOTALE INTERNA pud essere divisa in 50 MEMORIE e pud essere considerata come un
libro nel quale si possono scrivere un certo numero di caratteri (nel nostro caso 8131) e che si pu® dividere
in 50 capitoli.

La capacita di ognuna di queste memorie varia a nostra discrezione. Una memoria pud occupare anche tutta
la memoria complessiva. Come un libro la nostra memoria ha un indice visualizzato sul display che indica le
memorie libere ed occupate e la quantita di caratteri che possiamo ancora memorizzare.

MEMORIA ESTERNA

Per memoria esterna si intende una cassetta nella quale possiamo trasferire quanto abbiamo inserito nella
memoria interna e che rimarra a disposizione per tutto il tempo desiderato.

Ogni cassetta di memoria esterna ha la stessa capacita delia memoria interna. Dato che possiamo inserire
fino a 2 cassette contemporaneamente, avremo quindi la possibilita di moitiplicare 2 volte Ia capacita di
memoria. Possiamo anche introdurre cassette non programmabili ma gia preprogrammate con simboli standard
per meccanica, idraulica, elettronica, pneumatica, architettura, ecc... (chiedere catalogo cassette a disposizione).
IMPORTANTE: PRIMA DI INSERIRE O DISINSERIRE LA CASSETTA NELLA FINESTRA DELL'UNITA OPERANTE,
PORTARE L'INTERRUTTORE DELLA CASSETTA IN POSIZIONE “OFF”,

VISUALIZZAZIONE SITUAZIONE MEMORIA INTERNA

Premere sul display apparira “SITUAZ. MEMORIE 01 - 20” e un gruppo di venti lettere.
Premendo @ sul display apparira “SITUAZ. MEMORIE 21 - 40” e un altro gruppo di 20 lettere.
Premendo ancora sul display apparira “SITUAZ. MEMORIE 41 - 50” e un gruppo di 10 lettere.

Ognuna di queste lettere indica una memoria numerabile in senso progressivo dall'1 al 50.

il 1° gruppo dal 1 al 20.

il 2° gruppo dal 21 al 40.

il 3> gruppo dal 41 al 50.

Ogni memoria pud essere libera od occupata. Se il display indica F (Free) significa che la memoria & libera,
se il display indica M (Memorised) significa che la memoria & occupata.

Nella visualizzazione del terzo gruppo, il numero in basso a destra indica il numero dei caratteri liberi nella
memoria totale interna. Per carattere si intende una cifra od una lettera. Una funzione complessa, per es. una

figura geometrica, occupa piu caratteri. Premendo @ si elimina la funzione.

MEMORIZZAZIONE DI UNA MEMORIA INTERNA

Premere sul display apparira “MEMORIA NUMERO?”. Premere i tasti dei numeri corri-
spondenti alla memoria che si vuole occupare (es. memoria n. 3 m ), quindi @f;J Nella meta superiore della
ultima casella in basso a destra del display, apparira un rettangolo pieno ad indicare la situazione di me-

roessens O0000000000000000000
0n00000000000000000A

A questo punto possiamo scrivere i dati da memorizzare e la penna scrivera Premendo prima di entrare
in memoria, potremo memorizzare senza che la penna scriva. '

E possibile memorizzare anche degli arresti dell’esecuzione della memoria premendo i tasti FEJ e .
Dopo rarresto dellesecuzione in funzione “Scrittura di una memoria”, sul display apparira “ENTER=PRO-
SEGUQO"”. Premere Em per proseguire I'esecuzione. Al termine della memorizzazione dei dati, premendo

si esce dalla funzione di memorizzazione. Se durante la memorizzazione si superassero i 8131 caratteri di ca-
pacita della memoria interna, sul display apparira “MEMORIA PIENA™.

Premendo En@ “MEMORIA PIENA” sparira e potremo quindi visualizzare la memoria programmata spo-
stando il cursore a sinistra, modificare la memoria stessa, oppure uscire dalla funzione di memorizzazione
premendo @ﬂ

LETTURA DI UNA MEMORIA INTERNA

Premendo peey sul display apparira “MEMORIA NUMERQ”. Premere i tasti corrispondenti al
numero della memoria che si vuole leggere, quindi @?]5

Sui display apparira il contenuto della memoria richiamata. Premendo &rsﬂ si esce dalla funzione di lettura. La
figura geometrica viene visualizzata sul display con i simboli dei tasti premuti per ottenere la figura stessa
tra due segni particolari ¥ , uno allinizio e uno alla fine.

Per riconoscere le funzioni e i simboli geometrici memorizzati, vedere Papposita colonna sul foglio “Ricapitola-
zione funzioni”. Nel caso la memoria da visualizzare sia superiore ai caratteri disponibili sul display, potremo
visualizzare la memoria non visibile spostando il cursore dopo Fultimo carattere del display (Vedi paragrafo 6.6
“Spostamento cursore a destra e a sinistra in memoria”).
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SPOSTAMENTO CURSORE A DESTRA E A SINISTRA IN MEMORIA

In funzione lettura di memoria interna, premendo @ @ il cursore che sta sotto i caratteri del display
si spostera verso destra e la penna eseguira if carattere, la funzione o il simbolo geometrico memorizzato.
Premendo @l il cursore che sta sotto i caratteri del display si spostera verso sinistra e la penna

si posizionera al punto di partenza del carattere, funzione o simbolo geometrico precedente. _
Volendo avanzare il cursore di 2 o piu caratteri, funzioni o simboli geometrici (fino ad un massimo di

Volendo far retrocedere il cursore di 2 o piu caratteri, funzioni o simboli geometrici (fino a un massimo

di 100) premere @ .

Sul display apparira “NUMERQO CARATTERI'. Premere i tasti corrispondenti alla quantita di caratteri,
funzioni o simboli geometrici di cui si vorra effettuare la retrocessione, quindi .

MODIFICA DI UNA MEMORIA INTERNA

Per modificare una memoria, si deve richiamare la memoria voluta con la funzione “Memorizzazione di
una memoria interna” quindi spostare il cursore dove si vuole cancellare o aggiungere caratteri, funzioni
0 simboli geometrici seguendo le procedure qui di seguito descritte:

CANCELLAZIONE DEL CARATTERE O SIMBOLO GEOMETRICO SOPRA IL CURSORE

Una volta spostato il cursore sotto il carattere, la funzione o simbolo geometrico voluto, premendo

‘ @ questo sara cancellato e sparira dal display. Il testo a destra del cursore si spostera a sinistra

andando ad occupare le posizioni lasciate libere.

CANCELLAZIONE DEL CARATTERE O SIMBOLO GEOMETRICO A SINISTRA DEL CURSORE

Una volta spostato il cursore sotto il carattere, la funzione o il simbolo geometrico voluto, premendo
@ si cancellera il carattere, la funzione o il simbolo geometrico a sinistra del cursore. Il cursore ed il
testo a destra di esso si sposteranno a sinistra andando ad occupare le posizioni lasciate libere e la
penna si posizionera al punto di partenza della funzione cancellata.

INSERIMENTO NUOGVI CARATTERI
I nuovi caratteri, funzioni o figure geometriche da inserire o aggiungere vengono sempre immessi nella
posizione in cui si trova il cursore spostando a destra eventuali caratteri, funzioni o figure geometriche
che vi si trovano in quel momento.

SCRITTURA DI UNA MEMORIA INTERNA

" Premendo @ @} sul display apparira “MEMORIA NUMERO”.

Premere i tasti corrispondenti al numero della memoria che si vuole scrivere (es.. memoria n. 10 )
quindi . La penna eseguira il contenuto della memoria richiesta.

. . . . . . v O H]
Se durante la memorizzazione fossero stati programmati degli stop con la funzione @ E} Emsn ,

ESECUZIONE DI SCRITTURE MEMORIZZATE CON ALTEZZA, INCLINAZIONE, LARGHEZZA, DISTANZA
CARATTER!I E INTERLINEA DIVERSE

E possibile variare l'altezza, linclinazione, la larghezza, la distanza caratteri e interlinea della scrittura
inserita in una memoria programmando, prima di scrivere la memoria stessa, le variazioni desiderate.

6.10 RIPETIZIONE DI UNA MEMORIA CON DISTANZA PROGRAMMATA TRA

- , LE RIPETIZIONI

P f', )] R
(8——} [s] b Premere E@J EJ fgj &@ . Sul display apparira “MEMORIA NUME-

RO”. Premere i tasti corrispondenti al numero di memoria voluto (es.:
L__D memoria n. 7 @ ) quindi E@ . Sul display apparira “No ?”. Premere

ﬂ i tasti corrispondenti al numero di ripetizioni volute fino a un massimo

by di 100, quindi @ .

Sul display apparira “DXx 7. Premere i tasti corrispondenti alla distanza

tra il punto di partenza di una ripetizione e l'altra sullasse orizzontale,
]
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quindi e .

Sul display apparira “Dy ?”. Premere i tasti corrispondenti alla distanza
tra il punto di partenza di una ripetizione e laltra sullasse verticale,

quindi e -




. 6.11 ESECUZIONE CON RIPETIZIONE E ROTAZIONE FINO A 360 VOLTE DI
@ @ @ Eﬂj UN DISEGNO MEMORIZZATO
Premere @ ena . Sul display apparira “MEMORIA NUME-

RO”. Premere i tasti corrispondenti al numero della memoria voluta,
ﬂ 4 o quindi . Sul display apparira “No ?”. Premere i tasti corrispondenti
al numero di ripetizioni volute, quindi @ Sul display apparira “DIR ?”.
Premere i tasti corrispondenti all’angolazione in gradi voluta tra una ripe-

tizione e raltra, quindi @ .

6.12 ESECUZIONE IN SCALE DIVERSE D! DISEGNI MEMORIZZAT!
E possibile variare la scala di esecuzione dei disegni memorizzati. Prima della funzione “Scrittura di

Premere i tasti corrispondenti alla scala voluta, quindi .

La scelta della scala pud variare da 0,10:1 a 10:1 con progressione di 0,01. L'apparecchio & program-
mato per disegno in scala 1:1.
Questa funzione & valida solo per i disegni.

6.13 CANCELLAZIONE DI UNA MEMORIA INTERNA
Premendo@ @ sul display apparira “MEMORIA NUMERO”.

Premere i tasti dei numeri corrispondenti alla memoria che vogliamo cancellare (es.. memoria n. 2 )

quindi .

Sul display verra visualizzato il contenuto della memoria.

Premendo el la memoria verra cancellata e sparira dal display.

6.14 CANCELLAZIONE DI TUTTA LA MEMORIA TOTALE INTERNA
Togliere eventuale cassetta inserita nella finestra a sinistra del’apparecchio e premere @ w

6.15 MEMORIZZAZIONE DI UNA MEMORIA INTERNA IN UN’ALTRA MEMORIA INTERNA
Premendo @ sul display apparira “MEMORIA NUMEROQ".

Premere i tasti dei numeri corrispondenti alla memoria in cui vogliamo memorizzare (es.: memoria

n3 a) quindi @

Sul display apparira “MEMORIA (E-I)" (E=esterna; I=interna).
Nel nostro caso premeremo . Sul display apparira “MEMORIA NUMERO".

La memoria introdotta verra ad aggiungersi alleventuale gia esistente.

6.16 MEMORIZZAZIONE DELLA MEMORIA TOTALE INTERNA NELLA MEMORIA TOTALE ESTERNA (CAS-
SETTA PROGRAMMABILE)

Programmare nella memoria totale interna le memorie volute (vedi paragrafo “Memorizzazione di una
memoria interna”). Introdurre una cassetta programmabile nella finestra a sinistra dellapparecchio accer-
tandosi che linterruttore della cassetta sia spento (OFF).

ATTENZIONE: Solo nella finestra a sinistra possiamo memorizzare le cassette, laltra finestra serve solo
per scrittura.

Accendere linterruttare della cassetta (ON). Premere @ @ @ @ Sul display apparira “CODICE

CASSETTA”. Procedere alla sua codifica premendo i tasti dei numeri o lettere corrispondenti ai
numeri o lettere con i quali intendiamo codificare la cassetta.
Considerare che la cassetta pud essere codificata con un minimo di 1 fino ad un massimo di 6 numeri

7 E;nm
S .
per visualizzare il codice cassetta programmato a conferma dell'avvenuta memorizzazione.

ATTENZIONE: Se useremo una cassetta contenente un programma, questo sard cancellato automa-
ticamente dalla nuova memorizzazione.

(RSN
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6.21

MEMORIZZAZIONE DELLA MEMORIA TOTALE ESTERNA NELLA MEMORIA TOTALE INTERNA

Inserire una cassetta programmabile nella finestra a sinistra del’apparecchioc e portare linterruttore della
cassetta in posizione “ON”.

Premendo [Fr] @ @Eﬂ il contenuto della memoria totale esterna si copiera integralmente nella memoria

totale interna.

A questo punto potremo, operando come per la memoria interna, compiere tutte le operazioni di visualiz-
zazione, lettura, scrittura, modifica, ecc.

ATTENZIONE: nellesecuzione della funzione di copiatura della memoria totale esterna nella memoria totale
interna, quanto era preventivamente memorizzato in memoria totale interna verra cancellato.

6.18 MEMORIZZAZIONE DI UNA MEMORIA ESTERNA IN UNA MEMORIA INTERNA

Inserire la cassetta programmabile contenente la memoria voluta, in una delle due finestre ed accendere
linterruttore (ON).

Premere [FFEJ @ sul display apparira “MEMORIA NUMERO".

Premere i tasti corrispondenti al numero della memoria interna che vogliamo occupare avendo prima verificato

Sul display apparira “MEMORIA (E-l)"" (E = esterna; | =interna).
Dovendo memorizzare una memoria esterna premere @ .
Sul display apparira “CODICE CASSETTA™.

Sul display apparira “MEMORIA NUMERO".
Premere i tasti corrispondenti al numero della memoria esterna che vogliamo memorizzare (es. memoria

n 2 @) quindi @

A questo punto la memoria pud essere letta, scritta o modificata seguendo le procedure gia viste per la
memoria interna.

6.19 SCRITTURA DI UNA MEMORIA ESTERNA PROGRAMMABILE

Inserire la cassetta programmabile contenente la memoria voluta in una delle due finestre ed accendere lin-
terruttore (ON).

Premere i tasti corrispondenti al codice cassetta, quindi {%GEE\ .

Sul display apparira “MEMORIA NUMERO".
Premere i tasti corrispondenti al numero della memoria della cassetta programmabile da eseguire (es. me-
moria n. 2 )} quindi W La penna scrivera it contenuto della memoria.

6.20 MODIFICA DI UNA MEMORIA ESTERNA

Per modificare una memoria esterna bisognera trasferire i contenuto di tutta la memoria totale esterna in
memoria totale interna, quindi eseguire le modifiche come per una memoria interna (vedi paragrafo “Modifiche
di una memoria interna”).

Si dovra poi memorizzare ancora tutta la memoria totale interna nella memoria totale esterna (vedi paragrafo
“Memorizzazione della memoria totale interna nella memoria totale esterna™).

INSERIMENTO DI UN SIMBOLO STANDARD DA UNA CASSETTA PROGRAMMATA O PROGRAMMABILE
IN UNA MEMORIA INTERNA

Se vogliamo inserire un simbolo da una cassetta programmata o programmabile in una memoria, dovremo
eseguire la procedura di scrittura del simbolo seguendo le istruzioni del caso (vedi istruzioni allegate alle
cassette programmate o il paragrafo delle presenti istruzioni “Scrittura di una memoria esterna”).

Quando vorremo scrivere questa memoria, la cassetta con i simboli inseriti dovra essere presente nella
apposita finestra delapparecchio.

6.22 VISUALIZZAZIONE CODICI CASSETTE INSERITE

e accese nelle rispettive finestre.
Se la finestra & vuota appariranno in quella posizione 6 asterischi. Battendo un tasto qualsiasi si elimina
la funzione.

Pag. 24




RICAPITOLAZIONE FUNZIONI

Premere [Fr|, il numero corrispondente alla funzione voluta, quindi .

Riconascimento Riconoscimento
funzieni funzioni

F1 i tO} A
%’”Eﬂ ANNULLAMENTO FUNZIONE {91 2) TESTO POSIZIONE 1-2-3

F1
SCELTA SECONDA LINGUA
FRI

_J  CARATTERE ISO/DIN

F1
MINUSCOLO

LINEA

LINEE PARALLELE

B HH B
Gl

POSIZIONAMENTO PENNA X - Y

F2 SIMBOLI IN ALTO A SN. DE! TAST! SEGMENTO X - Y RELATIVO

{4 . -4
[F3] SIMBOL!IIN ALTO A DX. DEI TAST! 2 | SEGMENTO X - Y ASSOLUTO
BLOCCO - SBLOCCO F1, F2, F3 CERCHIO
B
5 ALTEZZA CARATTERE CERCHIO CON ASS!
o~ | @ EE 1@ ¥ -
5 1 INCLINAZIONE CARATTERE 1 0 ] CERCHIO CON TRATTEGGIATURA INTERNA
BE
LARGHEZZA CARATTERE 2 OVALE
P I @ I &
7 DISTANZA CARATTERI 1 1 QUADRATO

= B4
2 DISTANZA INTERLINEA QUADRATO CON DIAGONALI

DISCESA PENNA D! UNA RIGA QUADRATO CON TRATTEGGIATURA

! INTERNA
Fi ] berum
RITORNO A CAPO E iG]
i RETTANGOLO
F2 RITORNO PENNA IN ALTO A SN. E ) (V=

1 5 RETTANGOLO CON DIAGONALI

QUADRATO CON UN CARATTERE
%) (F® RETTANGOLO CON TRATTEGGIATURA

MEES . 1) L8 ) INTERNA
.} RETTANGOLO CON PIU CARATTERI

TRIANGOLO ISOSCELE

2 OVALE CON PIU CARATTERI

TRIANGOLO 1SOSCELE CON
TRATTEGGIATURA INTERNA

4 0 CERCHIO CON UN CARATTERE

CERCHIO CON PIU CARATTERI 1) 19 TRIANGOLO RETTANGOLO

CERCHIO CON DUE LINEE DI CARATTERI —7 TRIANGOLO RETTANGOLO CON
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