SOUND EXPANSION

i introduction

Merci pour votre choix du module 64 voix M-G564 Roland . Le
M-(G564 est un module de sons MIDI qui contient une énorme
variété de sons de haute qualité Pour trer pleinement parti de
ses possibilités et vous assurer de longues années de
fonctionnement sans problémes, veuillez prendre le temps de
lire attentivement ce manuel avant de commencer toute
utilisation

© 1995 ROLAND CORPORATION

Tous droits réservés. Aucune partie de cette publication ne peut
éire reproduite sous aucune forme sans la permission écrite de
Roland Cerporation.

i Fonctions principales

®Le M-G564 est un module de sons compatible avec le systéme
General MIDI 1l peut servir a reproduire toutes données de
morceau (séquences General MIDI) portant le logo General
MIDI. Le M-GS64 est également compatible avec le format GS
Roland. I1 peut étre utilisé pour faire reproduire toutes
données de morcean portant le logo GS.

®Le M-G564 est un module de sons mulH-timbral & 32 Parties et
64 voix. Un seul M-(G564 peut produire les sonorités d'une
grande formation

®@Le M-GS64 contient 654 sons de haute qualité et 24 ensembles
de sons rythmiques (dont 2 ensembles d’effets sonores).

@Vous disposez de 256 sons programmables et de 2 ensembles
rythmiques programmables, pour créer vos propres sons et
ensembies rythmiques

@En éditant les paramétres de son tels que vibrato, filtre et
enveloppe, vous pouvez modifier les sons & votre goiit.

@Une grande variété d'effets est disponible, dont 8 types de
Reverb, 8 types de Chorus, 8 types de Delay et un égaliseur
deux bandes.
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L-éctair dans un triangle équitatéral ast desting A aterier {utilisateur
de |z présance a l'intériaur de Fappareil d'une tension éleclique de
force suffisante pour constituer un risque de choc glectrique

RISK OF ELECTRIC SHOCK
00 NOT QPEN

ATTENTION: risaue bE cHEC ELECTRIOUE NE PAS QUVRIR

CAUTION: TO REDUCE THE RISK OF ELECTRIC SHOCK, I Le point d'exclamation dans un triangle équllaléral est destiné &
DO NOT REMQVE COVER (OR BACK) alerter 'utilisateur de la présence dinstructions importantes pour
NO USER-SERVICEABLE BAATS INSIDE I'emploi et ta maintenance de |'appareil dans les documents qui
REFER SERVICING TO QUALIFIED SERVICE PERSONNEL. Faccompagnent

INSTRUCTIONS CONCERNANT LE RISQUE D'INCENDIE, CHOC ELECTRIQUE, OU BLESSURES.

INSTRUCTIONS DE SECURITE IMPORTANTES

oy

CONSERVEZ CES INSTRUCTIONS

ATTENTION - Avec des appareils électriques, des précautions de base doivent étre suivies, notamment celles ci-desscus :

Lisez toutes les instructions avant d'employer Fappareil. 8. Le cordon d'alimentation de I'appareil doit &ire déconnecté de
N'utilisez pas cet appareil prés d'eau — par exemple, prés la prise murale en cas dinutilisation prolongée

d'une baignoire, d'un évier, d'une piscine, sur un sof humide, 9. Prenez garde & ne laisser aucun objet ou liquide pénétrer
ou équivatent dans [‘appareil par ses ouveriures

Cet appareil ne doit &tre utilisé qu'avee un support ou stand 10 L'appareil doit étre examiné par un technicien qualifié
recommande par fe fabricant lorsque :

Cet appareil, seul ou associé avec un amplificateur et des A Le cordon ou ia fiche d'alimentation a été endommags
ecoutewrs ou haut-parleurs, peut produire des niveaux B Un objet ou du fiquide ont réussi 4 s'immiscer & Fintérisur
sonores capable d'entrainer une perte définitive d'audition de f'appareil

MNe I'utilisez pas longtemgs a fort volume ou & un niveau G L'appareil & é1é expose & a pluie.

inconfortable. Si vous ressertez une perte d'audition ou des B. L'appareil ne semble pas fonctionner normalement ou
bourdonnements d'oraiile, vous devez consulter un spécia- manifeste un changement notable de performances.
liste des troubles auditifs E. L'appareil est tombé, ou bien son boltier a éié
L'appareil doit étre placé pour que sa localisation et sa endommagé

position n'interférent pas avec sa propre ventilation. 11 Ne tentez aucune intervention sur 'apparetl en dehors de ce
L'appareil doit &tre gardé & distance des sources de chaleur qui est décrit dans les instructions d'entretien. Toute aulre
telles que radiateurs, accumulateurs ou autres appareiis intervention doit &tre effectuge par un personnel de
produisant de la chaleur maintenance qualifié

L'appareil ne doit &tre connecté qu'a une alimentation du type
décrit dans le mode d’emploi ou indigué sur 'appareit lui-méme

Pour le Canada—\

CLASS B NOTICE

This digital apparatus does not exceed the Class B limits for radio noise emissions set out in the Radio Interference
Regulations of the Canadian Department of Communications

CLASS B AVIS

Cet appareil numérigue ne dépasse pas les limites de 1a classe B au niveau des émissions de bruits radiodlectriques
fixés dans le Régiement des signaux parasites par le ministére canadien des Communications.




En plus des éléments donnés ci-contre, veuillez lire et suivye les
conseils suivants:

Alimentation

@ Avant de connecter cette unité & d'autres appareils, éteignez
toutes les unités; cela aidera 4 prévenir dommages et mauvais
fonctionnement

@ N'utilisez pas pour cette unité un circuit d’alimentation
servant déja a un appareil générateur de parasites tel qu'un
moteur électrique ou systéme variateur de lumiére.

Emplacement

@ Utiliser cette unité pras d’amplificateurs de puissance (ou
autres équipements contenant de gros transformateurs
électriques) peut induire des parasites

® Cet appareil peut interférer avec la réception de radio et de
télévision. Ne l'utilisez pas & proximité de tels récepteurs.

Maintenance

@ Pour le netioyage quotidien, essuyez 'unité avec un chiffon
sec et doux ou 3 la rigueur légérement humidifié avec de 'eau.
Pour oter les taches rebelles, utilisez un détergent léger et non
abrasif Ensuijte, veillez a essuyer soigneusement 'unité avec
un chiffon sec et doux

@ N'utilisez jamais d’essence, difuant, alcoo! ou solvant d'aucune
sorte, pour éviter le risque de décoloration et/ou déformation.

Précautions additionnelles

@ Protégez I'unité des chocs violents.

@ Ne heurtez pas I'afficheur, re lui appliquez pas de forte pression

@ Un peu de chaleur émane de 'unité en utilisation normale.

@ Avant d'utiliser cette unité dans un pays étranger, contactez
un service de maintenance qualifié.

Sauvegarde de la mémoire

@ Celte unité contient une pile qui alimente {a mémoire de
I'unité quand l'alimentation principale est coupée. Sa durée de
vie estimée est de 5 ans ou plus, toutefois, pour éviter le risque
de perte des données, il est fortement recommandé de changer
cette pile tous les 5 ans Sachez que la durée de vie réelle de la
pile dépend beaucoup de son environnement physique -
particulidrement de la température Quand il temps de
changer la pile, contactez un service de maintenance qualifié.

@ Si la pile s'affaiblit, le message suivant apparait. Changez-la dés
que possible pour éviter la perte des données de la mémoire

ol
® Sachez que le contenu de la mémoire peut parfois étre perdu
quand 'unité est envoyée pour réparation ou lorsque par
malchance un mauvais fonctionnement se produit Les
données importantes doivent étre stockées dans un autre
appareil MIDI (te] qu'un séquenceur) ou écrites sur papier {si
possible} Durant les réparations tout le soin nécessaire est
apporté pour éviter la perte de données. Toutefois, dans
certains cas (notamment quand un circuit relatif a la mémoire

elle-méme est hors service), nous regrettons qu'il ne puisse
atre possible de restaurer les données

ENERA

L
I3l systéme General MIDI

12

Le systéme General MIDI est un ensemble de recommandations
qui cherchent 4 dépasser les limitations des sytémes
propriétaires et d standardiser les possibilités MIDI des unités
génératrices de sons. Les générateurs de sons et ies données
musicales qui satisfont le standard General MIDI portent e logo
General MIDI (fiifiil ). 1.es données musicales portant le logo
General MIDI peuvent étre reproduites par toute unité
génératrice de sons General MIDI avec une interprétation
identique.

Format GS

Le format GS est un ensemble de caractéristiques déterminées
par Roland pour standardiser les possibilités MIDI des
générateurs de sons. Les données musicales portant le logo G5
(G ) peuvent étre reproduites par tout générateur de sons G5
Le M-(G564 accepte 4 la fois le systéme General MIDI et le format
GS et reproduit fidelement les données musicales portant I'un ou
Fautre de ces logos

Le logo G5 (€% ) est une marque déposée de Roland
Corporation
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1.Prises Phones (écouteurs)
Sert & connecter les écouteurs Le son est toujours produit par les
prises Ouput L/R méme si des écouteurs sont connectés.

2.Molette de volume

Utilisez cette molette pour régler le volume du son produit par
les prises Output 1 L/R et la prise Phones.

* On ne peut pas régler le volume des prises Output 2 L/R

3.Afficheur

Donne les numéros assignés aux Patches et les valeurs de
parameétres. Affiche également les messages en cas d’erreur.

4.Bouton Patch
Quand ce bouton est pressé, I'indicateur s’allume et I'unité passe
en mode de sélecton de Patch

5.Bouton Mute
Pour stopper la production d’une Partie, pressez ce bouton et
Vindicateuy de celui-ci s'aliumera.

6.Bouton Monitor
Les Parties pour lesquelles I'indicateur de ce bouton est allumé
seront produites — toutes les autres seront muettes

7 .Bouton Part

Vous pouvez changer de Partie en pressant un bouton Value
pendant que vous tenez pressé ce bouton

De plus, Ia Partie actuellement sélectionnée est affichée quand ce
bouton est pressé.

8.Boutons Value

Ces boutons servent a changer différents réglages Vous pouvez
1éduire rapidement une valeur en tenant enfoncé le bouton
Value <& et en pressant le bouton g De la méme fagon, vous
pourrez augmenter rapidement ure valeur en tenant enfoncé le
bouton Value B> ef en pressant le bouton - .

9.Bouton Select

10.Indicateur Select

11.Bouions de fonciion

Utilisez ces boutons pour sélectionner les différents paramaétres
Les indicateurs de sélection fonctionnent également comme
indicateurs de niveau du M-G564.

12.Commuitateur Power
Sert & allumer et éteindre Yunité

13.Prise d’alimentation AC {secteur)
Insérez dans cette prise le cordon d’alimentation fourni et
branchez 'autres extrémité dans une prise secteur murale.

14.Prises MID!

MIDI In A, B : Regoivent les messages d’appareils MIDI externes
MIDI Out/Theu @ Le réglage de sélection Out/Thru déterminera
comment fonctionnera ce connecteur, comme MIDI Qut ou
comme MIDI Thru En usine, il est réglé pour fonctonner en
MIDI Qut. Quand MIDI Out est sélectionné, ce connecteur
transmet les réglages du M-GS564 & d’autres appareils. Quand
MIDI Thru est sélectionné, les messages MIDI requs en MIDI In
A sont retransmis sans changement par cette prise

15.Prises Qutput 1 L/R

Ces prises produisent le son stéréo de chaque Pastie, y compris le
son d’effet. En écoute mono, connectez uniquement la prise L.
Dans la plupart des cas, vous connecterez un ampli & ces prises

16.Prises Output 2 L/R

Ces prises produisent le son direct sans effet (Assignation de
sortie p.10)

* En usine, le réglage est fait pour qu'aucun son ne soit envoyé
en Output 2

* 1l n’est pas possible de régler le volume des sorties OUTFPUT 2
L/R & Vaide de la molette volume.




Connexions et mise sous fension

B Faire les connexions wuesecieeesensiinmisiienoia
PYabord, assurez-vous que cette unité et tous les autres appaseils
sont éteints Puis reliez-la aux autres équipements comme ci-
dessous

Coumt 2 ROt v
i Dl ]

(i R¥

Cette unité

Prise MID} QUT

000 e

. A\ s

[s]s]s]

Ampli pour clavier, etc,

Vous pouvez écouter cet instrument méme sans ampli clavier ni
systéme audio Branchez simplement des écouteurs en prise
Phones

B Avant de mettre sous tension...esiesiscensanne
Avant d’alimenter 'appareil, assurez-vous que son bouton de
volume est en position «Min» de méme que les boutons de
volume de I'ampli clavier ou de tout autre équipement externe

Mise 50US 1eNSION tueccsccscenranssestnansnsnesesssrsesras
Allumez d’abord cette unité puis Uampli pour clavier ou autre
équipement connecté Une fois cela fait, réglez le bouton de
volume de I'unité et les commandes de volume de vos autres
équipements pour obtenir le niveau sonore approprié.

Loisque vous éteignez, commencez par éteindre 'ampli clavier
ou les autres appareils puis enfin cette unité.

* Cet appareil est doté d’un circuit de protection Un bref
intervalle {quelques secondes) aprés la mise sous tension est
donc nécessaire avant quil fonctionne normalement.

A propos des modes du M-GS64

Le M-GS64 a deux modes : le mode de sélection de Patch, qui est
celul que vous utiliserez normalement pour faire jouer l'unité, et
le mode d’édition, qui vous permet d’éditer les sons ou de
modifier les réglages de I'unité

Quand vous pressez le bouton Patch, Vindicateur s'allume pour
indiguer gue vous étes en mode de sélection de Patch

Quand vous pressez le bouton Select ou un bouton de fonction,
vous passez en mode d'édition

Essai des sons en mode de
sélection de Patch

Le M-G364 peut produire 32 sons (timbres) différents a la fois
Un instrument électronique tel que le M-G564 qui peut ainsi
produire simultanément plusieurs sons est appelé un générateur
de sons multi-timbral Pouvoir simultanément jouer 32 sons
stgnifie que vous pouvez utiliser 32 instruments différents 4 la
fois. En d’autres termes, vous pouvez créer une formation
orchestrale de 32 parties musicales. Dans le M-G564, ie son
sélectionné pour chaque Partie est appelé un Patch (liste des
Patches, p. 25) Vous pouvez assigner les sons voulus a chacune
des 32 Parties pour créer vos propres formations.

il y a deux types de Partie : Parties normales et Parties rythmiques
Le réglage du mode de Partie détermine ce type. Les parties
normales servent & jouer mélodie, accompagnement ou basse Les
Parties rythmiques servent aux instruments de percussion

Voici comment sélectionner le Patch et faire jouer différents sons

* Pour qu’un son soit produit, le canal MIDI de réception
spécifié pour chaque Partie doit correspondre au canal MID!
de transmission du clavier MIDI connecté En usine, les 32
Parties du M-G564 sont réglées sur le canal MIDI qui
correspend a leur numéro de Partie (p 9)

Dans I'explication suivante, nous considérerons que le canal
MIDI de transmission du clavier MIDI est [e 1.

B Passage en mode de sélection de Patch ............
Pressez le bouton Patch et l'indicateur s’allumera pour indiquer
que vous &tes en mode de sélection de Patch

B Sélection d’une Partie v.eccssrcisserssrsscersssanseses
Pour accéder & une autre Partie, tenez enfoncé le bouton Part et

pressez < ou [>

L/iHustration ci-dessous représente I'affichage quand la Partie Al
est sélectionnée “AQ01"correspond i la Partie Al, et “b01” 4 la
Partie B1.

Dans cet exemple, sélectionnez la Partie Al

Avec les réglages d'usine, ies Parties A10 et B10 sont prévues
comme Parties de batterie.

4

a2

* Gi une Partie batterie est sélectionnée un
I'afficheur

apparait dans



@ Sélection d’un Patch ou ensemble rythmique.....
Chaque son (Patch) du M-G564 a deux numéros associés, le
numéro de programme et celui de banque Les sons ayant un
numéro de banque de 000 sont appelés sons principaux
{primaires) et les autres sont appelés «variation»

Dans la plupart des affichages, le numéro de programme est
donné. L'affichage du M-G564 donne le numéro de programme
ot le numéro de bangue mais pas les deux simultanément

085 I Faich User |. " [ Patch User | Paleh Uswr ’ Paich Usor E anan Patch User
084 | Pateh Usar |a n- | Patch Usor I Poich Usar ! Patch Usor f LR R Palch User
- Vasiations

s} Hard FIEER | Hamsto 603 | Explosian
Olﬁl Hiano 1d E-rl SLEM EP Hampstw 402 | Lasemqun
0
[

o " "
- " "
-
-

08 | Pano lw  |w . |Detuned BP 2 Coupia Hps. a0t | Machine Gun

ong
GD' Piano 1 I- =] EPianel Hnrpmchurd % Clav. ! LL Unﬂm primaires

i1

Numéro de banque

Numaro de programme

© Sélection d’un son primaire
Pressez Value <& ou B pour appeler le son ou 'ensemble
rythmique désiré Le numéro de programme sera affiché

© Sélection d’un son de variation

Pressez simultanément Value <@l et B~ pour passer en mode
de sélection des sons de variation L’affichage donnera le
numéro de banque et présentera un . {point}

Pressez Value <& ou B powr séiechormex la variation désirée.
Pour quitter le mode de sélection de vartiation et retourner 2
I'affichage normal de numéro de programme, pressez
stmultanément les boutons Value <& et B .

* 5i la Partie est une Partie rythmique, presser le bouton
Variation ne fera pas changer Pensemble rythmique Cela Hent
au fait que I'ensemble rythmique n'a pas de variation

* Certains numéros de banque ne se suivent pas

Dans les modes ol sont affichés les Patches, les symboles
suivants vous indiquent le type de son actuellement sélectionné

L Variation

Coupure d’une Partie.....cccccsmsercsnscnsneanssscscascense
Les Parties pour lesquelles le bouton Mute est pressé (son
indicateur est allumé) sont muettes

# Ecoute d’une Partie w..eeimesssmmesnsessnnsssssesssssss
Apies avoir pressé le bouton Monitor pour allumer son
indicateur, une seule Partie peut étre entendue a la fois, toutes
les autres Parties étant coupées Durant les reproductions
orchestrales avec un séquenceur, il peut étre parfois difficile de
se fixer sur écoute d'une Partie individuelle. A ces instants,
vous pouvez activer fe bouton Monitor (pour allumer son
indicateur) puis passer en revue les Parties & vérifier pour que
vous écoutiez ce qui est joué par chacune d'elle

6

Changement des réglages de paramétre

El Sélection d’un paramétre ; Méthode 1 ..coiviiienes
Vous pouvez apporter des changements aux différents
paramétres imprimés sur le coté droit de la facade de 'unité.
Choisissez le paramétre & 'aide du bouton Select et des boutons
F1, F2, F3, ou F4 L’indicateur allumé vous indique quel
paramétre a été sélectionné

Dans l'exemple ci-dessous, c'est le paramétre Key Shift qui est
sélectionné

Part Param1 o | tevet ] Pan  [Reverb ]Chorus
Part Param 2 o ===l Key Shift [ Detune | Assign
Master o [ Tune [Deyre D] Reverb JChorus
MIDI Bx o IVoI & Haid lF‘ro Chg ]Bank Sel} Sys Ex
F1
Select i P2

Visualisez la valeur affichée dans I'écian fout en utilisant les
boutons Value pour changer celle-ci.

B Sélection d’un parameétre; Méthode 2 ....icviviienes
Le M-GS64 a 5 maltrices de parameétres, comme indiqué dans le
diagramme Vous pouvez sélectionner un paramétre dans une
matrice puis modifier sa valeur.

© Sélection d’'une matrice de paramétres

En pressant le bouton Select, pressez un bouton de fonction pour
sélecHonner une matrice de paramétres

Le bouton de fonction dont V'indicateur clignote représente la
matrice sélectionnée.

Matrice O {(Menu de base)

Part Param1 © § level | Pan  ]Reverb jChorus
Part Param 2 o© [1BxCh {Xey Shift |Detune [ Assign
Master o ] Tune |Device D] Reverb [Chorus
MIDE Rx o Jvoi&Hold | Prog Chg IBank Sei | Sys Ex

o Q (o] (o]

Select Al 2 F3 Fa

Pour sélectionner la matrice 1 (paramétres de
Partie)

Tenez enfoncé le bouton Select et pressez le bouton Fl
Lindicateur F1 clignotera.

Part Param 1 | Delay  JPert Mode|MP Mok [Map Sel

o
Part Param2 o | EC | Vib.Rate jvib.DepthjVib.Delay
Master o [BRange] --- ]cCutoff | Reso

MIDI Rx o lModDep [ Auack iDecay |Retease
chgnotantﬁ
Select 32




Pour sélectionner Matrice 2 (paramétres de
configuration rythmique)

Tenez enfoncé le bouton Select et pressez le bouton F2
Lindicateur F2 clignotera.

Part Param ¥ o [Dr1Levelior1 Pan [Dri Rev [Dr1 Cho
Part Param 2 © EDRr1 Dy §0r1 Pich[Drl Asgn] - - -
Master o [Dr2 Level] Dr2 Pen [Dr2 Rev Jor2 Cho
MIDI Bx o [ Dr2Dly  §Dr2 Pitch [Dr2 Asgn|
6 o o
§|gnotant "
Select Kl F2 k3 Fa

Pour sélectionner Matrice 3 [paraméires d’effets)
Tenez enfoncé e bouton Select et pressez le bouton F3.
L'indicateur F3 clignotera

Part Param1 ©
Part Param2 ©

|Bev Type Rev Time JRev DiyFbERev PreDlyTima
[Cho Type] Cho Diy JCho rate fCho Depth

Master o [Py Fype [D.Level CD.Level LED.Level R
MIDI Rx o [EQ LFreglEQ L.GainEQ H Freq) IEQ H.Gain
c?ljnotant T
F‘! F2
Select

Pour sélectionner Matrice 4 (Utilitaire)
Tenez enfoncé le bouton Select et pressez le bouton F4
L'indicateur F4 clignotera

Jin Mode [Backup Hnitlalize ]Bullk Durnp
[Prevww Nt Prevw Vel [SysOutviode fOut/ Thru

Part Param 1
Part Param 2

o 0 0 O

Master IMu!E Lockf - - - ‘EO. Locl !DUI Assign Lock
MIDI Rx |Rx Mode | Rx GS R |Rx GM  IMode Set
@ ° ° c(?isnotant‘i“"
Select R F2 k3 Fa

Pour sélectionner la matrice 0 {le menu de base), tenez enfoncé le
bouton Sélect et pressez le bouton de fonction dont Findicateur
clignote,

Si aucun indicateur ne clignote, ¢’est que la matrice 0 est déja
sélectionnée

* Pour passer en mode d’édition, pressez soit le bouton Select,
soit un bouton de fonction.

@ Sélection d'un parameétre

Une fois que vous avez sélectionné la malrice de paramétres
désirée, utilisez le bouton Select et les boutons F1/F2/F3/F4
pour sélectionner un paramétre. L'indicateur s’allumera pour
donner le paramétre sélectionné.

Dans cet exemple, le paramétre Vib Rate est sélectionné

Part Param1 o | _Delay [Pt Mo MP ModsfMap Sel
Part Param 2 o wafesdbcdim-] Vib.Rate fvib.Depth jvib.Delay
Master o |B.Range f Cutoff | Aeso

MIDI Bx o [Mod Dap. 1 Ai ack | Decay [Release

clignotant #- H o] o
O O O O O
Select : h h )

F1 F2 F3 F&

Dans cet exemple, le parametre Dr1 Pitch est sélectionné

Part Param 1 © ]2ri levelfDr1 Pan [Dr1 Rev [Dr1 Cho
Part Param 2 @ meismismifine | Dr1 Pitch [Or1 Asgn] - - -
Master o [Or2 Level] DrfAPan [Dr2 Rev fOr2 Cho
MIDE Rx o |b2Dy IDr2 Pltch Iorz Asgnl -
o
cﬁsgnatant N
Select R F2 F3 iy

Observez V'afficheur et utilisez les boutons Value pour modifies
la valeur du paramétre.

* Pour retourner en mede de sélection de Patch, pressez le
bouton Patch.



Mede simple module et mode
double module
Le M-GS564 a deux modes de fonctionnement : mode simple

module (Mode 1) ef mode double module (Mode 2}. Quand le
mode double module est sélectionné, deux types d’effets peut

étre ulilisés simultanément Par exemple, vous pouvez utiliser
une Reverb pour les Parties de batterie qui sera différente de
celle utilisée pour les Parties normales D'autres parametres
peuvent également étre réglés indépendamment en deux
groupes. Ordinairement, le M-GS64 est en mode simple moduie

Mode simple module (Mode 1)

MIDIIN A MIDI INB
v

Module de sons Module de sons
GM/GS GM/GS
A B
Partles A1 - A16 Parties Bt - B16

Effets: REV+CHO+DLY+EQ

Maode double moduie (Mode 2)

@ @)
% MIDI N A @ MIDI N B
¥

Module de sons Module de sons
GM/GS GM/GS
A B
Parties A1 - A16 Parties 81 - B16
REV+CHO "REV+CHO

Dans ces deux modes, les messages MIDI requs en MIDI IN A
sont envoyés aux Parties du Groupe 1 et les messages MID]
recus en MIDIIN B sont envayéds aux Parties du Groupe B (p 9).
Sachez que la route des données entre les deux prises MIDI IN et
chaque Partie est déterminée par le paramétre de systéme Input
Mode (Mode d'entrée, p 16). Il est possible de spécifier adresse
de messages exclusifs pour qu'un message exclusif requ en MIDI
A soit orienté vers une Partie du Groupe B {p 22),

En mode double module, deux groupes sont disponibles pour les
parametres suivants

Accord général (p 10

Type de Reverb (p 15}

Niveau de Reverb (p. 11}

Durée de Reverb (p. 15)

Réinjection en Reverb/Delay (p. 15)

Type de Chorus {p 15)

Niveau de Chorus (p 11)

Delay (retard) de Chorus (Temps de delay de Chorus} (p. 15)
Vitesse de Chorus (p 15}

Amplitude de Chorus (p. 16}

Verrouillage de coupure (p 18)

Réception d’activation du systeme GM (p. 19)
Réception d'initialisation GS (p. 19)

Numeére d'identification d'unité (p 10)

A propos de la carte des sons

En plus de la carte de sons de base pour une utilisation normale
(Map 1), le M-G564 dispose également d'une carte de sons
opiimisée pour les systémes d'informatique musicale (Map 2)

Le paramétre de sélection de configuration (Map Select, p.12)
vous permet de spécifier la carte de sons indépendamment pour
chaque Partie.

* Avec les réglages d’usine, toutes les Parties sont réglées pour
utiliser la carte de sons de base (Map 1)

Voix et polyphonie maximale

Les sons du M-G564 sont produits par des unités appelées
“Voix" I y a une limite au nombre de voix qui peuvent étre
produites simuitanément, et dans le cas du M-G564, jusqu’a 64
voix simultanées peuvent étre utilisées Certains sons (Patches)
utilisent une voix et d'autres deux voix (liste des Patches, p. 25)
La raison principale est que certains sons utilisent deux voix
pour permetirent a différents timbres d'étre produits en fonction
de la dynamique de jeu

Si plus de 64 voix sont demandées simultanément, les notes les
plus récemument demandées ont priorité et les notes les plus
anciennes sont coupées en partant de la plus ancienne 5i vous
utilisez un son a une seule voix, vous pouvez faire jouer 64 notes
simultanément mais si certains des sons nécessitent deux voix,
vous pouvez alors avoir accés a moins de 64 voix simultanées.
Méme si un message MIDI Note Off est 1equ, certaines voix
restent utilisées tant que son se fait entendre Sachez cela,
particulierement pour les sons & long temps de chute ( p 13).

* 5i des données de morceaux créges pour une reproduction a 64
voix sont reproduites avec un module de sons ayant moeins de
voix, certaines notes disparaitront et le résultat musical ne sera
pas celui escompté.




| Quelle prise MIDI IN sera utilisée
' par chaque Partie?

MIDI N A MIDIINB
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Le M-(GS64 a deux prises MIDIIN Cela est dit au fait qu'il n'y a
que 16 canaux MIDI, aussi est-if nécessaire d'avoir 2 prises MIDI
pour faire jouer les 32 Parties.

Les Parties sont classées en Groupe A (A0l - Al6) et Groupe B
(BO1 ~ B16), avec 16 Parties dans chaque groupe Le canal MID!
assigné & chagque Partie est aussi affiché en deux groupes comme
AT - Al6 ou BO1 - B16. Avec les réglages d'usine, les groupes A
et B correspondent aux deux prises MIDI IN A et B du M-G564
En d’autres termes, les messages MIDI requs en MIDA IN A sont
envoyés aux Parlies du groupe A, et les messages MIDI regus en
MIDI IN B sont envoyés aux Parties du groupe B. Par exempie,
un message MIDI sur le canal 5 requ en prise MIDI IN B fera
jouer la Partie BOS (du moins tant que les réglages d’usine sont
actifs}.

* Sachez que la fagon dont les données sont envoyées par les
deux prises MIDI IN aux différentes Parties dépendra du
réglage du paramétre de matrice 4 “In Mode” (mode d'entrée,
p. 16) De plus, des messages exclusifs requs en MIDI IN A
peuvent étre envoyés aux Parties du Groupe B en fonction de
Vadresse spécifique qu'ils portent { p 22},



Ce chapitre explique chaque paramdtre qui peut étre réglé sur le
M-GS64. Référez-vous aux explications si nécessaire

H Matrice © (Menu de base)

9I’OCédU|‘e LR Ty T P Y PR YA Y Y P e YTy

Lavel Par Raverh Chorus
Ax Ck K Shift Gatune Assigr
Tune * DeviD * Ravarh * Chorus *
ValdHold Prog Chg Bank set SysEx
&} [#] o [}
Select F:F F'2 F-3 F:q

Pour régler un paramétre d'une Partie, tenez enfoncé le bouton

Part et pressez <J] ou [ afin de sélectionner la Partie pour

laquelle vous désirez faire des réglages

* Le symboie “*” indique les paramétres qui peuvent &tre réglés
indépendamment pour les groupes de Parties A et B Pour
alterner entre A et B, tenez enfoncé le bouton Part et pressez

<73 ou &>

Réglages de base pour le jeu..ciiiiiiniiiiisisaniee..
@ LEVEL (niveau de Partie) : 0 - 127

Régle le velume de chaque Partie Des réglages plus élevés
donnent un volume plus élevé

& PAN : Rnd, L63 - 0 - R63

Régle la position stéréo du son si vous I'écoutez en stéréo. Ainsi,
vous pouvez choisir que batterie et basse s'entendent au centre,
la guitare a droite et le clavier a gauche Pour centrer un son,
réglez ce paramétre & 0. Avec des valeurs 1. plus élevées, vous
déplacez le son vers la gauche, alors que des valeurs R élevées ie
déplacent vers la droite. Sélectionner “rnd” (random) produit un
effet grace auquel le son est placé aléatoirement entre gauche et
droite & chaque nouvelle note jouée

* Les ensembles rythmiques ont un panoramique indépendant
pour chaque instrument. Modifier le réglage de panoramique
d’une Partie rythmique déplacera de facon globale et relative
la position stéréo de tout I'ensemble rythmique

* Avec certains sons, il est possible d’entendre un peu de son de
I'enceinte opposée méme avec un réglage de panoramique a
fond d'un coté (a gauche ou a droite).

* Le panoramique n'agit pas si |'écoute est mono

® Reverb (Niveau de Reverb de Partie) : 0-127
Regle Pamplitude de I'effet Reverb pour chaque Partie.

@ Chorus (Niveau de Chorus de Partie) ;: 0-127
Regle 'amplitude de l'effet Chorus pour chaque Partie Le
Chorus est un effet qui donne de Fampleur au son)
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@ Rx Ch (Canal de réception MIDI)
: AO1 - Al16, BOT - B16, Off

Regle le canal MiDI de réception pour chaque Partie

® Key Shift (transposition)

: =24 - 0 - +24 (demi-tons, 2 Octaves)
Transpose la Partie Augmenter (diminuer) la valeur d’une unité
éléve {abaisse} la hauteur d’un demi-ton (12 correspond a une
octave). Avec un réglage 0, ia Partie n’est pas transposée

@ Detune (désaccord): -100.0 - +100.0 centiémes
Utilisez ce paramétre pour faire des réglages fins de la hauteur
de chaque Partie Des réglages positifs (+) élevent la hauteur et
des réglages négatifs (-) la baissent En réglant deux Parties ou
plus sur un méme canal MIDI pour qu’elles jouent ensemble
mais avec des réglages Detune légérement différents, les Parties
jouerent & 'unisson tout en créant un son plus riche

* Si vous désirez régler la hauteur de toutes les Parties, utilisez
le paramétre Tune (accord}

* 81 vous désirez transposer toutes les Parties, utilisez le
parameétre Key Shift.

@ Assign (Assignation de sorfie)
: OUT 1/0UT 2/0UT 2L/0UT 2R

Détermine la sortie par laquelle est produit le son de chaque Partie

QUT 1 (1} Le son (avec effet) sera produit en stéréo par les
prises Output 1
QUT 2 (2} Le son direct (sans effet) sera envoyé en stéréo

aux prises Qutput 2

Le son direct (sans effet) sera produit par la prise
Output 21 (les réglages de panoramique seront
ignorés)

Le son direct {(sans effel) sera produit par la prise
Output ZR (les réglages de panoramique seront
ignorés)

OUT 2L 2L)

QUT 2R (21}

* La prise Phones (écouteurs) produit le méme son qu'Qutput]
Cela signifie que les Parties qui ont été assignées & Outpui? ne
seront pas entendues aux écouteurs

* Ces réglages ne sont effectifs que si le paramétre de systéme
Output Mode (p 18) est réglé sur “Selected”. Si ce parametre
est réglé sur “Fixed"”, ces réglages seront ignorés,

* Avec les réglages d’usine, toutes les Parties sont assignées a
oUT1

® Tune (Accord général) : 415,3-466,2 Hz
Reégle la hauteur (la médian = A4) de tout le M-GS64 Les valeurs
affichées (15 3 4 66.2) correspondent a 415.3 Hz - 466.2 Hz.

@ Device ID {(numéro d’unité) : 1-32

C'est une identification pour la communication par messages
exclusifs. Le M-G564 recoit les messages exclusifs portant le
numéro d’identification sur lequel il est régié Lorsque vous
transmettez des messages exclusifs, vous devez vous assurer que
les deux appareils ont le méme numéro d'identification Ce
numéro peut élre réglé de 14 32 Le réglage d'usine est 17,




* Pour faire jouer des données musicales SMF Roland, veillez a
régler Device ID sur 17 5inon, la reproduction ne sera pas
correcte

* Il n'est pas possible de régler indépendamment ce paramétre
pour chaque Partie

@ Reverb {Niveau général de Reverb): 0 - 127
Regle V'amplitude de I'effet Reverb pour tout le M-G564.

@ Chorus (Niveau général de Chorus) : 0 - 127
Régle 'amplitude de I'effet Chorus pour tout le M-GS564.

@ Vol&Hold {Réception des messages de volume et de sustain)

: Off, Vol, Hold, On
Régle le statut de réception des messages de volume et des
messages de sustain indépendamment pour chaque Partie

Off {oFF) Ni [es messages de volume ni les messages de
sustain ne sont requs.

Vol (voL}  Les messages de volume sont requs mais pas les
messages de sustain.

Hold (hLd) [Les messages de sustain son requs mais pas les
messages de volume.

On {on) Messages de volume et messages de Sustain sont

reqgus,

@ Prog Chg {Réception des messnges de chungement de programme}

: On/Off
Ce paraméetre regle le statut de réception des messages de
changement de programme indépendamment pour chaque
Partle Avec un réglage “on”, les messages de changement de
programme sont requs  Avec un réglage “oFF”, ils ne le sont pas.

@ Bank Sel (Reception des messages de sélection de bonque) 3

On/Off
Les autres appareils MIDI peuvent transmettie des messages
MIDI de sélection de banque et de changement de programme
au M-GS64 pour sélectionner ses sons 5i le paraméire Bank Sel
est “on”, ces messages MIDI sélectionneront des variations et des
sons User du M-(G564 5i ce parametre est sur “oFF”, les
variations et les sons User ne pourront pas éire sélectionnés par
les messages MIDI (toutefois, les sons primaires pourront 'étre)
Pour des détails sur }'utilisation des messages pour sélectionner
les sons, référez-vous en p. 21

©® Sys Ex (Réception des messages de systéme exclusif) §
On/Off

Ce parametre régle le statut de réception des messages de

systeme exclusif. Quand il est sur “on”, les messages de systéme

exclusif sont recus §'il est sur “oFF”, ils ne le sont pas

Les messages de Bulk Dump font partie des messages de

systéme exclusif.

Mairice 1T (Parameétres de Partie)

[l A
i Procedure L T e YT TR Y Y

Tenez enfoncé le bouton Select et pressez le bouton F1.
L'indicateur F1 clignotera.

Detay Part Mode M/P Moda Map Sel

EQ Vit Rate Vit Depth Vib Delay

Bend Range Cuttolfl Raso

Mod Depth Atlack Cacay Release

clignotant
B s} o o]
O o0 O O O

Select F1 F2 F3 F4

Pour sélectionner la Partie que vous désirez régler, tenez enfoncé
le bouton Part et pressez < ou >

E Réglages affectant le 50N ...ivevirnininrerensecranneann

@ Delay {Niveau de Delay de la Partie) : 0 - 127
Régle Famplitude de 1'effet Delay pour chaque Partie (un effet
d’écho).

@ Part Mode (Mode de Partie) : Norm/Drum 1/
Drum 2

Pour les Parties qui joueront des sonorités instrumentales
«normales», sélectionnez Norm (Partie normale). Pour les Parties
qui doivent jouer la batterie ou des percussions, sélectionnez
Drum1 ou Drum2. Les Parties batterie produisent différents sons
instrumentaux pour chaque numéro de note MIDI, ce qui permet
4 une méme Partie de jouer plusieurs sonorités (liste des
ensembles rythmigues, p. 31)

Les modes Druml et Drum2 peuvent chacun étre associés a deux
Parties. Cela vous permet d'utiliser simultanément des parties
d’ensembles rythmiques identiques. Par exemple, st vous avez
réglé les Parties rythmiques comme ci-dessous, faire passer
I'ensemble de la Partie A10 de STANDARDI a TR-808/909 fera
également passer la Partie A12 & I'ensemble TR-808/909
puisqu’ils sont tous les deux en mode Drum1.

Nom de Partie (Mode) Nom d’ensemble rythmique
Partie A10 (Drum 1) STANDARD1

Partie A11 (Drum 2) JAZZ

Partie A12 (Drum1)  STANDARD1

@ M/P Mode (Mode Mono/Poly} : Mono/Poly

5i le mode Mono est sélectionné, cette Partie ne pourra jouer
gqu'une note a la fois. Le mode Mono est efficace pour des Parties
qui jouent des instruments monophoniques tels que trompette
ou sax. Pour les Parties qui doivent jouer des accords,
sélectionnez Poly (mode Poly).

* Changer le mode M/F d’une Partie rythmique n'affecte pas la
facon dont elle joue
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@ Map Sel (sélection de Map) : Map 1/Map 2

Sélectionne la carte de sons (Map) pour chaque Partie.

La carte de base sera utilisée
La carte powr informatique musicale sera utilisée

Map 1
Map 2

* 5i Map2 est sélectionné, I'affichage suivant apparaitia,

© EQ (égalisation de Partie) : On/Off
Avec ce parametre sur “on”, I'égalisation s'appliquera au son de
ia Partie. Avec un réglage "oFF”, Végaliseur sera désactivé.

* L'égaliseur peut &tre réglé On/Off indépendamment pour
chaque Partie

* Pour des détails sur les réglages d'égalisation, référez-vous a la
page 16

* Avec les réglages d'usine, le gain de Pégaliseur est & Q aussin'y
a-t-il aucune égalisation méme si [EQ] est sur [On].

@ Vib. Rate (Vitesse du Vibrato) : -64 - +63

Fixe la vitesse (fréquence) & laquelle [a hautew est modulée Des
réglages positifs (+) donnent un vibrato plus rapide et des
réglages négatifs {-) un vibrato plus lent.

@ Vib. Depth (Amplitude de Vibrato) : -64 - +63
Fixe 'amplitude de modulation de la hauteur Des réglages
positifs (+) donnent plus de vibrato et des réglages négatifs (-)
moins de vibrato

@ Vib. Delay {Retard de Vibrato) : -64 - +63

Regle le temps qui s'écoule avant que le vibrato commence Des
réglages positifs (+} donnent un temps plus long et des réglages
négatifs (-) un temps plus court

Delay
{retard)
B e o
Daepth
T {amplitude)

4

Note-on Ratg (vilesse)

{enfoncement
de touche)

@ Bend. Range : 0 - 24

Quand vous déplacez le levier ou la molette de Pitch Bend sur
un clavier MIDI, des messages de Pitch Bend sont transmis,
enttainant un changement de la hauteur du son Ce parameétre
Bend Range détermine la variation maximale de hauteur qui
peut se produire en réponse aux messages de Pitch Bend. Un
réglage de 12 permet un changement maximal dune octave ot
un réglage de 24 un changement maximal de 2 octaves Avec un
réglage de 0, ia hauteur ne change pas sous I'impuision de
messages de Pitch Bend.
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© Cutoff (Fréquence de coupure} : -64 - +63

Des réglages positifs du paramétre Cutoff augmentent la
fréquence de coupure Des réglages négatifs "abaissent Des
réglages plus positifs laisseront passer plus d’harmoniques, pour
un son plus briilant Des réglages plus négatifs couperont plus
d’harmoniques pour un son plus feutré.

* Pour certains sons, des réglages positifs de Cutoff ne
produiront pas de différences audibles.

@ Reso (Résonance) : -64 - +63

Quand la valeur de résonance est augmentée, les harmonigues
proches de la fréquence de coupure sont accentuées, donnant
une tonalité unique au son

* Pour certains sons, des réglages négatifs de résonance
nentraineront pas de différence audible.

@ Mod. Depth. (Amplitude de modulation) : 0 - 127
Quand vous déplacez le levier ou la molette de modulation d'un
clavier MIIM, des messages de modulation sont transmis,
appliquant un vibrato au son (avec les réglages d'usine). Le
vibrato est un effet qui module la hauteur pour ajouter de
Iexpressivité au son Le paramétre Mod. Depth régle le degré
d’effet obtenu par réception de messages de modulation Des
valeurs plus élevées permettent aux messages de modulation
d'appliquer une modulation plus profonde Avec un réglage de
0, les messages de modulation ne commandent pas 'amplitude
de modulation

© Attack (durée d'attaque) : -64 - +63

Regle I'agressivité de 'attaque du son.

@ Decay (temps de chute) : -64 - +63
Régle le temps de chute du son, du sommet atteint aprés
I'attaque jusqu’au niveau de maintien (Sustain), (figure 1)

* Pour certains sons, le niveau de maintien ou Sustain est 0
(figure 2). C'est le cas par exemple de sons de piano ou guitare.

Volume

Fir du son

Fig.1 Niveat de'”
maintien- -
r{sustain)' e
Note-on i Note-off
Volume ' A: Attack
: D: Decay
Fir du son A: Release
frig 2 E
o e - ; Temps
A A 0 A
Note-cn Note-off




©@ Release (Durée de relachement) : -64 - +63

Fixe {e temps qui sépare le relaichement de la touche (Note Off)
de la disparition du son. La fréquence de coupure chute & la
méme vitesse

* Pour certains sons, modifier les différentes valeurs de temps
de 'enveloppe n'entrainera pas de changement audible

Création ef sauvegarde d’un SON ..ceeeeercannisenne
Le M-GS64 vous permet de modifier les valeurs des parameires
de son selon vas désits et de stocker le résultat Les sons ainsi
modifiés et stockés sont appelés sons «User» (utilisateur). 256
sons User peuvent étre stockés et les banques 64 et 65 de Map 1
servent a cela.

Pour chague son, vous pouvez régler les parameétres suivants ;

Vib. Rate Vib Depth  Vib. Delay
Cutoff Reso
Attack Decay Release

* Sachez que si vous sélectionnez un autre ensemble rythmique,
les valeurs de paramétre seront initialisées Aussi, vous devez
toujours sauvegarder d’abord les valeurs de parametre

@ Sauvegarde d’un son
Pressez simultanément les boutons F3 et F4

Pressez <@ ou B~ pour sélectionner la bangue de destination
du stockage (64/65)

Pour entériner le numéro de banque, pressez le bouton Enter
Pour annuler ia procédure, pressez le bouton Exit.

Pressez <@ ou B> pour sélectionner le programme de
destination du stockage (1-128)

Pour stocker le son, pressez le bouton Enter.
Pour annuier ia procédure, pressez e bouton Exit

Emgplacements de mémorisation
pour les sons personnels {Usar)

BES | Pateh Usor | we | PatchUser i Patch User | Patch Usor | nean | Patch User I
] 064 | PatchUser |wwi | Palgh Usgr ¢ Paleh User | Palch User I LLE A} | Fatch User |
E : : : : :
2 . "
2 24 - Had FMEP{ Hopsin H 003 | Explasion
e 816 | Piaho 1d I LN SLFMEP Haepstve : D42 | Lasergun
g 008 | Piono 1w | n e [Detunod BP 2 Coupto Hps. " 00¢ |Haching Gun
= . -
2 goo - ui Harpsichord e OUDI Gun Shot I

00! Q06 007 oca 28
Numéro de programme

Matrice 2 (Paraméires rythmiques)

E Procedure crimiimeirieniisisescissicasssssisessanassasans
Tout en tenant enfoncé le bouton Select, pressez e bouton F2
L’indicateur F2 clignotera

Dri Levet Drt Pan Dr1 Reverb Dr1 Chorus
Dr1 Delay Dr1 Pitch Goarse [Or1 A Group
Dr2 Levet Dr2 Pan Dr2 Raverb Di2 Chorus
D¢2 Delay [r2 Fitch Coarse (D2 A Group
clignotant
[} 0 0 o
0o O O O
Select F-1 Fn?" F:-8 F

Les parametres de la matrice 2 sont réglés indépendamment
pour chaque instrument rythmique, ausst sélectionnez le nom de
Vinstrument a éditer (Liste des ensembles rythmiques p 31).
Pour appeler un nom de note, tenez enfoncé le bouton Part en
mode d’édition et pressez <] ou [>=. En pressant juste le
bouten Part, vous contrdlez le nom de la note sélectionnée.

* Les noms de note vont de C#1 {do#t1) 4 C8 (do8)

* L'afficheur présente un “." pour représenter les digses (#).

CH1 ===
(do#1)

B Réglages d’ensemble rythmique ..ovveeeeviirvnennnnens
@ Dr1 Level (Niveau de Drum 1): 0 -127

Volume de chaque instrument de I'ensemble rythmique 1 (Drum 1)

@ Dr1 Pan (Panoramique de Drum 1) :
Rnd, L63 - O - R63

Panoramique de chaque instrument de Drum 1

@ Dr1 Reverb {Niveau de Reverb de Drum 1): 0 - 127

Niveau d’envoi & 1a Reverb de chaque instrument de Drum 1.

@ Dr1 Chorus (Niveav de Chorus de Drum 1}:0 - 127

Niveau d’envoi au Chorus de chaque instrument de Drum 1

@ Dr1 Delay (Niveau de Delay de Drum 1} : 0 - 127

Niveau d’envof au Delay de chaque instrument de Drum 1

@ Dr1 Pitch Coarse (Accord de rythmique 1}: 0 -
127 {par demi-tons)

Hauteur de chaque instrument de Drum 1

® br1 A Group (Groupe d’assignation de Drum 1) :
Non, 1-127

Ce parameétre permet de donner un numéroe a chaque instrument
pour que les instruments ayant le méme numéro soit identifiés
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comme appartenant & un méme groupe d'assignation. Les
instruments d’un méme groupe d’assignation ne poutront pas
jouer simultanément 5i le M-G564 regoit des messages MIDI qui
demandent e jeu de deux instruments ou plus d’un méme
groupe, le premier instrument joué sera coupé avant que
I'instrument suivant soit produit Par exemple, il n'est pas
possible dans la réalité de jouer sur une batterie & la fois d'une
charleston ouverte et d'une charleston fermée. De tels sons
peuvent donc &tre assignés a un méme numéro (groupe
d’assignation). Le groupe d’assignation peut étre choisi comme
Non ou 1-127 Quand le groupe d’assignation de 'insbrument est
réglé sur “Non”, cet instrument n'entre en conflit avec aucun
autre. En d’autres termes, avec un réglage de “Non”, il n'y a pas
de traitement de groupe d’assignation pour cet instrument.

* Bachez que si vous sélectionnez un autre ensemble rythmique,
les valeurs de parameire seront initialisées.

Les parametres de 1églage de I'ensemble rythmique 2 sont
donnés ci-dessous. La méthode de réglage est la méme que pour
les paramétres de rythmique 1.

* 5i le mode de Partie n'est pas réglé sur Drum 2, 'afficheur
indiquera “~——"

@ Dr2 Level (Niveau de Drum 2): 0 - 127

@ Dr2 Pan {Panoramique de Drum 2} : Rnd, L63-0-R63

@ Dr2 Reverb {Niveau de Reverb de Drum 2): 0 - 127

@ Dr2 Chorus (Niveau de Chorus de Drum 2}: 0 - 127

@ Dr2 Delay (Niveau de Delay de Drum 2} : 0 - 127

@ Dr2 Pitch Coarse (Accord de Drum 2):0 - 127

@ Dr2 A Group (Groupe d’assignation de Drum 2) :
Non, 1 - 127 | -

Sauvegarde d’un ensemble rythmique que

VOUS QVEZ Cr&€uuuivucssesitararssrsserrarsssssssssssansasasnanse
VYous pouvez modifier les valeurs de paramétres des sons
rythmiques et les sauvegarder en tant qu'ensemble rythmique.
Les ensembles rythmiques ainsi créés sont appelés ensembles
rythmiques User (utilisateur) Deux d’entre eux peuvent étre
stockes, et comme chacun contient 84 (*) sons instrumenkaux,
cela donne un total de 168 sonorités (instruments rythmiques)
Les ensembles rythmiques User sont stockés dans les ensembles
rythmiques 65 et 66 de Map 1.

(*) Chaque instrument d’un ensemble rythmique est assigné a
une touche (note) dans une plage allant des notes numéro 25
& 108 (liste des ensembles rythmiques p. 31}

@ Sauvegarde d’instrument rythmique (Procédure 1)
Vous pouvez sauvegarder U'instrument rythmigue édité d'une
seule note Pour sauvegarder un instrument rythmique, pressez
simultanément les bouwions F3 et F4

Pressez =@ ou B> pour sélectionner le numéro d'ensemble
rythmigue User (65/66)

Pour entériner le numéro d’ensemble rythmique User, pressez le
bouton Enter. Sinon, pous annuler, pressez le bouton Exit
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Pressez <@ ou B pour sélectionner le nom de note (C#1 - C8)
servant de destination de stockage.

Pour sauvegarder les réglages, pressez e bouton Enter
Pour annuler la procédure de sauvegarde, pressez le bouton Exit

Procédure 1

Map 1
P
:
Nom de nclei 4 65 _66
Numéra da nole Numéro
d'ens. rythmigue User

® Sauvegarde d’un instrument rythmique

{Procédure 2)

Cette procédure sauvegarde les instruments rythmiques édités
pour la totalité de l'ensemble rythmique sélectionné,

Pour sauvegarder la totalité de I'ensemble rythmique, pressez
simultanément les boutons F1 et F2

Pressez <& ou B> pour sélectionner le numéro d’ensemble
rythmique User (65/66) qui doit devenir la destination du

stackage

Pour sauvegarder, pressez le bouton Enter
Pour annuler, pressez le bouton Exit

Procédure 2
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Matrice 3 (Parameétres d’effet)

4 Pl‘OCédUI‘eu.....u..------n---...........................-...-.-.
En tenant enfoncé le bouton Select, pressez le bouton F3
L'indicateu: F3 clignotera.

Rov Type * Rev Time * Rev Dly Foack * IRev PraDly Time

ChaType *  |Cha Delay* Cho Rale * Cho Depth ¥

Dy Type Diy Lavel © Diy Level L Dly Level R

EQ Low Freg EC Low Gain EQ High Freq EQ High Gain

clignotant
o] o] -5 o}
o O O O
Select Fi F2 F-B F::i

* L'astérisque {*) indique les paramétres indépendamment
réglables pour les groupes de Parties A et B en mode 2. Enfoncez
le bouton Part et pressez <3 ou [ pour alterner entre A et B

B Réglages d'effets ..
Ici, vous pouvez faire des réglages généraux d’effets pour la
totalité du M-G5064

® Rev Type (Type de reverb)

Offre 8 sélections pour la reverb

Room 1 {r~5!), Room 2| 57), Room 3 {rn3)
Ces reverbs simulent la réverbération obtenue dans différentes
piéces Elles donnent une réverbération ample et bien définie

Hall 1 (KA 1), Hall 2 (KA2)
Ce sont des reverbs qui simuient la réverbération d'un hall. Elles
donnent une réverbération avec une plus grande sensation de
profondeur que les types “Room”

Plate (PLE )
Cela simule une unité de réverbération & plaque {une reverb
mécanique qui utilise les vibrations d'une plaque métallique)

Delay (dLY)

C’est un delay traditionnel, créant un effet d’écho

Panning Delay ( Fdy )

C’est un delay particulier dans lequel le son se répéte
alternativement entre gauche et droite. Il est efficace lorsque des
connexions stéréo sont employées

Quand vous changez de type de reverb, les valeurs des
parameétres suivants changent automatiquement. Cela permet
que les valeurs de parametre solent les mieux adaptées au type
d’effet sélectionné. Vous étes libre d'appeler des paramétres et
de modifier leur valeur pour ajuster I'effet & votre gott

® Rev Time (Durée de reverb): 0 - 127
Fixe la durée de la réverbération Des valeurs plus élevées
donnent une :éverbération plus lengue

@ Rev DlyFback {Réinjection dans le Delay)

:0-127
Ce paramétre n'est disponible que lorsque le type de Reverb est
Delay ou Panning Delay. il détermine la quantité de répétitions
du retard qui seront entencdius. Des valeurs plus élevées donnent
plus de répétitions des portions retardées

@ Rev PreDlyTime (Pre-Delay de Reverb)

:0-127 ms
Fixe le temps qui s’écoule avant que le son réverbéré commence
a étre entendu Des réglages plus élevés donnent un pré-retard
plus long, donnant F'impression d’un plus grand espace

* Paramétre non disponible en mode double-module (P 8)

@ Cho Type (Type de Chorus)

Vous pouvez choisir parmi 8 types de Chorus.

Chorus 1 {ch 1), Chorus 2 (chZ }
Chorus 3 {crh3), Chorus 4 (chH)

Ce sont des effets conventionnels de Chorus. 1ls apportent
ampleur et profondeur au son.

Feedback Chorus {F5c )
C’est un Chorus qui produit un effet similaire & un Flanger I
adoucit le son

Flanger (FLr)
Cela crée un effet rappelant I'atterrissage et le décollage d'un
avion A réaction.

Short Delay (544)

C’est un retard avec court temps de retard

Short Delay (FB) ( 54F )

C’est un retard court avec de nombreuses répétitions

Lorsque vous changez le type de Chorus, les valeurs des
paramétres suivants changent automatiquement Cela permet
que les valeurs de paramétres sofent optimisées pour le type
d'effet sélectionné. Vous &tes libre de sélectionner les paramétres
et de modifier leur valeur pour ajuster I'effet selon vos désirs.

® Cho Delay (Retard de Chorus) : 0 - 127
Fixe le temps de retard de l'effet Chorus Avec des réglages plus
élevés, la hauteur du son de Chorus sera plus altérée.

® Cho Rate (Vitesse du Chorus): 0 - 127

Fixe Ia vitesse (fréquence) de modulation pour le Chorus Des
valeurs plus élevées donnent une modulation plus rapide
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® Cho Depth (Amplitude de Chorus): 0 - 127

Détermine I'amplitude de modulation pour le Chorus Des
valeurs plus élevées donnent une modulation plus profonde

© Dly Type (Type de Delay)

Vous pouvez choisit parmi 10 types de Delay.

Delay 1 (g 1), Delay 2(d 2), Delay 3 (4 3)
Ce sont des retards conventionnels. 1, 2 et 3 ont des durées de
retard proportionnellement plus importantes.

Delay 4 (4 4)

C’est un effet avec un temps de retard assez court

Pan Delay 1 (Fd 1), Pan Delay 2 {Pd2),

Pan Delay 3 (Fd3)

Ce sont des effets o1 le son retardé alterne entre gauche et droite,
ce qui est efficace quand des connexicns stéréo sont utilisées 1,2
et 3 ont des retards progressivement plus élevés.

Pan Delay 4 {FJ4 )

C'est un effet avec un temps de retard assez court, dans lequel le
son retardé alterne entre gauche et droite, ce qui est efficace
quand des connexions stéréo sont utilisées.

Dily ToRev (dt-)
Avec cet effet, un Delay réverbéré alterne entre gauche et droite.
C'est efficace lorsque des connexions stéréo sont utilisées.

PanRepeat (P-F )

Dans cet effet, les portions retardées alternent entre gauche et
droite mais sont positionnées de fagon différente par rapport aux
effets ci-dessus C'est efficace lorsque des connexions stéréo sont
utilisées

Quand vous changez le type de Delay, les valeurs des
parameétres suivants changent automatiquement Ainsi, les
valeurs les plus adaptées au type d'effet sélectionné sont
obtenues Vous étre libre de sélectionner les paramétres et de
modifier leur valeur pour ajuster l'effet & votre gotit

@ Dly Level € (Niveau central de Delay) : 0 - 127
Fixe le volume du sen retardé situé au centre Des valeurs plus
élevées donnent un son retardé central plus fort

@ Dly Level L {Niveau de Delay gauche): 0 - 127
Fixe le volume du son retardé localisé & gauche Des valeurs plus
élevées donnent un son retardé gauche plus fort,

© Dly Level R (Niveau de Delay droit) : 0 - 127
Fixe le volume du son retardé localisé a droite Des valeurs plus
8levées donnent un son retardé droit plus fort.

* Le Delay ne peut pas éire utilisé en mode double module (p.8)
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© EQ Low Freq (Basse fréequence d’égaliseur)
: 200, 400 Hz
@ EQ High Freq (Haute fréquence d’égaliseur)
: 3, 6 lHs
Ces parametres fixent les fréguences de coupure auxquelles
I'égaliseur amplifie ou atténue les signaux. Vous pouvez régler la
fréquence de coupure pour la plage haute (Fligh) et pour la plage
basse (Low}

© EQ Low Gain (Gain des graves de 'égaliseur)
:-12-0-+12dB
@ EQ High Gain {Gain des aigus de "égaliseur)
:-12-0-4+12dB
Ces paramétres fixent amplification ou Yatténuation (modifient
le gain) pour les plages hautes et basses Des réglages positifs (+)
amplifient, des réglages négatifs {-) atténuent

* 5i le gain est a 0, I"égaliseur n'a pas d'effet.
* L'égaliseur ne peut pas servir en mode double module (p 8)

i Mairice 4 (Utilitaires)

Proctdure.iiiicieinririssmeniisisuinisnssasssessearassnans
En tenant enfoncé le bouton Select, pressez le bouton F4.
La diode de l'indicateur F4 clignotera.

in Mods Backup Initialize * Bulk Dump
Pravw Note Psevw Yalo SysCutModae CulThru
Mute Lack * .- EQ Logk Cut Asgn Lotk
Ax Moda Fx (G5 Hesat ¥ [fAx M On * Mods Sat
clignotant
o} ) o -
OO0 O O O
Select F|1 F=2 an Fs4

* L'astérisque () indigue des parameétres qui peuvent élre réglés
indépendamment pour les groupes de Parties A et B quand le
Mode 2 est utilisé. Tenez enfoncé le bouton Part et pressez
<] ou > pour alterner entre A et B.

1 Réglages affectant la totalité du M-GS64 ..........
Voici les paramétres qui affectent ia totalité du M-G564 Ces
paramétres sont appelés paramétres de systéme.

@ In Mode (Input mode ou Mode d’entrée)

: Standard, Merge -+ A, Merge —+ B
Ce réglage détermine comment les données reques en MIDIIN A
et B sont dirigées vers les Groupes A et B
Avec les réglages dusine, les messages MIDI requs en MIDI IN
A sont envoyés aux Parties du Groupe A et les messages MIDI
requs on MIDI IN B aux Parties du Groupe B Pour une
utilisation générale, il n'est pas nécessaire de changer ce réglage
{Standard), mais vous avez également les options décrites ci-
dessous.
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Standard (5td)

Les messages MIDI recus en MIDE IN A sont envoyés aux [arties
du Groupe A et les messages MIDI requs en MIDI IN B aux
Parties du Groupe B. Ce réglage est le réglage standard d'usine.

MIDI Standard
OUT/THRU
Groupe de Parlies A
—s Paries AT= A16
Ganéraleur
MIDE IN A GM/ES
Groupe de Parties B §
Patis BT B
MIDI IN B

Merge — A {A)

Les messages MIDI requs en MIDIIN A ef en MIDI IN B sont
envoyés aux Parties du Groupe A Comme ces messages MIDI ne
seront pas envoyés aux Parties du Groupe B, ces derniéres ne
joueront pas Vous pouvez sélectionner ce réglage lorsque vous
désirez utiliser & ia fois un clavier MIDI et un séquenceur MIDI
pour faire jouer les Parties du Groupe A

MIDI Merge A
CUT/THRU

Groupe de Parties A |
“Partiss Al A6
Générateur
MIDI IN A GMIGS
Groupe de Parties B |
@, ” ‘PartiesBt-B16 = |}
Généraleur
MIDI IN B GMIGS

Merge — B (b)

Ce réglage est le méme que Merge —+ A excepté qu'il utilise les
Parties B au lieu des Parties A Les messages MIDI requs en MIDH
IN A et en MIDIIN B sont envoyés aux Parties du Groupe B.
Comme les messages MIDI ne sont pas envoyés aux Parties du
Groupe A, ces derniéres ne jouent pas

MiDI Merge B
QUT/THRU
Groupe de Parties A |
“Parties A1-Al6"
Générateur
MIDIIN A GW/ES
Groupe de Parties B §
©) —>| oo |
Généraleur
MIDI IN B GM/GS

* Quand vous changez ce réglage, I'afficheur clignote. Pour
valider le nouveau réglage, vous devez rallumer 'appareil

© Backup (Commutateur de sauvegarde) : On/Off
Méme quand I"appareil est éteint, le M-G564 conserve les
réglages qui ont été faits lorsqu’il était allumé 5i ce paramebre
Backup est 1églé sur «Off», les réglages ne sont pas sauvegardés

* Les réglages d'un paramétre de systéme sont mémorisés méme
si ce paramétre est sur Off.

@ Initialize : All, GS, GM, CM ( Mode 1)

: All, GSA, GSB, GMA, GMB, CMA, CMB (Mode 2 )

All: Tous les réglages du M-(G564 seront initialisés comme
en usine. Sachez que lorsque vous faites cette
initialisation, les parametres de systéme et vos sons
personnels {(User, P 13} seront ramenés aux valeurs
d’usine

GS, GM: Quand cette initialisation est accomplie, le M-G564 est
réglé selon les valeurs de base GM /G5
Les données de morceau portant le logo GM/GS
comprennent des données d'initialisation {activation
General MID], initialisation G5, p 19) en début de
séquence. Cela signifie que si vous faites reproduire les
données de morceau depuis le début, Pinitialisation se
fera automatiquement aussi ne sera-t-il pas nécessaire
d’accomplir linitialisation depuis la fagade du M-
G564

CM: Le M-GS64 peut étre configuré comme le module de
sons multi-timbral CM-64 de Roland. Faites cette
initialisation lorsque vous désirez faire reproduire des
données de morceau qui ont été créées pour le CM-64.

* Lorsque vous sélectionnez ce paramétre, 'indicateur Monitor
clignote. Pour entériner le type d'initialisation sélectionné,
pressez le bouton Enter

@ Bulk Dump

Le M-G564 peut transmettre ses réglages sous forme de données
MIDL Cela permet d’utiliser un séquenceur ou ordinateur
personnel pour sauvegarder les réglages du M-GS64. Vous
pouvez régler ainsi deux unités M-G564 de facon exactement
identique, par transfert des données de réglage.

Les données sont transmises sous forme de données exclusives
Cette procédure est appelée Bulik Dump ou transfert de données

AILAL Transmission des réglages de tous les
parametres du M-(G564 (y compris les sons
User)

All-U (A-LD Transmission de tous les réglages de

parameétres exceptés ceux des sons User
{Patches et ensembles rythmiques)

User Patch (UP) Transmission des réglages de Patch User.

User Drum (Ud} Transmission des réglages d'ensembles
rythmigues User.

GS A (G-A) Transmission des réglages de paramétres G5
des Parties du Groupe A
GS B (G-D) Transmission des réglages de parametres G5

des Parties du Groupe B
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* Quand vous sélectionnez ce parameétre, l'indicateur Monitor
clignote Pour exécuter le type de transfert sélectionné, pressez
le bouton Enter.

Comme un grand volume de données est transmis, vous devez
d’abord véritier la capacité mémoire de 'appareil MIDI
récepteur avant d’exécuter la procédure 5'il y a trop peu de
mémoire pour recevoir les données, la transmission sera
interrompue. 5i toutes les donndes sont transmises, le M-G564
émet environ 236 koctets

* Sachez que si MIDI OUT/THRU Select est réglé sur THRU, les
données ne seront pas transmises

@ Prevw Note (Note de conirdle) : -1 - GP
Fixe la note qui sera entendue grace a la fonction Preview
{contrdle, p 20) Le In médian du clavier est e A4

* 5i le parametre de transposition Key Shift a été réglé, la
hauteur sera transposée d'autant

@ Prevw Velo (Dynamique de contrédle) : 0 - 127
Fixe la valeur de dynamique de la note produite par la fonction
Preview. Des valeurs pius élevées donnent un volume plus fort

©® SysOutMode (Mode de sortie du systeme}
: Selected/Fixed

Détermine si le réglage d’assignation de sortie (p 10) sera est
valide ou non

Selected Le son de chaque Partie sera produit commae spécifié
par les réglages d'assignation de sortie

Fixed  La sortie de chaque Partie sera fixée comme suit, quels
que soient les réglages d’assignation de sortie

Pour le Mode 1:

Les Parties A et B seront produites en stéréo avec le son
d’effet des prises de sortie 1 (Qutput 1)

Partie A
Partie B

QOutput1 (avec effets)

Pour le Mode 2:

Les Parties du Groupe A seront produites en stéréo
avec le son d’effet des prises de sortie 1 (Qutput 1) et
les Parties du Groupe B de fagon similaire par les prises
Qutput 2

Partie A——— Outputt (avec effets)
Partie B————e= Quiput2 {avec effets)
Pans ce cas uniquement, les prises de sortie 2 (Output
2} produiront un son avec effet.
* La prise pour écouteurs produira le son tel qu'il est envoyé en

Qutput 1 Cela signifie que le son des Parties assignées en
Output 2 ne sera pas audible par les écouteurs
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* Avec les réglages d'usine, ce paramétre est sur “Selected”.

© OUT/THRU (Sélection MIDI OUT/THRU) :

OUT/THRU
Le connecteur “MIDI QUT/THRU” situé en face arrigére du M-
G564 fonctionne soit en MIDI OUT soit en MIDIE THRU Quand
le parameétre de sélection OUT/THRU est 1églé sur OUT, le
connecteur fonctionne en MIDI OUT, et avec un réglage THRU,
il fonctionne en MIDI THRU

THRU: Les données reques en MIDI IN A sont retransmises sans
changement par la MIDI QUT/THRU. Les données
recues en MIDI IN B ne sont pas renvoyées méme si
THRU est sélectionné De méme, quel que soit le réglage
In Mode, les données de MIDI IN B ne sont pas
renvoyées

OUT: Les données exclusives peuvent &tre transmises par la
prise MIDI OUT/THRU

* Quand vous changez ce réglage, I'afficheur clignote Pour
valider le nouveau réglage, vous devez rallumer V'appareil

@ Mute Lock : On/Off

Quand vous faites rejouer des données de morceau qui ont déja
¢été reproduites, les réglages de coupure de son (Mute, p. 6) que
vous avez faits peuvent parfois étre annulés Cela est dii au fait
qu'au début du morceau se trouvent des deonnées qui
réinitialisent le M-(GS64 {activation General MIDH, initialisation
G5). 5i vous activez ce parametre (Mute Lock On), les réglages
Mute ne seront pas perdus méme si des messages G5 Reset ou
General MIDI System ON sont requs, aussi n‘aurez-vous pas a
refaire vos réglages Mute

® EQ Lock (Verrouillage d’égalisation} : On/Off
Quand un messages G5 Reset ou General MIDI Systern ON est
requ, jes réglages d’égalisation sont normalement ramenés aux
réglages d'usine Toutefois, si ce paramétie est sur On, les
réglages d'égaliseur sont préservés.

® Out Asgn Lock (Verrouillage d’assignation de sortie) ¢
On/Off

Les réglages d'assignation de sortie et de mode de sortie du
systéme sont normalement ramenés aux valeurs d’usine quand
un message GS Reset ou GM System On est requ. Toutefois, si ce
parameétre est réglé sur On, ces réglages ne changent pas.

@ Rx Mode (Commutateur de réception de Mode
Systéeme) : On/Off
La sélection du mode simple module ou double module {p 8) est
appelée Mode Systeme. Le paramétre de réception de Mode
Systeme est le commutateur de réception pour les messages
MIDI {(réglage de Mode Systéme, p 42) qui font changer de
Mode Systeme. 5i la réception de Mode Systéme est sur Off, le
mode ne changera pas si un message de réglage de Mode
Systéme est requ. Si cette réception est sur On, le mode changera




® Rx GS Reset (Réception de GS Reset) : On/Off
@ Rx GM On (Récepfion de General MIDI System On)

:On/Off
General MIDI Systermn On et G5 Reset sont des messages exclusifs
MIDA inclus en début de séquences portant ie logo General MIDI]
ou GS. Quand ces données de morceau sont reproduites depuis
leur début, ces messages raménent le générateur de sons au
réglage standard, pour assurer une reproduction correcte des
données de morceaux. Cela signifie que lorsque vous faites
reproduire des données de morceau portant ie logo General
MID] ou G5, vous devez laisser ce parametre sur On. 5'il est sur
Off, les messages d'activation GM et d'initialisation GG sont
ignorés

® Mode Set : Model /Mode 2

Mode 1 {(Md1)  Le mode simple module est sélectionné
Mode 2 (Md2)  Le mode double module est sélectionné

* Quand ce parameétre est sélectionné, l'indicateur Monitor
clignote. Pour entériner le réglage sélectionné, pressez le
bouton Enter.

* La sélection du mode simple ou double module est mémorisée
méme aprés extinction. Eteindre I'appareil et le rallumer
r'affectera pas le mode de fonctionnement

* Sachez que guand vous changez de mode de fonctionnement,
les réglages de chaque Partie sont initialisés (initialisation GS
ou G5 Reset).
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Fonction indicateur de niveau

Quand l'indicateur du bouton Patch est allumé, Vindicateur
Selecl lonctionne comme un indicateur de niveau pour Vunité [}
indique normalement le niveau général de tous les Patches
1éunis, mais lorsque vous écoutez une Partie spécifique, il ne
donne le niveau que de cette Partie

Sélection de Patch en mode d’édition

Méme on mode d’édition, vous pouvez changer de Patch en
tenant enfoncé le bouton Select et en pressant les boutons Value

~& ou B>

Mode inverse de sélection de
parametres

Cette fonction inverse la direction de sélection des paramétres
par fe bouton Select

Normalement, presser le bouton Select vous fait passer en revue
les paramétres de haut en bas, mais quand cette fonction est
activée, le mouvement se fait de bas en haut

En tenant enfoncé le bouton Part, pressez le bouton Select pour
alterner entre On et Off

Fonction de pré-écoute (Preview)

Si vous tenez enfoncé le bouton Patch et pressez le bouton
Menitor, le son actuellement sélectionné sera joué Vous pouvesz
spécifier la hauteur et le volume du son (p. 18). C’est une fagon
pratique de contréler les sons ou de vous accorder quand aucun
clavier n'est connecté

Fonction d’accés aux Parties

Cette fonction vous permet d'accéder directement aux Parties
AQ1, Al6, B0 ou B16

Tenez enfoncé le bouton Part et pressez le bouton F1: accés & AQ1
Tenez enfoncé le bouton Part et pressez le bouton F2: accés A Al6
Tenez enfoncé le bouton Part et pressez le bouton F3: acces 4 B01

Tenez enfoncé le bouton Part et pressez le bouton F4: accés a B16
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Mode Patch unigquement

Quand ce mode est sélectionné, vous pouvez sélectionner
Patches et configurations sonores (Maps) plus simplement. 5i
vous n'utilisez pas le mode d’édition, les procédures seront pius
simples si vous sélectionnez ce mode

@ Procédure

En tenant enfoncé le bouton Part, pressez le bouton Patch et
Vindicateur de Patch commencera a clignoter pour indiquer que
le M-G564 est en mode de Patch uniquement

A cet instant, les boutons de la fagade seront assignés aux
fonctions suivantes

<] ou [>> :Sélection des Parties

F1,F2 : Sélection des numéros de programme

F3, F4 : Bélection des numéros de banque

Select : Sélection des configurations sonores (Maps)
O+ 6 Made de sélection de Patch

& & -t cEanatant O

5 6 6 8 8

Cheix de Map - Programme +

« Banque +

Pour revenir au mode de sélection normal de Patch, pressez le
bouton Patch.




E Messages MIDI pour sélectionner les sons ...
Vous pouvez utiliser un clavier ou séquenceur MIDI pour
sélectionner les sons ou ensembles rythmiques de chacque Partie,

comme expliqué ci-dessous.

En envoyant des messages MIDI d’un clavier ou séquenceur
MIDI, vous pouvez a distance sélectionner le son (Patch) de
chaque Partie. Quand vous pressez un bouton de sélection de
son sur un clavier MIDI, un message MIDI de sélection de son
est transmis

Vous pouverz également utiliser volre séquenceur pour
sélectionner les sons du M-GS564. Vous pouver spécifier les sons
en programmant le numéro de banque et le numéro de
programme dans votre séquenceur, mais sachez que la fagon
dont les valeurs sont affichées peut différer en fonction de votre
logiciel. Sur le M-(3564, les numéros de banque commencent & 0
et les numéros de programme a 1.

Les numéros de banque correspondent aux numéros de banque
MIDI et ceux de programme & ceux de programme MIDI

* Les numéros de banque MIDI ont une partie supérieure (octet
de poids fort ou M5B) et une partie inférieure (octet de poids
faible ou L5B) Chacune peut spécifier un numéro de 0 3 127,
vous permettant un choix total de 128 x 128 = 16384 banques
La partie supérieure du numéro de banque correspond au
numéro de banque du M-GS64 La partie inférieure fait
alterner entre Map 1 et Map 2 (Equipement MIDI p 36)

* Pour la correspondance entre nom de son et numéro de
programme de votre clavier MIDI, voyez le manuel de ce dernier.

* 5i vous demandez un numéro de son que le M-G564 n’a pas, la
sonorité ne change pas Référez-vous a [a liste des Patches en
page 25 lorsque vous sélectionnez des sons

085 | Pateh Usor | et | Palch Usor | Fatch User | Palch Usar § LALL ; Palch Usur
] 064 | Palch isor | LN | Pateh thspr | Fatch User | Palch Usar § Tima i Patch User
g 4 : H : :
£ = M
-] 024 * Hasd FMEP | Harmpsto H Q03 & Explosion
e 046 | Piano 1 | ww | SLEMEPR Hutpslv : 002 | Losergun
g {DB | Piano tw | & a1 |Dolunad P 3| Coupla Hps. » 001 ] Waching Gun
=1 S s e ——
< ODOI Piano 1 In - =I E.Pianp 2 Haspaichord Clav. | (L) U{}Ol Gun Shot I

003 066 co7 coa 126

Numérc do programme

Quand vous créez des messages MIDI sur un séquenceur ou un
ordinateur et les transmettez ensuite, utilisez la procédure
suivante.

1. Lavaleur dela commande 0
Numéro de banque MIDI (octet fort) (numeéro de banque du
M-GS64)
L.a valeur de la commande 32
Numéro de banque MIDI (octet faible)
3 Valeur de changement de programme
Numéro de programme MIDI (programme du M-G564)

N

let 2 sont les messages de sélection de banque.
Les messages de sélection de banque sont un type particulier de
messages de changement de commande

Par exemple, si vous désirez sélectionner le Patch “Piano3w”
dans ia banque n® 8 {programme n® 3), vous devez transmettre
les données suivantes au M-G564

[Exprimé en notation décimale]

1 Valeur de commande 0: 8 (banque numéro 8)
2 Valeur de commande 32: 0
3 Valeur de programme: 2 (programme numéro 3)

* Notez que les données réellement transmises comme numéros
de progiamme sont inférieures d’une unité aux réels numéros
de programme.

[L'exemple ci-dessus peut éhie exprimé en hexadécimal comme
suit]

1 BnH GOH 08H
2. BnH 20H 0CH
3 CnH O2H

* H indique que la valeur est exprimée en hexadécimal Le
décimal 32 5’écrit 20H en hexadécimal

* nindique le canal MIDIL

* Notez que pour les canaux MIDI et les changements de
programme, la valeur transmise est inférieure d’une unité a
celle voulue pour le canal ou le numéro de programme Par
exemple, si vous sélectionnez un son sur la Partie qui recoit le
canal MIDI 4, n devra &tre égal 4 3. 5i vous désirez sélectionner
le programme numéro 3, la valeur choisie a I'étape 3 devra étre
2.

Emploi de messages MIDI pour sélectionner les

ensembles rythmiques ....ccvesrisinsnersesssecnsasneses
Vous pouvez sélectionner les ensembles rythmiques en
transmettant des messages de changement de programme MIDI
depuis un clavier ou séquenceur MIDY, de la méme fagon que
pour la sélection des Patches. Quand un message de changement
de programme est requ, Fensemble rythmique change
Transmettez un message de changement de programme sur le
canal de réception utilisé par la Partie de batterie. Avec les
réglages d'usine, c'est la Partie 10 qui est la Partie de batterie
{canal de réception MIDI : 10) Sur le M-G564, les numéros
d’ensembles rythmiques correspondent aux numéros de
programmes MIDI.

* Réglez les numéros de note des données rythmicgques &

reproduire pour qu'ils correspondent aux numéros de note de
I'ensembie rythmique du M-G564 que vous utilisez (p 31).

Nom et numéro d'ens rythmique (Numéro de programme)

[sTarnDARD 1] was| BOOM | sui[TR-sos03 | <uy [ Ens User | Ens. user |
001 00g 026 065 066
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B Adresses de données exclusives ..cvnciciecsanianss

@ Réception de données exclusives

Comme indigqué dans “Equipement MIDI” ( p. 36), les adresses
des données exclusives MIDI (format G5) sont données par blocs
de 16 Parties

En d’autres termes, & partir de 'adresse 40 00 00 se trouvent les
parameétres pour les 16 Parties.

Le M-GS564 a des données pour 16 autres Parties, ce qui fait un
total de 32 Parties Pour cette raison, le format de données
exclusives MIDI du M-G564 étend Vadressage et place les 16
Parties restantes A partir de I'adresse de départ 50 00 60.

De la méme fagon que pour les messages par canal, les données
exclusives regues en MIDI IN A sont envoyées aux Parties du
Groupe A et les données exclusives reques en MIDI IN B sont
fransmmises aux Parties du Groupe B.

Les données exclusives pour les 32 Parties sont donc regues a
Faide des 2 prises MIDI IN. 5i cela est fait, chaque MIDI IN regoit
des données exclusives pour les 16 Parties qui lut correspondent,
aussi est-il pas nécessaire de diviser les données entre adresse
40 00 00 et adresse 50 00 00,

MID}
QUT/THRU
Groupe de Parties A ’
AlE |
MIDIIN A
Adruisooﬂzéeu%épmt G rque de Pﬂ mE.‘S B
@) — :
MIDIIN B
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Toutefois il est également possible pour le M-CS64 de recevoir
des données exclusives destinées aux 32 Parties par une seule
MIDI IN Dans ce cas, il est nécessaire d'utiliser 'adresse 5000
00. Par exemple, les données ayant comme adresse de départ 40
0000 seront envoyées aux Parties du Groupe A et celles ayant
V'adresse de départ 50 00 00 recues par la méme MIDI IN seront
envoyées aux Parties du Groupe B. En d’autres termes, utiliser
'adresse de départ 50 00 00 signifie que les données doivent étre
envoyées aux Parties du Groupe autre que celles de destination
normale pour la prise MIDI [N par laquelle les données ont été
regues

MIDI
OUT/THRU
Adrasse de départ
“ooao - | Groupe de Part
: Parigs A1,
MIDIIN A
Adrassa
N de dépar
50 00 G0
MIDI iN B

Dans le seul cas de données exclusives, le paramétre de systéme
Input Mode (mode d'entrée, p. 16) n'a pas d’effet sur ia fagon
dont les données sont envoyées aux Parties par les deux prises
MIDIIN.

@ Transmission de données exclusives

Comme le M-G564 n’a qu'une seule sortie MIDI OUT, les
données exclusives transmises le sont & l'aide des deux zones
d’adressage 40 00 00 et 50 00 00 Les données sonores
programmables sont situées 4 partir de 'adresse 20 00 00

* Sachez que les données exclusives ne seront pas transmises par
la prise MIDI OUT si le sélecteur MIDI OUT/THRU (p. 18) est
réglé sur THRU




Mauvais fonctionnement
Si le M-GS64 ne fonctionne pas de la fagon souhaitée, référez-
vous aux solutions éventuelles ci-dessous.

* G un message apparait durant le fonctionnement, consultez la
section “Messages d’erreur”

* 5i la reproduction est incorrecte lors du jeu de données de
morceau portant le logo General MIDE/(GS, vérifiez les points
suivants:

e L’identification d'unité (Device 1D) doit étre réglée sur
17 (p 10

o La réception d'activation GM/GS5 (General MIDI
System On/GS Reset) doit &tre sur On {(p.19)

Les réglages ci-dessus ont été effectués sur le M-G564 a sa sortie
d'usine.

Impossible de mettre sous tension
Le cable d’alimentation est-il correctement branché dans une
prise ?

Pas de son
Les autres appareils connectés au M-(564 sont-ils allumés ?

La molette de volume est-elle totalement tournée vers 07

Avez-vous incoriectement connecté les prises MIDI IN et OUT ?
p 5

Entendez-vous du son par les écouteurs ? (essayez d’utiliser la
fonction Preview, p 20} 5i vous pouvez entendre du son aux
écouteurs, le probleme peut venir du cible audio transmettant le
son aux attres appareils (il est endommagé ou incorrectement
connecté) ou bien de votre systéme table de mixage/ampli/
enceintes

Une pédale d'expression etc. d’un appareil MIDI connecté a-t-
elle baissé le volume ?

Une Partie spécifique est muette
Avez-vous vérifié que la Partie en question n'a pas été coupée ?

Le niveau de volume de la Partie est-il abaissé ? (p 10)

Le canal de réception de la Partie correspond-t-il au canal de
transmission MIDI de 'apparei]l MIDI connecté 7 (p 10)

impossible de sélectionner le son désiré
Envoyez-vous un numére de programme incorrect ? (p. 21)

Le son souffre de distorsion
5i une Partie ou un son spécifique souffre de distorsion, baissez
le niveau de volume de cette Partie. (p 10}

Si tous les sons souffrent de distorsion, utilisez la molette
Volume pour baisser le niveau de volume -

La hauteur est incorrecte
Est-ce la hauteur d’une Partie spécifique qui est incorrecte ?
(p 10 Detune)

La hauteur d’une Partie spécifique est-elle fausse d’un demi-ton
ou plus ? (p 10 Transposition)

Un message MIDI de Pitch Bend a-t-il été regu pour changer la
hauteur ? Ramenez le levier ou fa molette Pitch Bend en position
centrale Ou bien, transmettez un message de Pitch Bend avec
une valeur centiale (40 00HD

Les sons sont inferrompus
Si vous essayez de faire jouer plus de 64 voix simultanément, les
sons seront interrompus (p. 8)

Les mémes données ont-elies été simultanément envoyées en
MIDIIN A et MIDI IN B?

Il n’est possible de faire jouver que depuis la MIDI
INAocuMIDIINB

Assurez-vous que le mode d’entrée (Input Mode) est réglé sur
Standard. (p. 16)

Les messages exclusifs ne sont pas regus
Assurez-vous que le réglage “Sys Ex” (un commutateur

autorisant la réception de messages exclusifs) n'est pas réglé sur
“oFF" {p 1D)

Le numéro d'identification d’unité (Device ID) du message
exclusif transmis correspond-t-il au numéro d'identification
d'unité du M-G5647 (p. 10}

Le M-GS64 ne transmet pas de données MIDI
Quand le commutateur de sélection MIDI OUT/THRU est réglé
sur THRU, ce sont les données reques en MIDI IN A qui sont
transmises par la prise MIDI OUT/THRU (p. 18)
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Messages d’erreur
Lorsqu'un fonctionnement est incorrect ou si des données ne
peuvent pas &tre correctement traitées, un message d'erreur
apparait dans 'afficheur

Consultez la liste suivante et suivez l'action préconisée.

|
OC L (Battery Low)

Cause  :La pile de sauvegarde de la mémoire interne du M-
G564 est trop faible.
Action  : Contactez un service de maintenance Roland

-
C S C (Check Sum Error)

Cause  : L'octet de Check Sum (vérification) du message
exclusif requ est incorrect.
Action  : Vérifiez les données qui ont été transmises au M-

G564 et renvoyez-les b nouveau. Vérifiez également
que le cdble MIDI n’est pas endommagé.

Ly
LI L. (MIDI Buffer Full
Cause  : Une quantité excessivement importante de données
MIDI a été reque par le M-GS64 d'un coup, et leur
traitement correct ne peut étre effectué
Action  : Evitez d’envoyer de grandes quantités de données
MIDI d"un coup
[y

O L D1 off Line)

Cause T : 1l est possible que l'appareil MIDI connecté en MIDI
IN ait été éteint,

Action1 :Le probléme n'a rien a voir avec le M-G564, Vérifiez
I'alimentation de 'appareil MIDI connecté.

Cause2 : Un cable MIDI peut avoir été débranché ou
endommagé de fagon interne

Action 2 : Vérifiez les cables MIDL

mg ’D {No Patch)

Cause  : Clerst un Patch que le M-G564 ne posséde pas qui a
été sélectionné.

Action  : Vérifiez le numéro de banque et le numéro de
programume par lequel le son (Patch) est sélectionné

mo d (No Drum Set)

Cause : C’est un ensemble rythmique que le M-GS564 n'a pas
qui a été spécifié
ActHon  : Vérifiez le numéro de programme par lequel

I'ensemble rythmique est sélectionné

t h [ {Out/Thru: Thru)

Cause  : Comme le connecteur MIDI OUT/THRU est réglé
sur THRU, la procédure Bulk Dump ne peut
s'effectuer.

Action  : Réglez le sélecteur OUT/THRU (p 18) sur OUT
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Liste des Patches MAP 1- (1)

MAP1 Pg CCO0 Patch Voix  Remargue Pg CCOC Paich Voix
Pg  CCOO Paich Voix_ Remaique QOrgues 028 000 Clean Gt. 1
Pianos 017 000  Organ 1 i 008  Chorus Gt. 2
001 000 Piano 1 1 001 O;gan 101 o 029 000 Muted Gt 1
008 Planc 1w 1 008 Detuned Or.1 2 001 Muted Dis.Gt 1
016 Pianc id 1 009 Organ 109 2 008 _Funk Pop i
002 000 Piano 2 1 016 60sOrgan1 1 016 Funk Gt.2 1
008 Piano 2w 1 017 60sQOrgan?2 1 030 000 OIVGI'CII:NE Gt 1
003 000 Piano3 1 018 60'sOrgan3d 1 031 000 D!stornonGt 1
001 EG+Rhodes 1_2 024 Cheese Organ 1 001 Dist.Gt2 2
002 EG+Rhodes?2 2 032 Organ4 1 002 Dazed Guitar 2
008 Piano 3w 1 033 Even Bar 2 008 Feedback Gt. 2
004 000 Honky-tonk 2 040 OrganBass 1 009 Feedback Gi2 2
008 Old Uprignt 5 018 000 Organ 2 1 016 Power Guitar 2
605 000__E.Piano 1 2 001 Organ201 2 017 PowerGt2 2
008 StSoft EP 5 Q008 Detuned Or2 2 018 SthDist. . 2
016 FM+SAEP 2 032 Organ 5 o 024 Rock Fthythm 2
024 60's E.Pianc 1 019 000 Organ 3 2" 025 Rock Rhythm2 2
005 Hard Rhodes 2 008 Hotary Org. 1 032 000 GtHarmonics 1
026 MellowRhodes 2 016 Hotary Org.S 1 008 Gt. Feedback 1
006 000 E.Piano 2 2 024 Rotary Org.F 1 016 Ac.GtHarmnx 1
008 Detuned EP2 2 020 000 Church Org.f 1 Basses
016 StFMEP o 008 Church Org2 2 033 000 AcousiicBs. 2
024 Hard FMEP 2 016 Church Org3 2 034 000  Fingered Bs. 1
007 000 Harpsichord 1 024 OrganFlute 1 Q01 FingeredBs2 2
008 CoupledHps., 2 * 032  Trem.Flute 2 002 Jazz Bass 1
016 Harpslw 1 021 000 ReedOrgan 1 % 035 000 PickedBass 1
024 Harpsi.o o 022 000 AccordionFr 1 008 Mute PickBs, 1
008 000 Clav. 1 008 Accerdion It 2 036 000 Fretless Bs. 1
R . 023 000  Harmonica 1 001 FretlessBsz 2
gggcggg:ong e?:;tgmathuei T 001 Harmonica?2 2 002 FretlessBsd 2
010 000 _Glockenspiel ~ 1 024 000 Bandoneon 1 003 FreflessBsd 2
011 000 MusicBox 1 Guitares 004 SynFrefless 2
012 000 Vibraphone 1 026 000 Nylon-str.Gt 1 005 Mr.Smooth =2
001 Hard Vibe o GO08  Ukulele 1 037 000 Slap Bass 1 1
008  Vib.w T = 016 Nylon Gl.o 2 008 Reso Slap 1
013 000 Marimba 1 024 Velo Harmnix 1 038 000 SlapBassz2 2
008 Marimba w 1 032 Nylon Gt.2 1 039 000 Syﬂth Bass 1 2
016 Barafon ] 040 LequintGt. 1 001 SynthBass101 1
017 Barafon 2 1 026 000 _Steel-str.Gt _ 1 008 Acid Bass 1
024 Log drum 1 008  12-str.GGt 5 009 TB303 Bass 1
014 000 Xylophone 1 008 Nylon+Steel 2 010 TeknoBass 2
015 000 Tubular-bell 1 * 016 Mandalin 2 016 Reso SH Bass 1
008 ChurchBell  { * 032 Steel Gt.2 1
009 Carillon 1 3 027 GO0 Jazz Gt. 1 *
016 000 Santur T 001 Mellow Git. 2
001  Santur 2 5 008 Pedal Steel 1
008  Cimbalom 2
Pg | numérc de programime
CCcoo - valeur de la commande 0 (numérg de banque)
Patch . nom du son
Voix . nombre de voix utilisées par le Palch
Remarque * . méme son quen maps
Remarque ** . un son de percussion non jouable mélodiquement. A utiliser prés de

C4 {note numéera 60 ou do4)



MAP 1 - (2)

Pg CCOo Paich Volx__ Remarque Pg CCOO Palch i Pg CCO0 Palch Voix_ Remarque
040 000 SynthBass2 2 056 000 OrchestraHit 2 Tuyaux

001 SynthBass201 2 008 Impact Hit 2 .

002 Modular Pass 2 009 Philly Hit 2 g;ﬁ ggg ;‘Etc:'o :

003 Seq Bass 2 010  Double Hit 2 075 000 Recorior —

008 BeefFMBass 2 016 Lo FiBave 2 076 000 Pan Fiute 5

005 X Wire Bass 2 Cuivres 008 ; Kawala 5

Q5 FRubberBass 2 _* 057 000 Trumpet 1 077 000 _Bottie Blow 2

017 SHIO1 Bass 1_1 001 Trumpet? 1 076 000 _Shakuhachi 2+

018 SH101 Bass2 1 008 _FlugelHorn 1 079 000 Whistle '

019 SmoothBass 2 024 Bright 1p. D 580 000 Ooarna —
Cordes / orchestre 025 Warm Tp. 2 -

041 000 Violin i 088 000 Trombone 1 Synthes solo .

008 Slow Violn 1 001 Trombone2 2 081 000 Square Wave 2 _*
042 000 Viola 1 059 000 Tuba 1 001 Square 1
043 000 Cello 1 001_ Tubas 1 00z Hollow Mini ___ 1
044 000 Contrabass 1 060 000 MutedTrumpet 003 Mellow FM 2
045 000 Tremolo Str 1 061 000 French Horns 3 004 CC Soio 2

008 Slow Tremolo 1 001 Fr.Hom 2 2 005 Shmoog 2

009 Suspense Sir 2 008 Fr.Hom Sole 1 006 LM Square 2 -
046 000 PizzicatoStr 1 016 Homn Qich 2 008 Sine Wave L ~
047 000 Harp 1 062 000 Brass 1 1 082 000 SawWave 2 *
048 000 Timpani 1 008 Brass?2 2 001 gaw 5 ;
Ensembles 016__Brass Fall 1 882 F::;Z Ga;;" 5
049 000 Strings 9 063 000 Synth Brasst 2 004 Biq Load —>

001 Strings 2 1 001 Poly Brass 2 005 Veqlo Cead 5

008 Orchestra 2 008 _Synth Brass3 2 5665 GR.300 5

009 Orchestra2 2 008 Quack Brass 2 007 LA Sau ]

010 Tremolo Orch 2 016 Octave Brass 2 008 Doctor Solo 2

011 Choir Str. 5 064 000 Synth Brass2 2 6716 Wasny Synth 5

016 5StSuings 2 001 SoftBrass __ 2 583 000 Syn oaliope 5

024 Velo Strings 008 Synth Brass4__1 IRV Iy —
050 000 Slow Strings 1 016 VeloBrassi 2 008 Pure Panload 3

001 SlowStrings2 1 017 VeloBrass2 2 084 000 Chiffer Load. 2

008 Legato Str. 2 Anches 085 000 Charang. 5w

009 Warm Strings 2 065 000 Soprano Sax 1 008" Dist Lead >

010 _St.Slow Str. 2 066 000 Alto Sax. 1. 086 000 Soio Vox 5w
051 000 Syn.Stringst 2 008 Hyper Allo 1 087 000  5ih Saw Wave & =

001 OB Strings 2 067 000 Tenor Sax 2 001 Big Fives 5

008 SynStings3 2 * 008 BreathyTenor 1 088 000 Bass & Load 2
052 000 Syn.Strings2 2 = 068 000 Baritone Sax 1 001 Biq & Raw 5
053 G600  Choir Aahs 1 069 000 Oboe 1 002 Fat & Perky 3

008  St.Chair 2 G070 000 EnglishHom 1 -

009 Mello Choir 2 071 000 Bassoon 1 Nappes de synthé, etc.

032 Choir Aahs2 1+ 072 000 Glarinet 1 089 000 Fantasia 2 "
054 000 Voice Ochs 1 * 008 Bs Clarinet 1 01 FPantasia2 2
055 000 SynVox 1 * 090 000 Wa:u*m Pad 1

008 Syn.Voice 2 gg; 32‘:’;‘;:: 2

003 RotaryStmmg 2
004  Soft Pad 2
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MAP 1 - (

Pg CC00 Patch Voix _ Remarque Pg CCO0 Palch Voix  Remargue Pg CCO0 Patch ol Remarque
081 000 Polysynth 2 = 103 000 Echo Drops 1w 118 000 Melo. Tom 1 1 ks
001 B80'sPolySyn 2 00t  Echo Bell 2 % 00t Real Tom 2 ok
092 000 SpaceVoice 1 * 002 Echo Pan 2 * Q08 Melo. Tom2 1 * **
001 Heaven |l 2 003 Echo Pan?2 2 009 Hock Tom 2 ke
093 000 Bowed Glass 2 # 004 Big Panner 2 119 000 Synth Drum W e
094 Q00 Metal Pad 2 005 Reso Panner 2 008 808 Tom 2 i
001 Tine Pad 2 006 WalerPiano 2 009 Elec Perc 1 & A
002 PannerPad 2 104 000 GtarTheme 2 120 000 Reverse Cym. 1 % **
085 000 Halo Pad 2 # 001 StarTheme?2 2 001 Heverse Cym2 1 ik
096 000 SweepPad 1 * Ethniques, etc. 008 Rev.Snaret 1 o
001 Polar Pad 1 105 000 Sitar T 009 Rev.Spare2 1 s
008 Converge 1 001 Sitar 2 P 016__Rev.Kick 1 1 ok
009 Shwimmer 2 002 Detune Sitar_ 2 017 Rev.ConBD 1 o
010 Celestial Pd 2 008 Tambra 1 024 Rev.Tom 1 1 ok
Synthés (effets spéciaux) 016 Tamboura 2 025 Rev.Tom 2 1 o
097 C00_ Ice Rain 2 * 106 Q00 Banjo 1 Effets spéciaux (SFX)
001 Harmo Rain 2 001  Muted Banjo 1 121 000 GtFretNoise 1 *
002 Africanwood 2 008 Rabab 2 001 GLCutNoise 1 * ®%
008 Ciavi Pad 2 016 Gopichant 2 002 String Slap B
098 000 Soundtrack 2 = 024 Oud 2 003 Gt.CutNoise? 1 o
001 _ Ancestral 2 107 000  Shamisen 1o 004 Dist.CutNoiz 1 e
002 Prologue 2 001 Tsugaru 2 005 Bass Siide 1 ok
008 Rave 2 108 000 Kolo 1 * 006 Pick Scrape i gk
099 000 Crystal 2 _* 008 TaishoKoto 1 122 000 Breath Noise 1 *
001 Syn Mallet 1 ® 016  Kanoon 2 001 Fl.Key Click D
002 Soﬂ CWStal 2 109 000 Ka“mba 1 123 ODD Seashore 1 ER ETED
003 Round Glock 2 110 000 Bagpipe 1 001 Rain 1T *
004 Loud Glock 2 111 000 Fiddle 1 002 Thunder 1w
005 GlockenChime 2 112 000 Shanai 1 # 003 Wind 1 W ek
006 _ Clear Bells 2 001 Shanai 2 1 004 Stream T
007 ChristmasBe| 2 008  Pungi 1 005 Bubble T
008 Vibra Bells 2 016 Hichiriki 2 194 000 Bird PR
C09  Digi Bells 2 Percussions 001 Dog PR
016 ChoralBells 2 113 000 Tinkle Bell 1 * 002 Horse-Gallop 1 * _#*
017 Air Bells 2 ooe Bonang 1 003 Bird 2 1 P
018 Bell ngp 2 009 Gender 1 004 Kitty 1 o
019- Gamelimba 2 010 Gamelan Gong 1 005 Growl ¥ o
100 000  Atmosphere 2 * 011 StGamelan 2 125 000 Telephone 11+ **
001 Warm Atmos 2 016 RAMA Cymbal 1 001 _Telephone 2 1
00z  MylonHarp 2 114 000 Agogo i 002 DoorCreaking
003 _Harpvox 2 008 Atarigane 1 003 Door 3
004 HollowReleas 2 115 000 SteelDrums 1 * 604 Scraten 1
005 Ny§op+HhodeS 2 116 000 Woodblock 1 & 005 Wind Chimes 2 ",
006 Ambient Fad 2 008 Castaneis 1 L 007 Scraich 2 i o
101 000 DBrighiness 2 117 000 Taiko 1 % ek
102 Q00  Goblin 2 F 008 GConcert BD 1 e
001 Goblinson 2
002  50's Sci-Fi 2
Pg | numero de programme
cCoo - valeur de la commande 0 (numero de bangque)
Paich  nom du son
Voix . nombre de voix ulilisées par le Palch
Remarque * . méme s0n qu'en map2
Remarque ¥t . un son de percussion non jouable melodiquement A utiliser prés de

Cd (note numéro 60 ou do4}



MAP 2 - (1)

Pg CCO0

Paich

Remarque

126

000

Helicopter

*

b

001

Car-Engine

ek

002

Car-Stop

#
Ei
)

T

003

Car-Pass

e

Q04

Car-Crash

005

Siran

et

008

Train

007

Jetplane

gk

008

Starship

fi3:0

C0og

Burst Noise

127

G0oo

Applause

001

Laughing

st

002

Screaming

¥k

003

Punch

qrik

Q04

Heart Beat

005

Foolsteps

s
*
i
.
:
G
*
#
+
1
i
1

006

Applause 2

sHAe

128

000

Gun Shot

ok

001

Machine Gun

002

Lasergun

B0

003

Explosion

ek
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MAP2

Pg CCOO

Palch

Voix

Remargug

Pianos

001 000

Piano 1

008

Piano 1w

016

Piano 1d

002 006

Piano 2

008

Piano 2w

003 000

Plano 3

008

Piano 3w

004 000

Honky-tonk

Go8

HonkyTonk w

0G5 €00

E.Piano 1

008

Detuned EP1

016

E.Piano 1v

024

60s E.Piano

008 000

E.Piano 2

008

Detuned EP2

018

E.Piano 2v

G07 Q00

Harpsichord

008

Coupled Hps

016

Harpsi.w

024

Harpsi.o

008 Co0

Ciav.

Percussions chromatigue

009 000

Celesta

010 000

Glockenspt

011 000

Music Box

012 000

Vibraphone

008

Vib.w

G613 000

Marimba

008

Marimba w

014 000

Xviophone

015 000

Tubularbell

008

Church Bell

009

Carillon

016 00C

Santur

_a...x..a..a...a.._&..n.._l._;_.k_a....n.m ik [N [ [P | [P0 [P0 2 = [ RS T [ P T [t | oot | ot | e

Orgues

017 000

Organ 1

008

Detuned Orl

016

60's Organ

032

Organ 4

G18 000

Qrgan 2

008

Detuned Or2

032

QOrgan 5

019 000

Organ 3

020 000

Church Orgt

o008

Church Org2

016

Church Org3

BOIRD fwd [P IN | DO | [P [N ] —

Pg CC60

Fatch

Vaix

021 Coo

Reed Organ

1

022 000

Accordion F

008

Accordion |

023 000

Harmonica

024 000

Bandoneon

2
2
i
2

Guitares

025 GO0

Nylon Gt

aos

Ukulele

016

Nylon Gt.o

032

Nylon Gt.2

026 000

Steel Gt.

0c8

12-str.Gt

016

Mandolin

027 Q00

Jazz (Gt

008

Hawaiian Gt

028 000

Clean Gt.

008

Chorus Gt.

029 000

Muied Gt

Go8

Funk Gt.

016

Funk Gt.2

030 c0oo

OverdriveGt

031 000

Dist.Gt.

008

Feedback Gt

032 000

Gtl.Harmonix

0cs

Gt.Feedback

el Bad FAC A B BN P B B 10 ] JVWY) REY PUFN Y |\, )| DTS PUSSY 1T, | PO SO0

Basses

033 000

Acoustic Bs

034 000

Fingered Bs

035 000

Picked Bass

036 000

Fretless Bs

037 000

Slap Bass 1

038 000

Slap Bassg 2

039 000

Syn.Bass 1

001

Syn.Bass101

008

Syn.Bass 3

040 000

Syn.Bass 2

008

Syn.Bass 4

016

Rubber Bass

s 10T |\ W RURN) Y RVY RNY) ISR TR VIS U Y

Cordes / orchestre

041 000

Violin

008

Slow Violin

042 000

Viola

043 009

Cello

044 000

Contrabass

045 000

Tremolo Str

046 000

Pizzicato

047 000

Harp

048 000

Timpani

e [ e § ot | i | ek |y | e |k




Pg CCOO Patch Vaix Pg CCOO Patch Voix  Remarque Pg CCOC Patch Voix  Remargue
Ensembles Synthés solo Percussions
049 D00  Strings 1 081 000 Square Wave 2 113 000  Tinkle Ball 1
008 Orchestra 2 001 _Square 1 114 000 Agogo 1
050 000 SlowStrings 1 008 Sine Wave 1 115 000 SteelDrums 1
051 000 SynStringst 1 082 000 Saw Wave 2 116 000 Wocdblock 1 g
008 SynStrings3 2 001" Saw 1 008 Castanets i =
052 000 SynStrings2 2 008 DaoctorSolo 2 117 000 Taiko 1 i
053 000 Choir Aah 1 083 000 SynCalliope 2 Q08 ConcertBD 1 o
032 Choir Aahs? 1 084 000 ChifferLead 2 118 000 Melo, Tom 1 1 e
054 000 Voice Oohs 1 085 000 Charang 2 008 Melo. Tom2 1 i
055 000 SynVox 1 086 000 Solo Vex 2 119 000 SynthDrum 1 o
056 000 OrchestHit 2 087 000 _ 5th Saw 2 008 808 Tom 1 o
Cuivres 088 000 Bass & Lead 2 009 Elec Perc i oy
057 000 Trumpet 1 Nappes de synthé, etc. 120 000 Reverse Cym 1 Skl
058 000 Trombone 1 082 000 Fantasia 2 Effets spéciaux (SFX)
001 Trombone2 2 090 000 Warm Pad 1 121 000 GtFreiNoiz 1
059 0600 Tuba 1 091 Q00 Polysynth 2 007 GtCutNoise 1 o
060 000 MuteTrumpet 1 092 000__Space Voice 1 002 String Slap 1 i
061 000 FrenchHorn 2 093 000 Bowed Glass 2 122 000 BreathNoise 1
00t FrHom2 2 094 000 Metal Pad 2 001 Fl.KeyClick 1 e
062 000 _Brass 1 1 095 000 Halo Pad 2 123 000 Seashore 1 i
008 Brass?2 2 096 000 Sweep Pad 1 001 Rain 1 o
063 Q00 SynBrass1 2 Synthés (effets spéciaux) 002 Thunder 1 i
008 Syn.Brass3 2 097 000 lce Rain 2 003 Wind 1 o
016 Analog Brs1i 2 098 000  Soundirack 2 004 Stream 2 ek
064 000 Syn.Brass2 2 099 000 Crystal 2 005 Bubble 2 o
008 Syn.Brass 4 1 001 Syn Mallet 1 124 000 Bird 2 ik
016 AnalogBrs2 2 1060 000  Atmosphere 2 001 Dog 1 o
Anches 101 000 Brightness 2 002 HorseGallop 1 Aok
065 D00 Sopranc Sax 1 102 000 Goblin 2 003 Bird 2 7 o
066 000 _Alto Sax 1 103 000 EchoDrops 1 125 000 Telephone 1 1 e
067 000  Tenor Sax 1 001 Echo Bell 2 001 Te[ephone 2 1 ok
068 000 BaritoneSax 1 002 _Echo Pan 2 002 Creaking 3 o
069 000 Oboe 1 104 000 Star Theme 2 003 Door 1 o
070 000 EnglishHorn 1 Ethnigues, etc. 004 Scratch 1 i
071 000 Bassoon 1 105 000 Sitar 1 005 Wind Chimes 2 b
072 000 Clarinet 1 001 Sitar 2 2 126 000. Helicopter 1 i
Tuyaux 106 000 Banjo 1 001 Car-Engine 1 il
073 000 Picocolo 1 107 000 Shamisen 1 002  Car-Slop 1 i
074 000 Flute 1 108 000_ Koto 1 003 _Car-Pass 1 o
075 000 Recorder 1 008 Taisho Koto 2 004 Car-Crash 2 ik
076 000 Pan Flute 1 108 000 Kalimba 1 005 Siren 1 ek
077 000 Bottie Biow 2 110 000 Bagpipe 1 006 Train 1 o
078 000 Shakuhachi 2 111 000 Fiddle 1 007 Jetplane 2 i
079 000  Whislle 1 112 000 Shanai 1 008 Starship 2 ol
080 000 Ocarina 1 009  Burst Noise 2 %
127 000 Applause 2 ik
001 Laughing 1 o
002 Screaming 1 d
003 Punch 1 e
004 Heart Beat 1
005 Footsteps 1 #E
128 000 Gun Shot 1 b
001 Machine Gun__ 1 o
002 Lasergun 1 ok
003 Explosion 2 i
Pg numsro de programme
ccao - valeur de fa commande 0 (numéro de bangque)
Falch ©nom du son
Vaix : nombre de voix utilisées par le Patch
Remarque * . méme scn gu'en map2
Remarque ** . un son de percussion non jouable mélodiguement A utifiser prés de

(4 (note numéro 60 ou do4)
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MAP 2 - (3)

CM-64

Pg CCOO Palch Voix
001 126 Piano 2 1
002 126 Piano 2 1
083 126 Piano 2 1
004 126  Honky-tonk 2
005 126 Piano i 1
008 126 Piang?2 i
007 126 Piano 2 1
008 126 E.Piano1 1
009 126 Detuned EP1 2
010 126 E.Piano2 1
011 1268  Steel Gt. 1
012 1268  Steel Gt. 1
13 126 12-s5t1.Gt 2
014 126  Funk GL 1
015 126 Muled G4, 1
016 126 Slap Bass 1 1
017 126  Slap Bass 1 1
018 126  Slap Bass 1 1
019 1268 Slap Bass 1 1
020 126 Slap Bass 2 1
021 126 SlapBass?2 1
022 126  Siap Bass 2 1
023 1268  Siap Bass 2 1
024 126 Fingered Bs 1
025 126 Fingered Bs 1
026 126 Picked Bass 1
027 128  Picked Bass 1
028 126  Fretless Bs 1
029 126  Acoustic Bs 1
030 126  Choir Aahs 1
031 126  Choir Aahs 1
032 126  Choir Aahs 1
033 126  Choir Aahs 1
034 126 SlowStrings 1
035 126 Shings 1
036 126  SynShings3 2
037 126  SynStringsd 2
038 126 Qrgan 1
039 126 Organ i 1
040 126 Organ 1 1
041 126 Organ2 1
(042 126 Grgan 1 1
043 126  Organ i 1
044 126 Organ?2 1
045 128 Organ 2 1
046 126 Organ2 1
047 126  Trumpet 1
048 126  Trumpet 1
049 126 Trombone 1
050 126 Trombone 1
051 126  Trombone 1
052 126  Trombone 1
053 126 Trombgne 1
054 126  Trombone 1
055 126  Alto Sax 1
056 128  Tenor Sax 1
057 126 BaritoneSax 1
058 126  Alto Sax 1
059 126 Brass i 1
060 126 Brassd 1
061 126 Bragss? 2
062 128 Brass 2 2
063 126 Brasst 1
064 126  OrchesiHit 2

30

CM-64 CM-64

Pg CCO0 Pateh Vaix Pg CC00 Palch Voix

001 127  Acou Piano1 1 065 127  Acou Bass 1 1

002 127  Acou Piano2 1 066 127  Acou Bass 2 1

003 127  Acou Piano3 1 087 127 Elec Bass 1 1

004 127  Elec Pianol 1 068 127 Elec Bass 2 1

005 127  Elec Piano2 1 069 127 Slap Bass 1 1

006 127  Elec Pianod 1 070 127 SlapBass?2 1

007 127  Elec Piancd 1 071 127 Fretiess 1 1

008 127  Honkytonk 2 072 127 Frelless 2 1

008 127 Elec Orgi 1 073 127 Flute 1 1

010 127 FlecOrg2 2 074 127 Flute 2 1

01 127 ElecOrg3 1 075 127 Piccoio 1 1

012 127 ElecOrg4 1 076 127  Piccalo 2 2

013 127 PipeOrg1 2 077 127  Recorder 1

014 127 PipeQOrg?2 2 078 427  Pan Pipes 1

015 127 PipeQig3 2 079 127 Saxt 1

016 127  Accordion 2 080 127 Sax?2 1

017 127  Harpsi i 1 081 127 Sax3 1

018 127 Harpsi 2 2 082 127 Sax4 1

019 127 Hampsi3 1 0B3 127 Clarinet 1 1

020 127 Ciavit 1 084 127 Clarinet? 1

021 127  Clavi2 1 0B5 127 Ohoe 1

022 127 Clavi3 1 GB6 127 Engl Horn 1

023 127  Celesta | f 087 127 Bassoon 1

024 127 Celesta 2 1 088 127  Harmonica 1

025 127 Syn Brass 1 2 089 427  Trumpet 1 1

026 127 Syn Brass 2 2 090 127  Trumpdt? 1

027 127  SynBrass 3 2 091 127  Trombone 1 2

028 127 Syn Brass 4 2 092 127  Trombone 2 2

025 127  SynBass i 1 093 127 FrHom 1 2

03C 127 SynBass?2 2 094 127 FrHom2 2

331 127 SynBass 3 2 095 127 Tuba 1

032 127 8ynBass 4 1 096 127  Brs Sect 1

033 127 Fanlasy 2 087 127 Brs Sect? 2

034 127 Harmo Pan 2 098 127  Vibed 1

035 127 Chorale 1 089 127 Vibe?2 1

036 127 Giasses 2 100 127  Syn Mallet 1

037 127 Soundirack 2 I 127 Windbel 2

038 127  Atmosghere 2 102 127 Giock 1

03g 127  Warm Ball 2 103 127  Tube Ball 1

040 127  Funny Vox 1 104 127  Xvlophone 1

041 127 Echo Bell 2 106 127 Marimba 1

042 127  lce Rain 2 106 127 Koto 1

043 127  Obhoe 2001 2 107 127 Sho 2

044 127  Echo Pan 2 108 127  Shakuhachi 2

045 127 Doclor Salo 2 109 127  Whistie 1 2

046 127  School Daze 1 110 127  Whistle 2 1

047 127  Beilsinger 1 111 427  Bottleblow 2

048 127  Sqguare Wave 2 112 127 Breathpipe 1

048 127  Str Sect 1 1 113 127 Timpani 1

050 127  SirSect? 1 114 127  Melodic Tom 1

051 127  SirSect3 1 115 127  Peep Snare 1 ok
052 127  Pizzicato 1 -116 127  Elec Perc i 1 ik
053 127  Violin1 1 117 127  Eiec Perc 2 1 i
054 127 Violin 2 1 118 127 Taiko 1 ik
055 127 Cello1 ] 119 127  Taiko Rim 1

056 127 Cello2 1 120 127 . Cymbal 1

087 127  Condrabass 1 121 127  Castanets 1 ek
058 127  Harp 1 1 122 127  Triangie 1 ki
059 127 Hamp? 1 123 127 Orche Hit 1

080 127  Guitar 1 1 124 127  Telephone 1 ik
061 127  Guitar 2 1 125 127  Bird Tweet 1 ki
062 127  Elec Gir 1 1 126 127 CneNote Jam 1 e
GB3 127 ElecGir2 1 127 127  Water Beil 2

0B84 127 Sitar 2 128 127  Jungle Tune 2

-




Liste des ensembles rythmiques MAP 1 Ensemble rythmique (1)

Humiro do note

1 Numéra do programme (n° d'ens rythmique)

o Pasde son
: Sons ndcossilant doux volk

: idom son do "STANDARD" (Pph)

Pg1 Pg2 Pt Pg 17 Pg 25
STANDARD 1 STANDARD 2 ROOM POWER ELECTAONIQUE
Snare Roll [ ) e~ e b
Finger Snap o g = —
High @ [ - e -
Stap — I - I
Scratch Push [EXCT) - o e Scratch Push2 [EXC7]
Bl Scraleh Pal (EXCY] - e = Scraich Pull2 [EXC7}
_ Slicks e [ [ -
d Square Click I = — —
Melronoma Click o = — e
Metronome Bell e - L ==
Standard 1 Kick 2 Standard 2 Kick 2 Foom Kick 2 Powear Kick 2 Etachic Kick 2
Standard 1 Kick 1 Stantlard 2 Kick 1 FHoom Kick 1 Power Kick 1 Etactiic Kick 1
3 Side Stick e - — -
Standard 1 Snara 1 Slandard 2 Snare 1 Hgoom Snare 1 Powsr Snate 1 " Elpctiic Snare 1
Hand Clap - [ - -
Standard 1 Snara 2 Standard 2 Snam 2 Reoom Snase 2 PowarSnate 2 Electric $nare 2
Low Tam2 * = ARoom Low Tom2 » Power Low Tom2 ~ * Eleciric Low Tom2 ~ *
Closed Hi-helt [EXC1] Closed Hi-hat2 {EXC1] Closad Hi-hatd [EXC1L Ciosed Hi-hat3 [EXC1] Closed Hi-hatd [EXCI]
Low Tem1 - - Acom Low Tomt * Power Low Tomi  * Elaciric Low Tem1 =
Petat Hi-hat [EXC1] - - e I
o M TOom2 * - Room Mid Tom2 ’ Power Mid Tom2  ~ Eleciric Mid Tem2 __ *
i Open Hi-hatt [EXC1} Open Hi-hat2  [EXC1] Qpen Hi-hatd [EXC1L _ Qpen Hishaid [EXC3] Open Hi-hat2 [EXC1}
Mid Tom1 M — Fogm Mid Tom1 b Powar Mid Tom1 * Eleclric Mic Tem? »
High Tom2 * = Ropm Hi Tomz2 M Powar Hi Tem2 * Elgclrip Hi Tom2 .
24 Crash Cymbatt — - - —
High Tom1 * I Rocm HI Tom1 * Power Hi Tem1 . Electric Hi Tom? *
i Aide Cymbait [ - e =
Chingse Cymbal [ — — Reverse Cymbal
Rida Ball — ' e - —
Tambourng o - - m
Splash Cymbat o - o -
Cowbelt e — e -
. Crash Cymbal? e - e -
gl vinra-slap - P i o
Rids Cymbazl2 — - - o
High Bango ol e o £
Low Bengo o o o o
Mule High Conga I - I o
% Open High Conga e e G o
Lew Conga i o — £
High Timbzle e e — o
Low Timbale - e == -
High Agogo e - . —
Low Agogo = e I £
Cabasa = e 4 £
Maracas - == — .
Short Hi Whislle  [EXC?) e I = e
tong Low Whislle  {EXC2] e - I -
Shor Gulo {EXC3] [ o - -
t.ong Guio {EXC3] e I - e
Claves i~ = — P
High Woed Blotk L [ I o
1.ow Wood Biock tm e - .
Mute Cuica {EXC4] — - - i
QOpan Cuica {EXC4} — I — [
Mule Tranglae {EXCSH) I — e =
Qpen Triangle {EXCH]) e - e [
Shaker — o — [
Jingle Bell £ I i— I
el Tree Bar Chimes - — -
Castanels e - L -
Mule Surdo IEXCE] I — e -
Qpen Surde |EXCS) o — Lo —
PC

[EXCH: un sondo méme numdes doxelugion no poul pas dre produll en méme temps
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MAP 1

Ensemble rythmique (2)

Pg 26 Pg 27 Pg 33 Pg Pg 49
TH-808/969 DANGCE JAZZ BALAIS ORCHESTHE
o e L Ll L
b R e Rind Ll
- = — - Closad Hi-halg {EXCH]
£ [ — - Podal Hi-hat  {EXCH)
Serateh Push2 [EXCT) Scraich Push2 [EXC7] e . Opan Hi-hal2  {EXC1]
Scratch Pull2 TEXCT) Scralch Puli2 {EXC7] e - Ride Cymball
4 4 — b
i i - o
4 — 2o o
- — G G
909 Bass Drum Dance Kick Jazz Kick 2 Jazz Kick 2 Jazz Kick 1 .
808 Bass Brum Electric Kick 2 Jazz Kick 1 Jazz Kok 1 Cangert BO1
806 Rim Shot — e — =
BOB Snare 1 Pance Snara 1 Jazz Sparp 1 Brush Tapl Cancer 50 !
- o Hand Clap2 Brush Slapt Lastanals
908 Snare | Dance Snura 2 Jazz Snare 2 Brush Swirll Concan 8D
808 Low Tom2  * Electre Low Tam2 = e Brush Lew Tom2 - Tinpani F
808 CHH [EXC1] CH-78 CHH [EXC1]  Closed Hirhat2  {EXC1] Brush Closed Hi-hat  [EXCH  Tinpani Fil
808 Low Tomy  ~ Electric Low Tom1 = o Brush Low Toml M Tinpani G
808 CHH [EXCH] 808 CHH [EXC1] - Timpani G#
808 Mid Tom2 . Elgctric Mid Tom2 ¢ e Brush Mid Tom2 * Timpani A
808 OHH [EXC1] CR-78 OHH [EXC1]  OpenHi-hatd  [EXC1] Brush Cpen Hi-hat [EXC1]__Timpani A#l
808 Mid Temt - Etactdic Mld Tom1 . e Brush Mid Tom1 * Timpart B
808 Hi Tom2 * Efacliic High Tom2  * o Brush Hi Tom32 * Timpani ¢ ;
418 Cymbal - P Brush Crash Cymbal Timgan cf
808 Hi Yom1 Efeclric High Tom1  * L Brush Hi Tom1 * Timpanl d
[ — - Brush Ride Cymbal Timpani dif
- Revarsa GCymbai P Timpanl e !
i - Brush Ride Bell Timpani f
o — 4 o
s e g &en H
- o L — -
4 — [ Concent Cymbal? i
e - en o ;
P - - . Conced Gymbali
e e 4= — |
= e i ol
BOR High Conga = e - —
808 Mid Conga o — = o
o - - e
e o — I
— I e —
e = - e~
= — e £
omn - - L
[ e — o
o = I =~
o = e =
L - L (=3
— o [ =
25 - [ e =
[ - e =
- A [ -
High Hee [EXC4] 4 n .
tow Hoo [EXCA] ¢ = -
Eloctdc Mule Trigngle [EXCS] &= - — [
Elactric Open Triangle [EXC5] em -
£ o [ [
L e = e
e o 4
— I o — R
— = o — )
e — - 4
Apnlause *
% PFC o Numdéie do programene (0 d'ans rythmiqus)
w—  Pos da on —  ldem st do "STANDARD' (P1). .
Numéro do ralo . . Sans nbcossiant dousx voix {EXC): unsan do mdme numdro doxclusian ne peul pas e praduit on mitme tamps
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MAP 1

Ensemble rythmique (3)

Pg 50 Pg 51 Pg 57 Py 58
ETHNIQUE Grosse ¢oisse & calsse clalre Etfats spécinux Effels spiclaux rythmiques
£E Finger Snap e e e
_____ Tambowing = e -
27, Castanals e - -
Ceash Cymbatt v-- e ———_ T
o0 Snara Roll - s o
EeItER Concent Snare Drum - e i
31 Congart Cymbal een Scralch Push2 {EXC1i
Concert BOt -eae Scrateh Full2 |EXC)
33 ingle Bt Cutting Noise 2 Up
o5 E2 5ol Tree Gulling Noise 2 Down
Bar Chimes Distortion Guitar Culling Noise Lp -
c2las Wadaiko * o Distortion Guilar Cutting Noise Down Revarse Kick 1

Bags Sfda

Reverse Concert BO 1

38 Shime Taiko e Pick Scraps Feverse Powar Kick 1
Alarigane fe High Q1 Revarse Elacidc Hick 1
40 Hyoushigh Siandard 1 Kick 1 Stap Roverse Snare 1
a1 -Qhkawa Standard 1 Kick 2 Seralch Push {EXCT] Rovarse Snap 2
High Kolsuzum Standard 2 Kick 1 Seralch Puli [EXCT] Roverse Slandad se1! Snare 1
, L.ow Kolsuzumi Standard 2 Kick 2 Slicks Raverse Tight Snare
d 8an Gu Kick 1 Snuare Glick Ravarsn Danca Snara
- B0 Gong Kick 2 Metronoma Cilek Faverso 805 Snare
5 small Gong Soft Kick Motrgnome Bell RBaverse Tom1
Bend Gong Jazz Kick 1 Guitar Frel Noisa Rovprse Tom2
calds Thal Gong Jazz Kick 2 Gigitar Cutting Molse Up Reyvarse Sticks
iz Rama Cyinbal Concer 80 GiuitarCulling Noiso Down Reverse Slap
Gamelan Gang Room Kick 1 Siring Slap of Double Bass Reverse Cymball
_m Udo Shorl [EXC1] Room Kick 2 Fi.Key Click Reverse Cymbal2
52 Udo Long [EXC1] Fower Kick 1 i.aughing Reverse Open Hi-hat
519 Udo Slap Powar Kick 2 Scraam Reverss Rida Symbal
Bandir Eieclric Kick 2 Punch Fevarse CR-78 OHH
55 Req Dum Eleclric ilick 1 * Heast Beal Ravarse Closed Hi-hat
—m Heq Tk Elscliie Kick Fontslapsi Revarse Gong
57 reepmones 1 3012 T8 808 Bass Drum Footslaps2 Revarse Bell Tree
i Tabia Na 908 Bass Doum Applause * Revarse Guiro
Tabla Tun Dance Kick Door Creaking Ravarse Bendir
Tabia Ge Standard 1 Snare Door Revarse Gun Shot
Tabiz Ge Hi Standard 1 Spare 2 Scratch Rovarse Scralch
‘Talking Drum * Standard 2 Snare 1 Wind Chimas : Ravarse Lasor
Bend Talking Drum_* Standard 2 Snare 2 Car-Engine Kay Click
84 Caxixi Tight Snara Car-Slop Takno Thip
Conggrl Snare Car-Pass Pop Drop
Jazz Snase 1 Car-Crash * Woody Slag
Jozz Snare 2 Shen Distortion Kick *
Timbales Paila Room Snase 1 Train Syn.Drop
59 Timbales Bigh Roem Snarg 2 Jeiplane . Raverse High Q
74 Cowball Power Snare 1 Helicoplar Pine
Hi Bongo Power Snars 2 Starship * lce Block
csl72 iow Bongo Gated Snarg Gun Shot Digital Tambourine *
»—-mwlula Hi Cenaa Danca Snase 1 Maching Gun Allas
74 Open Hi Conga Dance Snare 2 |.aspraun Modulated Ball
Mule Low Conga Disco Snara Explosion > Spark
76 Conga Siap Electric Snara2 Dog Melalic Pareyssion
77 Open Low Conga House Snare * Horse-Gallop Velosity Noise FX
3 g Conga Side “ Electrc Snarg 3 Birds * Stereo Nolse Clap *
79 Mule Pandiero Elociric Srarg 3 * Aain Swish
ERElLESE Open Pandiero 808 Snare 1 Thundar Slappy *
81 . Open Surdo [EXC2] B08 Snare 2 . Win Voice Qu
53 58 Mute Surdo [EXC2] 508 Spare 1 Seashors Vaica Au
Tamberim 0% Spare 2 - Stream * Hoo
High Agoge Brsh Tapt Bubble * Tapa Stap1 :
Low Agogo Brish Tap2 Killy Tape Stop2 v
Sheker Brush Slapi Shd2 Migsile -
High Whistle [EXC3] Brush Slap2 Growl Space Biig
Low Whisile [EXC3)] Brush Slzpd Applauge? * Flying Monsier
Mute Cuica [EXC4) Bnssh Swirll Telephonni o
Open Cuica {EXC4] Brush Swirl2 TelephoneZ e
] Mute Trinngle {EXCS) Biush Long Swirl o e

Open Triangle {EXCH]

93 Shod Guito |EXCB]

Long Guirg {EXCH]
Cabasa U

95

Cabasa Down

Claves

High Wood Block

Ltow Wood Blogk

HNumdro do note

PC  : MNumiro do programme (0" d'ehs nythmigue)
wewe 1 Pas to 500 e
. : Sopas nécossitant deux volx

1 Idom son da "STANDARAD" {Pg1}.
|EXC]:  uh son do mimo numiio dexclusion na peul pas o prodult on mime lpmps
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MAP 2 Ensemble rythmique (1)

34

Pg1/Pg a3 Py & Pg17 Py 25 Pg 26 Pg 41 Pg 48
STANDARD / JAZZ ROCM POWER ELECTAONIQUE TR-E08 BALAIS ORCHESTRE
High o~ e e — e- Closed Hi-hal [EXCi]
Slap — e — - “— Podal Hi-hat  [EXCH
Scrach Push — - - - - Open Hi-hat  [EXC1]
Serateh Puil - — I — I Rids Cymbali
Sticks e - - - e -
21 Squara Click e — o - e 4
Metronome Click i - o . e o
Maotronome Ball = e o = L —~
Kich Brum2 / dazz B2 o - £ i Jazz BO2 Concert B2
Kick Diumi / Jazz BO e MONDO Kisk Eloc 8D 808 Bass Drum Jazz BO1 Congerl BOH
i Side Slick e - o 808 Rim Shot e -
Snara Drumi — Gated 5D Eloe 8D 808 Snare Drum Brush Tap Cancert 8D
Hand Clap e o e o Brush Slap Castanels
Snare Drum2 4= o Galod SD- o Brash Swisl Concert SD
Low Yom3 Room Low Tom2  FHoom Low Tom2 Eles Low Tom2 408 Low Tom2 4~ Timpani ¥
Closed Hi-hat [EXC1] e e e 808 CHH  [EXC1 — Timpani F#
Low Tomi Room Low Yom1  Reom Low Tom1 Efes Low Tom1 808 Low Tami — Timpani G
Padai Hi-hat EXC1] oo : - 808 CHH  [EXC1] o Timpani G4
Mid Tom2 Room Mid Yom2 Hoom Mid Tom2 Elec Mid Tom2 808 Mid Tom2 - Timpan| A
Open Hi-hat [EXCH  +— 4 — 808 OHH [EXC1] Thnpani Ak
Mig Tomt Room Mid Tom? Raoarm Mid Tom1 Elec Mid Toms 806 Mid Tom1 e Tinpani B
High Tom? Reoom Hf Toma2 Room Hi Tomz2 Elec Hi Tom2 808 Hi Tom2 L Timpani ¢
Crash Cymball e - o 808 Cymbat 4 Timpani clf
High Tem?1 Room HE Tom1 Aaom Hi Tom1 Elac Hi Tom 808 Hi Tomi I Timpani d i
Ride Cymbait b — o - = Timpars ¢# ‘_
Chinese Cymbal — o Faverse Cymbai L I Timpard ¢
Ride Bolf — o - o - Timpani |
Tambouring e o I - e — i"!
Splash Cymbat - i I I = -
4 Cowbelt e o e 804 Cowhelt — -
= Crash Cymbal2 e e 4= [ - Concart Cymbal2
Vibra-slap £ £ — [ - £
Ride Cymbai2 b e L €= G GConacert Cymball
High Benge L e = - - s
Low Bonge o e [ - — L
Mule High Conga - o — 808 High Conga (e =
QOpen High Conga [ - — 808 Mid Conga e -
tow Conga e e - 808 Low Conga L I
High Timbale e e = o [ £
Low Tinbale = I — - - —
High Agogo ¢ - - I = — i
Low Agogo — = — - [ —
Cabasa — - P P - -
Maracas = — o 808 Maracas = -
Short Hi Whistle  [EXC2] i - I i -
Long Low Whisile [EXCZ] . - I — — |
Shart Buiro — — £ 4 — -
Long Guira - - e 4 — e ‘
Claves o — 4 808 Claves — -
High Woed Biock - e = - e I
Low Waod Block — o Lo ¢— o I
Mute Culca (EXCA] e o — i~ - L
Opar Cuica [EXC4] - o I - - g
i Mute Triangle [EXCS} - e I e - -
Open Triangle [EXCE]  +- e - — o =
B Shaker L (= i— — e —
83 Jingle Belt o o — — e 4=
dall Yrao [ 4= — - e -
Caslaneis I = — e I -
Mute Surdo [EXCE] ¢ — — o & -
[EXCH] = - e o -
o s - o Applausa *

Numéro de ngle

PG Numdm de programmo {n° d'eas rythmigqua)
“e-: Pagdoson =
. i Sona ndcossitant doux voix

: ldem son da "STANDARD" (Pg1).
{EXC]: un sun da mdme numidro dexciision no paut pas dtre produit en méma lemps



PC 57

Effets spéclaux

MAP 2 Ensemble rythmique (2

PCi28
CM-64/33L

CM Kick Drum

CM Kick Drum

CM Rim Shot

CM Snare fum

CM Hand Clap

CM Electronic Snare Drum

{EXCT] CM Acoustic Low Tom
|EXCT] G Closed High Hat [EXCH]
CM Acoustic Low Tom
Sguare Glick €M Cpen Hi-Hatg
Melsonome Click CM Acoyslic Middie Tom
Malronome Beif CM Open Hi-Halt [EXC1]

Guilar Fret Nolse

LM M. TomAcouslic Middie Tem

50

~~[EETE] Py Cligk

52
53

Guitar cullingnglse/up

CM Acoustic High Tom

Guitar culling noise/down

{M Crash Cymbal

String slap of double bass

CM Acoustic High Tom

Ci Ride Cymbal

Laughing

Scream

Punch CM Tambouring
Hear Besat -
Footsteps? CM Cowhbolt

Foolsteps2

C4i60

i 3 Applause * -
59 Door Creaking e
Deor CM High Bengo
Scrach €M Low Bongo
62 Wing Chimes . M Mute High Conga
ik Cor-Engine CM High Conga
G4 Car-Stop Ci Low Conga
Car-Poss CM High Timbale

d Car-Crash *

CM Low Timbale

CM High Agogo

CM Low Agong

CM Cabasa

CM Mascas

Starship -

CM Shorl Whistle

Gun Shot

Chi Long Whistie

=1 Machine Gun

CiM Vibrato Slap

LBSArgun

Explosion "

CM Claves

Dog

Laughing

Herse-Gallop

Scream

Punch

Hea:t Beal

Foolsleps]

Foolsleps?

Applause

Stream *

Crealing

Ceja4

Bubble W

Door

Seraich

Wing Chimes

Cuar-Engine

Car-Stop

Car-Pass

Car-Crash

Siren

Terin

Jeipiane

Helficopler

Starship

107

101

Gun Shot

Machine Gun

Lasargun

Explosion

Dog

Horse-Galiop

Birds

Rain

Thuntar

Wind

ScaShora

Stream

Cai108

Numiro do #olo

Bubble

Pour alterner entre map1 et map2
Pressez le bouton de la facade pour alterner entre
maplet map2 (p 12}
Vous pouvez aussi utiliser des messages MIDI de
sélection de banque pour choisir map1 et map2 ( p 36}

+ Numdéro do programmae {n” of ehs. rythmigua)
: Pas dogoi -
+ Bons nécassitant doux volx

b ldom sen de "STANDARD® (Pg1).
(EXC}: un on do mémae numero d'exclusion no peut pas dira produll en méme temps
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Lo M-6564 @ des fundtions of paremitros edditionnels obsonts das saurces sonores GS antéricuras. Ces fondtions et
paraméties sond idenlifiés por [ Si des messages marquts [4] sent Irensmis 3 une gulre source seaare o faimal
G5, il est possible que ces messnges ne sofent pas requs,

Section 1. Donndes racues

Messages de voix par candl

Note off

St Zémoadet  Jimeoctel
Snlt kit wh

ol ki G0k

n=numéro do canal 188 0H - FH {can.] - con.16)
kk=numéro de note SOH - ZHRG - 120
wy=dynamigue de relichement : 00N - TFHB - 327

* Pavr les gurlies rythadques, ces messages sot regus st Rx, HOFE GFF = O powr chogque instrument
* Les valeurs €2 dynamique de relichement sont ignaréas.

Note on
Statut Zimooctel  domoods
9l ki it

n=nyméro do cona! 198 OH - FH (con.] - tan. 16}
khk=nruméso de note 000 - 7RH G- 127}
we=tlynomique d'enfoncement - 910 - THHI 127

* Mor requ si Rx HGTE MESSAGE = BFF (la valeur iniliale est OY)
* Paur fes poriias rythmigues, ces messages e sot pas requs si K HOTE O = OFF pour dhague Istrument

Pression {Aftertouch) polyphonique
Stetut Zimaartel  Jome octet
halt ki wH

< 0B -FH fean. 1 - can 16}
(DOH - TEH (0-1727)
SO0 - TRH (0127}

n=aumére de canal MiB)
kk=numéro do sole
w=pression

" Hon sequ si Rx POLY PRESSURE (PAZ) = GFF. {lo volour fitinde ost D}
* Leffel oblenu est diterming par messnges exclusifs, Avec fus réglogas inilaux, il 'y eura pas d'effer

Changement de commande

* Quoad Rx COHTROL CHATIGE = OFF, taus los messayes do commande axceprés fos mussages de moda sost ignarés.

* Una valour spécifiéa par massuge de cemmande n'est pas invafidie par réceptian €'n message de dhengemant da
grogromma, elc

¢ Sélection de banque {Commande 0,32)

Statgl Zmeodel  Jémoaclst
Balf oo el
fnH 20 It [M]

n=nymdin doconal MIDE < 04 - Pl fean t - con 36}

=58 de n® debangue - 89N . TR {n° de variation 6S 0 - 127)

Voleur inticle = 004

[1=LSB de i de banque 00H - 02 {4AP) Valour inifiale = GOH

* Hon regu si Rx, BARK SEEECT = GFF

* 5 “GM System On™ est requ, Rx BANK SELECT passe sur OFF, et les sélections de bunque ne sont plus reguss.

* 55 “G5 Resot™ ost requ, Rx BANK SELECF passe sur OF

* §i Rx BARK SELECE LSB = OFF, la LSB de nusmiro do hanque sera fraite. G0N qualls que sait o valesr reque

* to pracédura de sélaction de bangue n'est validés g oprés réceplion d'un messsge de changement do programme

* 1e "numér de Verlation” du farmat GS est le valeur de I'octer do peids fort (MSB) do sélection da bangue
{Commande 3} expriméo en décimal.

* Le 1-GS64 reconnalt l'aciet de paids foible {1S) de séluction do bonque (Commanda 32) comme une informsation
da commulation entre MAET ef MAPT. Aver un 15B de séection do bangue &gl & 00K, c'ost fa configuration (Map)
sélectionste on fugude quf ost demandse. Avee un LSB de sélection da banque gel & 03, Jo KAPD est stlectionsée
Avec un 158 de sélection de bangus égal 6 62H, ko MARI st sékeclionnde

* Certains epputeils GS na reconnaissent pas [z (S8 do sélection de banque {Communds 32}

* Modulation
Satyt Zémaottel  Jeme ndat
Ball ol wil

{Commande 1)

n=numéro de conal MIB1 ;M - FH [can.] - con 16)
ve=qmplifude de moduision - GOH - 7FH (0 - 127}

* Hon requ si R MODULATION = OFF {lu voleer initicle est ON)

* U'effel obtenu ast déterminé pur messages oxclusils. Avec lus rdgloges initizux, cela commende | emplitude de
modulstion de houlewr
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* Durée de portamente ~  {Commande 5}

Sttt Zemscrlel  Jémo edat
ll 054 i

O - Fik {eon. | - gan 16)
SR~ FEH (D - 127)

n=numéta de anal 41D

vvdurés de perlumente Voleur imtinle = O0H 8)

* fixe o rogidile du changement de hewtour chlenu quond 2 Partamento est activé au ger emplai de lo commanda d
Portamentz. Lo valeur O donne b dronsition Lo plus rapide

* Entrée de donnée {Commande 6,38)
Stetud Zemegdel  3amo ocat

Ball Géd mmil

fall 26H i

n=numéro de conef MIBL (O - FB {eon 1 - con 16)
man = veleur du parométee spacifie par BML/UREN

* Volume {Commande 7)
Stalut Zimeoctel  Jéme actal
OnH ar wiHl

n=nemézo da conal 1D
ve=Yoluma

JOH - FH (oo b - con 16}
COH- 7REL0 - 127) {nitial valn = 64H (300}
" {es messages servent & ojuster | balance de voluma pour diague Partie

* Hos requ si Rx VOLUME = OFF (fo voleur iniiale est DN}

* Panoramique {Commande 10}

Stotut Zemogcet  3dme gcet
Bt DAl will

104 - #H {cn.] - can. 14)
< 00 - 4G4 - TFH
(Gauche - Centre - Droite)

n=numére de canal DI
ve=paaoiomique
Valeur initiale = 404 ({entra}

* Pour as Parlies eythmigues, c'sst un réglage relatif du poaoramique da theque iistrument
* Mon eequ of Rx, FAHPDE = OFF {la valeur initiale est OH)

° Expression {Commande 11)

Slobl lime ocle!  3éme odel
rH OBH wh

OH- Bt don. 1 - con 16)
(00H-7FR (- 127)

n=numéra do coned MID!

v=Expression Vefeur initiale = 7EH {127}

* Pewt dira uilise indépendarsment des messages de volume Cos messages sarvent d Fexprassion susicalo gu cours
duou; par exemgle, paur les mouvements de pédale d'exprossion, wrescendo ef decreseands,

* Hon req st Rx EXFRESSION = OFF (lo voleur tniliafe est DU}

* Hold 1 (sustain) {Commande 64}
Stalst Jéme.acet  3dme oetel
Bl 408 wh

<CH - FH (ean] - con 16}
GO - 7FH (0 - £27) 0-63=0FF 64-127=0H

r=ngmére de canal MID|
wy=valous de commands

*Hlor requ si Rx HOLD1 = OFF tle voleyr inftiale est QIF)

* Portamento {Commande 65)
Steut Lmogrlet  Jémo ocet
Bal 41K wh

0H - Fif feon.] - can 16}
100K - 7 (0 - 127) 0-63=0FF 64-127=GH

n=numéro da conal RID!
ve=velour de commande

* Hen regu si R PORATAMENTO = OFF {lo valour iniiale est O}

+ Sostenuto {Commande &6}

Staha 2émeotel  Jéme acet
Bt 421 wil

OH - FH {ton. b - con 16}
000 - 7RG - 127) 8-63=0FF 84-127=00

n=msmézo do conol WIS
wyvoleur do commaada

* Nos eequ si R SOSTENUTE = OFF {a valeur iniliale est 0)




* Sourdine
Sttt Zimeottel  3ime ndel
Bi 431 wi

{Commande 67}

n=numécn de comal IS <O FH {ean 1 - con.16)
vy=valour de commande <0008 THEQD - 127) 0-63=CIF 64-127-0M

* Man reqy i Ax SOFT = OFF {0 vatour indfiole est GH}
Commande de Portamente [Commande 84)
Statut Zamescsl  3dme ooet

Onft $4H kkt

n=peméra de conot DI B4 - F {cen. 1 - con 16}
kk=nyméro de note source  ;GOH - 7FH (D - 127}

* n messege Hote Un requ immécintement oprés un metsoge de tommonde de Perlomenla donna la note demendte

par fe messoge Hoto On, mais avee une hewteur oblenue progressivement depuls celle ¢2 Io note source

* i un soh comespondeat b sumiéro de note sourto o4 243 ea wurs, it so povisuil {leguto} ¢! pusse progressivement

i |z ot demandée por fe prochain message Heo On reu.

* |.o rapiditd du thongement 4o havteur cousé par |z commenda de Porlamanto st fixéo por [o durée de Portamento.

Exemale 1)
Risalin
03040 flota on (4 Moz
80543 Comm Porlomento depuis (4 Pos de chengemant [fo note (4 so poursit)

904040  HotaonE4 Ghssement do (4 0 4
803040 HoteoliCd Pas de changemant
804046  HotoofiE4 Fd ecfchée
Exempls 2}

ian Bial

BOS430  Comm. Portamento depuls (4 Pos de thangement
904040 Noloon£4 Glissomen do (4 & £4
004040 lioooff £4 4 reliche

+» Effet 1 {Niveau d’envoi a la reverb} {Commande 91)
St Zimeodel  3hmo oded

Dol SBH wi

< 0% - FH {ean) - con. 16
(GO -TRH L0127}

n=numiro do coaol A10I
wezvaleur do commande Voloor mitiale = 281 {401
* Ce messnge ajuste Jo nivesy d'envai & f severb de chegue Portie

v £ffet 3 {Niveat d’envoi au chorus) {Commande 93)
Stotut Zimeodet  36me ool
Bl 5o wh

0 -FH {ton.1 - con. 16)
00H - FH (0-127)

r=prumér de conal MiD]
vy=valesr de commande Valeur iniliola = GOH {0}
* (e messoge gjuste le niveow d'envoi au chorus de choque Porlic

= Effet 4 {Niveau d’envoi au belay} {Commande 94) [M]
Statul Jempottet  Jéme otlel
Bl SHH wil

n=numéro do conal MIBE 0N Al feon. ] - con 163
w=voleur docommonde 00K 7HH(D-127) Yodour iniliale = 091 (0)
* (o metsoga vjusta lo niveoy & envel av deloy de chogue Partie

* Certoins nppareils 65 peuvent ne pos reromnailre o messege.

* Lo Deloy ne peut pas étre uilish en WGDEZ tmods Double Moduln)

» MSB/15B de NRPN {Commande 98,99)

Sty Jimeotiet  Jome ot
Bnlt 634 miH
BaH 672H fIn

n=auméro de cangl MBI 201t - FH {con.] - con §6)
=0zt fort (M4SB} du HRPJ

H=ocle! foible {L5B) du HEFI

* 51 *GH System On® est reqy, Rx HRPU posse sur GFF. et fes NRPH ne sont plus requs. S1*65 Kesol” ou Rx NEPH = QN

ost tegw, les HAPH peuvont 6o requs

* 10 veleur de MRPH ne change pas < un message do chongement de programme ou diritinfisolion des commondes

ustregu,

TNRPN'T

tes massoges RRPH tnuméro da paroméire non riférancd) augmenteat o nombro de commondes uillisables

Pour los employer, vous dever d'ebord emplayer des mossges HRPH (WSB of LSBY pour spécilier lo porométie &
pilaler, puis des messages d'entrée de donnde gour fixer I valeur vaulue pour e pursmitre préaloblement défint
Un Fols qu'us HRPH o 418 fixs, tous Tes messopes d'enrie de dennie sur ce conol medifieront | voleur de
poramélre Pous dviler foute confusion, il ost recommundi de demendor vne eanulotion du theix de paramitre
{valeur de RPH = 7FH/7Fh} une fois que vous over réplé In volowr du poremétre Référez-vous 6 fo Sectien 5.
Infarmalions supplémentoires “Exemples de rdals massoges FAIDY" <Exemple 4> (Page 50). 15 4-G564 ignore le 158
d'enlrée do domnéa {IHH) do HRPH, oussi peut-on sans probléme n'envoyar qua le HSB {meml3 {sns o [S3).

hwer |2 J4-G584, l2s NRPH pouvent servir @ modifies les puroméires suivons.

HRPH

01K 08H

01094

DU BAK

OTH 20i

LT

010 630

034t 641

D 663

184 el

1AH i

HUEE]

10H H

1HErH

1l

Entrén de donnte

mmH Vitesse du vibrote {dhengement relatif)
mm: 0BH - 40H - 7FH{-64 - 0 - +63}

mmh Amplitude du vibrote {dheagamen) elatif)
mm: 00H - 401 - 7EH {-84 - & - +63)

mmi Refard e vibralo {changement selalif)
mm: 001 - 404 - TFH {-64 - 0 - +43)

mit Fréquance do coupuse du TVF {rafoliva dhange)
m: 00K - 46H - TFE{-64 -0 263}

mmi Resononce du TVF {changeament reletif}
mre: GOH - 40H - TR (-84 -0 - +63}

it Durte d'attanue &'enveloppe de TVFETVA (changemest relulif)
e 90N - 40H- 74H (-84 . 0 - +63}

mmil Durte de chute d'envalappe de TVFRTVA {changement relitif}
st OOH - 401 - 7H (-64 - 0 - +63}

mmH Durée de relichemant d'saveloppe 42 TVFRTVA (changement refol)
mm: 003 - 408 - 7RI {-64 - 0 - +63)

mmii Attord grossier d'instremert ryfhmique {chergement relssg}
rt: Numiéro do aote d'instrument rythmigue
i GOH - 4DH - 7R84 (64 - 0~ +63 demi-tons)

mmi Hiveou 4o TVA dinstrument rythmique {changement ohsoly)
1r- Huméso de nota d'inskument rylhmique
mm: DBH - THED - max}

mimh Fonoramiqus & instrument rylhmigee (<hongement obsolu}
. Huméro de nole dinstrument rythmique
mm: 00, 0FH - 40 - 7FH {rendom, lefi-center-sight)

it Hivewst danvol & Js Reverh de Vinstroment rylhmique {chongement ebsolu)
tt: Huméro de note Snstrament rythmigue
g Q0H - 7P {8 - mos)

rnht Hiveau d'envei ou Chorgs de Finstrument rythmigue {chongemend absol)

11 Humérs de nofe d'instrament rythmigoe

mm; 80N - TR (0 - mox}

mmh Hiveau devef o Delay do Vinstrument rythmigoe (chongemant chsola} (M)
o Numére de nsle d'instrument rythmigue

mm; 003 - 7FH 4G - max)

* L& 158 d'enric da donnde (ilF) &3l ignort

* Les paremalres dils & “chongement selalil® varicront par 1opport & by veleur praset {40HH). Mame d'un opposet 6S &
I'ulre, les goroméires & “thangement relali” peuven porfels différer dons a fegon dont |2 son dheaga ou dons I
plage de changesment.

* Los poromitres dits & "chongement chsolu” sereat téglés § ln valeur obsalus demandée, quelle quo soit lo valsur

prasel

* 1l n'est pas possible d'vlfiter simultonémest poor un méme instryment rythmlque Jo niveou d'envol au Ghorus ol e
sivenw d'envol au Defoy

a7



* MSB/LSB de RPN

{Commande 100,101}

Statut 2ims oglel  Jme odel
Brdt 654 mmH
Batl L] it

sreiuitéro de canal MIDI O - HHcon ¥ - can.34)
mm=otte! lort (WSB) spécifiont fa REN
{=odtet faible {L5) spécifiont |o RPH

* (2 mossoge a'est pos requ si R RPY = GFF
* Lo valeyr de RPY ne change pos & réceglion d'un message do changoment de pragramae ou diniticlisation des
commandes

‘.R?Nﬂ.

Les messaes RFH {numéra de paramélre référenca} dtendent le chomy des commondes disporibles, cheque fondtion
o RFY d1am déesite dans fe standord MBI,

Pour wliliser cos messages, vous devez d-obord employer des messages WS et 158 de RPH pour spicifler fe
paremitre visé, puis dos massoges & entrée de donnée pow fixes lo valeur du porométea préeloblement diterming
Ung fais qu'un poromatro BPH o 616 fixe, tous les messepes d'onteée de donnde reges wr ce conal modifiesent la
volewr de ce paomilre, Paus Gviter toute confusion, it st res fé do demander ure ansulotion du chaix de
paraméteo {valeur de RPN < 7FH/7#h) une Fois que vous ovez réglé Jo veleur du poromitre Réffrervous o b
Saction 5. faformotions supplmentaires “Exemples de réels messoges DI <Exempte 4> {Fage 30)

fwac fe M-GSB4, fes RPN peuvets servir & modifier fos porométres suivants

kP Entrée de donnge

Sensibifite au Fitch Bend

e 063 - 18H (0 - 24 demi Soms)

[I: zmoré {troité comme G0H)

jlusty'e 2 oclaves par pafiers d'un demi-lon

00K 00H Ml e
Volows initiole = 02447 demé-tons)

0HOIH it HH Aecord genéent fin
mm,{l- 00 00ii - 40 00K - 7F 7FH
(- §00-6-+59 99 contifmes)
Refer to 5. Supplementory matesfal, “About funing”
COHOM  mml—  Accord géndral grossior
ma 284 - 40H - 58K {24 - 0 - +24 dermi-lons)

{i: ignoré [#0ild comme 00K}

Ansulation de cheix da RPN

rédoblit ua statut de non stlaction de RPN of HAPH

Les mossages denirie do donnde requs oprés ce message sant ignarés {oucun
massage Centeie de donnée n'est nécessaire oprés e mossage)

Les eéglages 463 fails ne changent pas

mm)l: ignoré

T ——

Changement de programme
Stalut 2eme gttet
(el ppH

n=numére e canal FAIDI < 0f - FH {con 1 - con. 16)
pp=ngméro do programme  + G0 - 7FH (prog.i - prag 128)

* Han requ 1i Rx, PABGRAM CHARGE = GFF  {la valewr infliale est OH}

* Aprés séeeplion d'un message de dieagement de progromme, [ son change & partir de fa note suivante. Les sons
en cours oz moment du chasgemet ne soat pas offectés

* Pour los Parties ryshmiques, les smessoges de chongement da programme ne sord pas regus sur fos banques 129 -
16384 i vateur de comemande O 25t cutre qua S00H))

Pression {Aftertauch)} por canal
Siatet Zima ode!
Duft wil

OB -Fil {can § - can 16}
00H - FFIEED - 127)

nsnumbro de tonel MIBE
vy=qrestion

* Hon regu si Rx CH PRESSURE (CAR) == OFF (la valew: intiela est 04)
* Loffel réssltant st d&terming par messages extlusils. Aved los séglages inflioux, it n'y o pos d'effat

Pitch Bend
Statul Umootlel  Jeme ool
Enit | wn

w=nmizo de canal MIDI AN i {ean b - on be)
sun fl=valour de Pich Bend 1 Q0808 - 40000 . 7F 7FH (8192 -G - 48191}

* Hlon rogu si Rx PITCH BERD = OFF (la valeur iniliale ost OU)
* effat résullant st fixd par messoges exchusifs. Avee los réglages inftiaux, Vefet est un glisserient de hauteur

38

Messages de mode par canal

All Sounds Off
Stalul Temeolet  Jémeadel
Aot 780 00H

{Commande 120)

n=numérn da cenal WD <OH- £l {con 1 - con 34)

* Quond ce messuge vs! ragy, Toutes bes nales en ours sur lo cenol comrespondant sont immédintemant toupes

Initialisation des commandes {Commuande 121)
Statut Zimeatel  Jomeocle!
fnit o 00H

n=pyméeo e cangl BIDL OH - Fli{can 1 - con 16}

* Quand te massage est requ, los commandes suivantes sonl romendes & leur valesr dinitialisation.

Commande ... Yolour dUinitialisation

Fikch Bead + [ [centze)

Fresslos palyphanique G {off)

Prossion par anal G {off)

Hoduialion 01efh}

Expression 27 {max)

Held 1 (sustoia} 04ofl}

Portaments 0ol

Sosteaulo 2 olf)

Sourdine olf)

RPK non fixé; fes dennges prélablement régiées na thangent pas
RPN non fix; fos deandes préoloblement régiees no chungent pas

All Motes Off
Stalut Zemeode!  3éma ogal
Ol TEH 0o

{Commande 123)

n=numére de canal MO (O - Fil teon 1+ con 16)

* uand un message All Nates OF est regu, toules fes notes du conal wrrespendunt sont refichées. Touledois, & un

messaga Hald 1 ou Sostenuta BN ast es cours, le son se goursull jusqu'a réceplion du messoge OFF corraspondom

OMNI OFF {Commande 124)
Statul Zemogglet  Jeme adet
Ball 7CH GOl

n=aumére de conal MBI <OH- P {eon | - con 16)

* Lo mime protéduro que poor Al Nates OFf s'cffectue

OMNI ON {Communde 125)
Statel Zemeodel  Joma agel
Bkt Tl il ]

n=noméro de conal MBL - O -FH lean 1 - con 16)

* 4RI OH est reconsu seufament comme “All nates alf”; la Made no change pas {B!1E] OFF reste).

MONO {Commande 126)
Statul Zémoodet  éme aclet
Balf Fiz| i

n=numérc de canaf 38D1 < OH - FHl {een.] - con 16}
mm=nombre de canaux mono 3 00H - 10H (6 - 16}

* Denne le méme procédure qus si All Scunds OFf at All Hotes OH étuieet regus, et e canal carrespandant posse on
Hade 4 (=11 quello que soit s vefews du nombre de canaux meno.

POLY {Commande 127}
Stotut Jmeoctel  Jome ndlg)
Brdl Hi| e

n=numér da coned M1 2Bt FH{cen ) - can 14)

* Banna lo méme procédure qua s Al Sounds O et AB Notes OFf élaient requs, of | conof commespondant passa en
Hode 3




Messages de systéme en temps réel

Active Sensing
Stoiyt
FEH

* Quand de Fctive Sensing est regy, I'uabtd commence & mesurer Iintervelle séparoot los mossoges svivans, Dés
lars, s Fintervelle enlie messoge excéde 420 ms, cola decencha une procédure similaire & telle dédenthio par ln
réception de messoges AN Sounds O, Al Holes OIf of Inisifisation des cemmundes, et le connidle des intervalles
tasse

Messages exclusifs

Statut Octals do donnéa Siatut
HH iil, ddH, . 0ol h
HiH ‘Stot) de messoge exdus®

ji = Identificetion :un auméro d'identifiation (de dubricent} pour Indiquer d2 quel folican: dmena te messoge
exclusil {41H gour Rofmd ) Les identifknts 7EH ot 781 sont des extensions du stendard MIDI, fes
messngas univeeseh auties qu'en temps réel {7EH) e dos messoges universels en temps réef (TFH)

dd,. ,ce = dalo:00H - 7FE (G- 127)

4 “E0X {fin de messoge exchasif ou End 0f Exclusive)

fos mossages oxclusifs requs par o M-B564 son1 : messoges relutifs nx régloges de mede, messages exclusifs
uriversels en femps «20), demende de donnde ou Doty Reguest {RGT), o enved de donnéa ox Dato Set {DT1}

Messages exclusifs relotifs aux régloges de mode

€es messagas servent @ iaitiafiser un opporel an mode §5 ou Genersl MIDY, ou d chenger [ modo da
{onclionnement Quond vous wéez dos dunnéos de jou, un massoge "Aetivation General IIBE™ doit Elre insérd en
dibut de séquence Gonerot MIDE, un messope “Initialisation G5° en dibu do denntes musitales G5, et un messuge
“Réglogn de moda systéme” en début de donnfes sphfiques pour [ M-G564. Chague morcenu #e doil contenir
qu'un soul massego de modo epproprit me dype de donne. (¥instrez pos plusiours messopes do mods doas v saul
mozeenu |

Reglage de moda systéma” of “Initialisation G3° uitisent fe formot “Oata Set 1 (B} dos messoges exdsits
foland "Activation Generol INBE” wiifise Je fonnal Universel autre qu'en fomps réct.

+ Activation General MIDI

€'est un mossage de commande qui raméne les régloges infernes de Punfts @ sttt Generol MIB) {Syséme
Genero! MiD1 - Niveau §1. Aprés récoplion da te message, le P-GS64 est outomotiguessen) right en position corsecie
pour reproduirs una séguence GM.

Sigtut Qutpts de donnge Stotut

o TEH, THE 098, 03 FTi

Gdal Explitation

04 Stetut extlusil

TH Huméro d'entilication {lhessope universel gutra qu'en tomps réel)
i Identilication d'vnité {Brogdcast}

[iH Sous-idenliliont n°t {Messuge Generol MIDI}

0if Soug-identilicat n°2 {General bDI On)

FTH Eax {Fir de message extlusil ou End OF Exdusive)

* Qunnd e mossege st requ, Rx 8K SELECT possa sur OFF ef Ri iRPY sar OFF

* (e message ne sera pos rece si Re GM On = OFF (P19}

* i doit y veir un infervallz &'au moins 50 ms entre (o messoge of le suivont

» Initialisation G§

Vintialisation GS (S Reset) est un messaga de commands qui reméne %s régloges inlernes d'un opporeil ou stalut
inilial 65. Ce massuge epparail ey débul des données musitales G5, &t toul oppareil GS recovant celte wommunde
sera culomuliquement réglé pour corretlement roprodufre des données musicales 65, Sile K-G564 es en HODE-!
{simple module). los 32 Fortizs sorond initinlsées §7l est en MODE-Z {double module), seules Jes 16 Parties
correspondaatos seront infticlisces. En MODE-2, si lo prise MIDI séceptiice pour chague Partie o 816 changée, cels
peut alfectar o repreduction par I'zutve grise MIBE Dans ce cos, ommentez por avcomplis une nilislisation {page
17} ovor d'ulifser cells commande

Slalul Galals de donnén Statut
Fol ATH, o, 42H, 12H, 400, Q0H, TER, 0H, 43K TH]
Odtot Explitalion

o Stalut exchusif

411 Identificotion de fobricont  (Rolond

unt [dentifiation d'unilé {uar BOE- TEE{1-32) Lo voleur inificte est 1ON(17))
421 [denificotion do moféle  {GS)

il [dentification do tommonde D)

401 Adresse [MS8)

00 HKdresse

TH Adresse {150}

004 Dormie {iaitiolisntion GS ou 65 resef}

414 {hecksum {oclet d2 vésilication)

FH £0X {Fin die mossnge exclusif ou End DF Exclosive)

* Quond o message est regs, Rx NRPH passe sur O

* Ce messogy ne sera pos reqw s Rx .85 Resel = OFF (P 19)
* il dait y avair un intervelle d'a meins 50 ms enire ce messaga ef le suivant

* Réglage de mode systéme (M1

Cest un mossage gui foit posser fo 4-GS64 on MODE-1 {simple modulo} ou MODE-2 (double modulel. Guond te
massuge esl regy, lo mode de foncionnement 2t choldh, o, simullanémen). fous las parumélres internes (exteptis
{es régluges do Map de chogue Portie) sanl roments & lewr valeur inilinle

Stalu) Celet da deante Sttt
FeH 4TH, uns, 428, 1215 001, 031, 7FH, ddf, sumhl i
Dtet Explication

FGH Stalet axdusif

41t Mdentificolion do fobricont  {Relond}

um Hensiticotion &'osile {oat- 00H - 1FH {1 - 32) Lo volewr inliinlo et SOR{I7Y
4 leesHiotion domodele  (GS)

12 \enificotion do commende  {DTH

0k Adrassa [4SD)

0o Adsasse

7H Adresse (150}

ddfl Donnta DO {JODE-1), OH: {1R00E-2)

sumh Chocksum {octa! do viriliolion) 03! {IRODE-1), OO (MODE-T)
FIH 10X {Fin de fressage excusil ou End Of Exclusive)

* Quond ce message est reqy, Rx HRPH passe sur O
* (o message ne sero pas requ sk Rx 55 Rescl = OFF (P 19 ou Rx Sys Modo = OFF {P 18)
* # duit y avair un intervolle d'ou meins 50 ms enlre to messnge of le suivant

Messages exclusifs universels en temps réel
* Volume général (Master Volume)

Statul Gelet do donnéa Sttt
FCH 7EH, 7FH, 048, 034, 1, mmli 7
Oetet Explicalion

FeH Stalid axdusif

TH |dentiiitafion  |message universet on temps réel)

T HeriHicntion d'vaild {Brogdeast)

04t Sous-identifiant n°) {Messages do commande 4 opporeil)
] Sous-identifiant n°2 {Mnstor Voluma)

] Haster volumo {uclet fribla)

ment Hoster velume {edtet fort)

FH £0X Fin de messoge extlusif ou End OF Exdusive}
* Hoclel faible (1) de Masler Volume sars lruité comme GOK

Messages exclusifs universels autres qu’en temps réel
« Demande d'information {lnquiry request)

Stalul Qclet do doanéo Stalul

FOH TEH, unl, B6H, 81H i

Gelet Explitoficn

FOR Sltat exclusif

7R Identifitnlion  {message waiversel oulrs qu'en Jemps réel)

val Idenlilicutios d'unité Junt; DDH - SFH (1320 Lo volegr Inifiale st 1GH{17)}

0sH01H Demende dinformation {Inguiry request)
F7it £0X {Fin de messege exclusif ov End GF Exclusiva)

* Quand ce massoga st reqy, us messoge de réponse est drensris {inguily Reply)
* A progos di messuge de répanse {lnquiry Reply), veuitioz vous référer en page 40

* Kgmo i Videntifiont d'unita est 7FR{Brondcest), e messoge de réponse {Inguiry Reply) as) tronsms.
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Transmission de dennées

Lo M-6364 peut utdiser des messages excusils pour fransmebie ses riglages inlernes 4 d'outres oppareils. Il y ¢
deux lypes de transmission de donndes exclusives : Individuelie por paromeétse {sectian 3) dans loguelles fes régloges
de paromelres sons franserds un @ ua, o1 globole ou Butk Dump (secion 4) dons laguef de grandes guanlités de
donndes sont transmises dun coup

Un messege exelysil employe pour tansmelire des donaces de format G5 o Fidentificarion de madle 42H of
Vidansilication d'units 10H {Le 8-6S44 vous permet da changer |2 réglage d'identification & unitt }

¢ Demande de données ou Data request | RQI {11H)

(e message demande 4 Pnetee oppureil de fransmetire des donndes. L'odressa el s tofle déterminent les donndes
demandées, I}y a deux types de demande : In demande individuelle de parumétze, et fa demando de Bulk Dump qui
riclame d'un coup une gronde quontité de données Dans los deux tos, fo massoge Baln Baquest 1 (RQ)" est
ulilst, fm'nérasse of lo tollo incluses duns le messoge delermine déterminont Ie tyae el lo feille dos données
disisies.

Pour lo demande individuelle do paramétre référez-vous i *3. Tronsmission individuelle do poramétee” {p 41)

Pour lo demands de 3ulk Bumg, sdférez-vous 6 "4 Bulk Dump” {p.48)

Quond vn messoge de demende do données est requ <i 'opporeil est en position de sépondro ef si Fodresse ol lg
tuille demandées sent corredtes, Jos donndes demandies sont Ironsmises & 'nide d'u mossago d'enved da donntes ou
“Auto Sot 1 (DI} Siman_ rizn n'est fransmis

Stalut QOcte) da dannde Statul

FoH A1H, unt 424, 1K, cald, Bbit, oo, s, 1tH, uub, sum T

FoH Statt exdusil

4iH Identification do fobeirant  (Roland}

und [dentification dunité {unt: O0H - 1F Lo vefour initinls o5t 1017
41 Identification de madile  (GS)

]| Identification de commonde  (RQ1}

ot Adresse (MS8) : acted Tart de Fodresse da départ dos données demundbes
(] Adress < pefed smédinn do Podresse da déport dos doandes demandiss
ul hdress (LS8} : octet fathle de V'odresse do départ das dannées demandées
4] Toille {1\S8)

| Taille

el Tuille {LSB}

st Checksum (orle! de vérification}

FH 1114 {Firs de message exclusif ou Ead OF Exclosive)

* Lo quontité de donndes qui geut Bire ansmise d'un coup dépend du type de danndes, et las donndes daivent dtre
desnandées par une adresse e use toille spécifiques. Réfarez-vous o adresses of faifles listéas en Sedion 3
(p41}

* {oncernant fo checksum, sélérez-vaus en Section § {p.50)

e Envoi de données ou Dotaset 1 DTT (12H)
Cest lo messeqa qui occomplit réellement fa fronsmission de données. ef C'est el que vous utifiseraz pour
treasmeltse les donndes.

Stalut Detel de donnie Stalyl

FoH 41H, unt 42H ¥2H, ook, bbH, el ddH,  eeH, sum T

Ddat Explitation

FCH Stoiul exnclusif

4 Identification de fabsiant  {Rolond}

un? Identification d'uniié {unt: 00K - 1FH Lo vofeur initiole ost 10H{17))}

Lyl Identification da madile  {65)

1M Identificatian do commands {71}

oo hdresse (AA$3) : octe! fart do Fadresse de départ dos donndes envoydes

bbH Adress = oeted médion de Fodresse de dipart des donndos eavayées

wll Adress S8} < octed fahle de Fadresse de départ dos dunnies envoydes

ddH Dannbes : las véelles danndes o tronsmettre Do multiples octats de donntos sen) tassmis en
parton de Iadresse e départ

[1] Donaées

sum Checksum (actel de vériication}

FH 4134 {End OF Exclusive}

* Lo quontité de dorndes qui pout dtre fronsmise d'sn <oup dépend du type do deandes, of les dennées ke peuvent
8hre reques qu'd pariie de l'adresse spicilide. Référez-vaus aux adresses of lailfes fisties en Secion 3 {p.41)

* tes dannées dapussant 120 actals doivent @re fractionndes en poguess e 128 eciels ou moins. S des messages
d'envol de dosnées “Data Set 1"soal tronsmis & e suita, 45 doivent dire sépards por ou meins 40 ms.

* Concerneat la chcksum, réfrer-vaus ea Section 5 {p.50)
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Section 2. Données fransmises

Messages de systéme en temps réel

Active sensing
Slot)
1]

* Serat franseis conslomeent A intervolles de 250ms.

Messages exclusifs

L'envai de donnée Dato Set 1{DT1) est le seul bype de message exclusil tronsenis por ks sourees sonores 65, Quaad
un massage de demande do donnde “Dalo Request | (RATY aparopiré est regu, fes données inlernes demandes
sont fransimises

= Envoi de donnée ou Data set 1 DT1 (12H)

Statu? Qdlels do donnte Statul
Foil A1H, unt AZH, 120, ool bhB o ddHE colt som 72}

Odat Explicalion

0 Stetut ancusit

41k Identifiction de febricant  (Rofond)

unl [dentification dusilé {ond: 00K - 371 Lo valeur initiale est SONE17

428 Idontification de medéle (G5}

2k [dentification do commande  {D¥1)

acit Adrasse (5B} - octe! fort do Fadresse de dipart des données d envayer

kb Adrass < ctot médion de Fadresse Ju dbpan) dos données & eavayer

uit Adress [158) - octet faible do Todresse o diport des donnes & envoyer

ddif Nonnées + les réelles données & lransmedtre. De multiples oclets da dannées sonf tronsmis en
: : partond do |'adeasse de dépont

ech Doanées

s Chetksuss (actet do véritication

il EOX {Fin do messege exelusif ou End O Exclusive}

* Lo quontifé de donndes qui peul Ese fronsmise d'on coup dépend du fype do doandes, of les donnes seront
fransmises dequis une adresse of wne toille spacifigues. Référozvaus aux odresses of foifles Hstéos en Section 3
{pai)

* los dannées dipassont 124 actels daivent &te Tractiennées en paguels da 128 octals cu meins, et ils deivent dre
<8parés par au mains 40 ms.

* (anternant lo chatksum, raféroz-vous en Seclion 5 (p 50}

Les données GS son? tsansriises de daux fagan ; Transmission individusllo do porametes (Section 3 3,411 o
tronsmission Bulk Dump {Saction & p.48) dons logquelio une grande quantilé e données est dransmise d'un coup.

Messages exclusifs autres qu'en temps réel
* Message de réponse {lnguiry Reply) @ une demande d'information

St Qclats da dannén Sttt
Foi THH, ure, 08H, O 410,424 GGH, 654,041,020, 001 00 O0H FTH

Oclst Explication

Fol Statut exclysif

TH {deniification  {message universel aulre qu'en temps récl)

ua {denlificetion d'uniia {unt: GOH - TRE {1 32} Lo valeur iniliale est TOH{37)}
Q4,02 Rapense & ene demends dinformation

41H \dentificution de fobricomt  {Relond}

AM,000  Code do fomilia d'oppareils

065,02 Lode de numéra de lo femifle d'eppereils

024,00H 00H,00H worsion 4 lagitiel

fH E0X Fin do messoge axclusif on End O Exdusive)

* Quard un message de demarde infarmation (Iaquiry Requesth &3t requ, un message de réponse {Inquiry Reply}
est lransmis.

* b propas du message da demonde d'inlormsation {Ingiry Reguast), veuiller vous rélérer & ke page 39



Sectiond. Transmission individuelle de

.
parametre
{Identilicalion de modele=421%)
Cote mélhode tronsmed {ou demandz) des données pour un see! parométee en on messoge sxclsf fus grovpe
teré por "F0 F7°}
in transmission indwviduelle de prruméire, vous devex williser Jos ndresses f tailles donnses dans le “Tobleou
d'sdrassoge dos potemblies” G-dessous fes odrossos morquies d'un ¥ ne pouvent pes #lre employdes wmme
edresses do doport

Tableau d’adressage des paramétres
1n 1obleau d'udressage das poromatees pour lesr tronsmissian individuelle est |e suivant

<Ideniifitation de modéle = 42H>

Po:t-A
Advessellé)Rloc
0040 09 + +
1 SYSIEME |
200000 +
| BANGLUE DE SOS USER
20000+ +
| ENSERABLES RYTHRUGUES USER |
4000 09 + + 500000 +
£ PARAR. COMMUHS BEPATCH # | PARAM. COMBUNS DEPAICH B -
t ; +
401000+ + S0 1000 + t
L PARTIES {PATCH) A | | PARFIES (PATCH} 8 |
{ {610 60-0F) ] | {BLOC 10-15} |
410000 + + 510008 +
£ FHSEMBLE RYTHMIGUE A | | ENSEMBLE RYSHMIGUE 3

N 2 i

* 145 blocs earnés da paintillés { 122 | ne-sont pos accessibles en Mode-1 {Simpla Module).
* Les blocs morqués “SA™ sont des bloss de parométres commans d fow! epporedl en Mods-4. ol valides unigwemenl
pour fes Porlizs AD1 - A6 en Hode-2 {Doublz Modulo}

Port-B
Mdresse{H) Blot
0040006 +
{ SYSTESE
20 0046 + +
{ BANGRIE DE SONS SRR
10000+ t
| EHSTMBLE RYTHISIGHE USER |
5000496 498000 + 3
L PARRY COMMUNS DEPARE # | PARAIL. COMMUNS DEPATCIE B |
501000 + + 401000+ }
| PARTIES (PATCH) A | | PARTIES {PATCH) B H
| {BLOLK 00.0F i | (800K 10-1F} |
5146000 + v 414000 4 4
| ENSEMBLE RYIHIMOUE A H | EHSEMBLE RYTHMIQUE B |

t

* Les bfors cernds de pointiliés £ 27 1 ) o som pos occessibles en Mode-1 {Simple Modula).
* Les blots mezqués *#8” som des blocs do poremétres communs & tout 'apparell on Moda-1, ot volites vaiquement
pour fes Portics BG1 - 816 en Mode-2 {Boublo Module).
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Tableau d’adressage des paramétres

(e tableau danse 'adresse, la taifo, fo glage do vefours, le paramétre, fa deseription ef Ja valeur por £&fol de paroméires communicobles par messanes da demand o “Request data 1 {RE1}" ot “denvoi “Dala set 1 (D11} de données.
Toufes fes valeurs d'adrasso, Tuille, vefeurs possibles et valeur par défout seal exprimées en hexedadimet sus 7 bils
Les poromatzes avec identifiont de madile = 42H d lodresse 5% ** ** no son gos donnés ici Les poremétres & Todresse 5 ** ** ont e méme formot qu'é Fodsesse 4° ** =

forameires de systéeme  [M]
Les petamitzes gui offectent do totabté de Nunith, comme teo qui déterminent comment fonctionnent los deux MIDE I, sont appefés puromatres de systéme. Les poramélres de systéme ne changent pas méme s un massoga dinifiakisalian 65 (GS
Reset] ou S84 (General RED) Systern On) est requ

<IDENTIFICATION DE HOBELE = 43> HD : R« signilia réception el Tx ironsmission

legsalltl ol b i [— Difaultil Descriot
0oooos  0000M  00-01 ASSIGIATION DE SORTIE [#] 00:SELECTIONNE 08 SELECER
OL:FIXE
gooor 000000 00-01 REGELAGE DE 1DDE [} 00: MODE-1 (Simpla module} il G0 {HODE})
(Rx seulament} 01: A0DE-2 (Doubls moduls)

* Réléroz-vous nox Messages exslusifs relails vux raghiges de modo® (p.39)

FRISEBE Rx DES MESSAGES DE CANAL (M}

gopigo 00009 00 -6t noca PASSEA-B it PRISEA
ﬂb DiGF 00001 0001 BLOCOF P‘RéSEA -0 i} PRISEA
G00FEE 00000 00-61 Bioc1a PRISEA- B il ERISEB
Q00 HF  00GOOY 0001 BLOCTF P;&SEA -B il PRISEB

* Yous gouvaz medifice fo prise WD) por taquelle seront requs les messoges de coned pour choque bloc Mous suggérons de normalement uliliset da prise A pour le bloc 81-OF, ot le 8 pour fo bloc 10-1F (Il est alors inutite de changer lo séglage )
* Rédérez-vous en page 44 pour des détails sur chaqua bloc

Paramétres de Patch

« Baramétres communs de Patch -
En #OBE-T (Simpls module} le 146564 fonctianne comme un madule simplo 6 32 Parfies. En MOBE-2 {Davble madule), il fondionne comme deux medules da sons ayant 16 Parfios thatun. Les parométres communs a toutes fes Parties dans

chague module som sppelés paramitres communs da Potch

psessallt St Donséeali] P . Desci Dbl -
04606 (] 0018 - 97E8 ACCORD GERERAL J00.0 - +1600 [tenlidmes] 00040000 0 [xenliémes]
404001 Wiilisn des domi-oiets fuibbies)

A0 (0024

404003

* Raftrez-vous 6 fo saction 5 Informetions supplamenicies, *A prepos de Foccord” (p 51)

400604  cogoDT Q-7F VGLUME GEHERAL 014 T 177
{=FO7FTFO4 Q0w IS }

408605  ooeoet  28-38 TRAUSPOSISION GENERALE 24 +24 [domi-tons) 9 O desmi-tons)

400606 ooGOOT  o1-F PAHORAMIQUE GENERAL -63 (GMICHE) - +03 (DROITE} 40 G (CENTRE}

404G7F  oogOOT 00 REGLAGE DF #40DE 60 = Inialisation 55 (55 Resel)

{Rx_ sculemeat}

* Référez-vous cuxHessagos exchusils 1olatils aux ségloges do modo” §.39)

4641 38 geaom 9-07 REVERE 0: Raem 1 4 o2
81; Raem 2
2: Roem 3 ;
03: Hall ]
04: Hall 2 |
05: Plate :
06; Delay ;
a7: Ponning Defoy '

404131 L] 0807 REVERB {CARACTERE} g-7 04 04

408132 gedom  00.07 REVERS {#RE-FILTRAGE PASSE -BAS} 8.7 08 00

LU IRE] feoem 8.7 REVERB {HIVEAL) g1 40 &4

49134 oedom 900 REVERS {O4REE) o417 40 54

409135 gogom  9-F REVERS DELAY (REIRFECTION} 017 e 1]

49137 oseool  99-3F REVERB (FREDELAY} [M] 0-127[ms] it o0

* REVERD es! un snocro-paramilre qui permet e régloge globol des porsmitres de reverh, Quand vous sélectivnnes le type de veverh uvae to gacamétrs, thunue paraméies do reveeh se réghe sur lo voleur Jo glus oppraprite
* REVERD (CARACTERE est e paraumbire qui change Valgorithme de roverb, Su valour comespond ow paraméire REVERS do méme numiéra,
* £n MBE-2 {Double module), REVERD (PREDELAY} na peut pas éirn wiifisa

R
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Adrosseltf) Toilelt) . DomebofH)  Popmilce Dostriplian Difu(H) Dostripion
4401 38 00000} 6607 CHORUS 00: Chorus 1 02 {horus 3

01: Chorus 2

02 Chorws 3

03 Chorus 4

04; Feedback Chors

05; Hangar

06: Short Beloy

07: Short Deloy{F8)
4601 39 [Lee i GG- 07 CHORUS (PRE-BITRAGE PASSE-BAS) 07 ] 9
4001 34 ceeeol 66-7F CHORUS (1IVEAR 0177 40 1)
4601 38 B G0-7F CHORUS (REZIECTICH) 0-127 ik} 8
4601 3C [ 00-7F CHORUS (DELAY) 0-127 50 L]
400130 0Gaem 00-7F CHORUS {VIZESSE) 0127 03 3
4001 3¢ GG 0001 00-7F CHORUS (ARPLITUDE} 0-177 13 19
4001 3F 0BGeH 60-7F CHORUS CHIVEAT D'ENVE] A LA REVERD) 0177 o0 1}
400140 06 o6 0 o-7F CHORUS (HIVEAY DYEHVOE AU DELAY) [} 0-147 66 1

* EHORUS st n moreg-paromélre qui permet fo réglngn globat des parométres da Chorus Quand vous sélectionne le fype de Chorus ever e paremétre, thague paramtrs de Chorus se séql sus fa veleur fa plus opproprite
* £ HODE-2 (Double module), CHORUS {HIVEAU D'ERNCI AU DELAY) ne pewt pos Eie uiilish

AdressefHy  TaillafH}  Donngelil) . Porombtee Dasrriplics Dfaulti) Doscriptian........
40085  GEGEOT  00-09 DEAY [H 00; Defay 1 0B Delay]

01: Defoy 2

02: Deloy 3

03: Defoy 4

04; Pon Deloy |

05: Pan Deloy 2

06: Pan Deloy 3

07: Pan Deloy 4

08: Detay 1o Reverh

9: Pon Repaal
400151 QpooOl  OD-09 BELAY {PRE-FILIRAGE PASSE-BAS (1} 0-7 ¢ 0
400852 Qoooml 91-73 BELAY {RETARD CENTRAL) [ 0.1ms - Tsee &l 0
40053 oa0a0l @178 BELAY {RATIO RETARE GAUCHE) [H) 4-500% 6l 4
40 08 54 00 00 01 078 DELAY (RATIO RETARD BROIT)  [M] 4. 500% Bl 1
40055 ohoo0l  B0-7F OELAY {HIVEAU CENTRAL} M3 0-177 * 1277
400%56  0b0OD1  00-7F SELAY [HIVEAD GAUCHE) M 0-1277 ¢ ]
400157 0G00O1  4D-FF BELAY [HIVEAD DROZTY m 0-177 ¢ ]
400158 0BO0OD1  OD-7F BELAY {NIVEAD) [ 0-1%7 46 64
4008 59 0506 01 00-7¢ DELAY {REIHJECTION) "1 -84+ 463 56 BO
4008 54 050501 00-7¢ BEAY {NIVEAY D'ENVOI A REVERB] [1] 0-127 ¢ 127

* BEAY a9 ¢n mowa-parmblre qui permet |z réginge global des paromatres de Delay Quand vous séledtionnez b type de Delay aver co purométre, dhaque parométre de Deloy se rdgle sur lu velour lo plus approprige
* 40 relatien entre |o valeur de retord centrod ef (e réel relord ablenu est lo suivorte

REEABD . Ploge de tem
0t-14 01- 28
14-23 25- 54
22-2 56- 100
0.3 105 200
37-46 00~ 500

* DELAY {RATIO RETARD GAUICHE} of DELAY {RATIC REFARD DROIT) spécifient fo retard contral Lo résolution ast 100/24(%}

&1 46 - 50 566- 1000
G2 50 Sk 166G~ 200.0
G5 3h-69 2666- 5000
14 89-73 566:G- 10000
10

* £ MODE-2 (Boublo module}, le Deloy ne pat pas Eve uliliss

460200
406201
4606202
466203

(L
060601
GG oeH
iR

-8l
.40
-0l
40

EGALISEUR {bosse fréquence)  [M]
EGALISEUR {gaia graves) M)
EGALISEUR {haute [ebquence]  [M)
EGALISEUR {goin aigus} [M4]

* En MODE-2 {Doukle madula), I'éguliseur ne peut pos Btre uifisé

it

166
by
e

1008, 20
-12-+12d8
kHz, Bkl
-12-+12d8

2008z
it
Bz
§
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* Paramétres de Patch de Partie

Le M-GS64 0 16 Parties en Groupe A ¢ 16 Porties en Groups B Les poramétres qui peuvent Exn rigles individuellement pour thuque Portie soat appelés paramétres de Potch de Partie

Si vaus ulilisex dos massoges exclusils, spadfiez Iadrasse por numéro de bloc plutol que par sumére de Fartie [narmalement b méme numézo que Je canal BIDI) Le numéro de bloc peol ire choisi parmi fes 14 Blocs, do 91H) ) FEH)

Pour spécilier une Parlie du groupe &, utilisez le numéza de bloc correspendunt 6 fa Parlie ef une odresse do 44 ** ** via la prise A (normalement ID1 (1 A)

Pour spécitior enn Perlie du groupa B, wilisez la numéza de bloc correspondant @ la Partis f une edresso da 43 ** ** via ln prise 8 (normofement &IDI 14 B)

Pour spéeilier une Portie du groups A ou B depuis une seule prise, ufiliez uno adrasse de 4t~ - pour Yas Parfios du groupe A ou une adressede 50 * ~ paur ies Porfies dy groupe & quond vous uiiliser fa prise A,

A Finvesse, pows spécilier une Pustio du groupe A au O dopuis fa prise B, uifisez une adresse du 56 ** ** pour Jes Patlies du groupo A ou une adresse do 40 ** ** pour les Parties d greupe 8 En d'owtres termes, pour cecbder oux Porties
oppustes de ln prise utlisée, uiilisez los odrasses 50+ =

Lo refation entre neméte de Parlic el numéro de blac

"y HEARG BEBLOC(0 -7} Pastio 1 {can. DI por dafaut = 1) Kl
Pastia 2 {ton. DI par difau = 2) %=2
Partin 9 {can. #4101 por défout = §) x=9
Paztia 10 {can. 401 par défow =10} x=0
Partia 11 {can. #4101 par défout =13) K=h
Pactia 12 {ean. 8501 por défout <33) %=B
Portia 16 {can. #DI por difaut =16) x=F
‘& namiése de conal MIDE(0 - F) de BLOC
40180 00002  00-¥F HUMERD DF TOME Commande 00 VALEUR 0127 60 0
401 B3 00-7F Chyt do progr VALEUR ¥-128 00 H
401x0Z  GOQ0DI 00-10 Rx. {CANAL) 1-16, 08F #4ima qua le numéro de Partie
40 1x 63 Goa0 o 00.-01 Rx. PATCH BEND OFF/ 04 6l il
A0 1x 64 £0ac ol 00-01 Rx. PRESSIOH PAR CANAL GFF/ 0U Gl il
A0 1x 65 coaen 0g- 01 R CHGT BE PROGRAMME o /0l 4] ol
A0 1x B& G000l 9g-01 Rx. CHGT BE CORRANDE OFF /0l 0l o
4 1x 07 coaool e -0 Rx PAESSION POLYRHORIGUE GFF /0Y V] o
A0 1x 08 fooool 0. 01 Rx MESSAGES DE NOTE OFF/ 08 1]} ik
40 Ix 09 coaool fe-01 Rx RPH OFF/ 03 o i)
40 Ix0A 00 G0 01 06-01 Rx NRER OFF / 0 0B (0t} DEHON")

* Quand va message d'activetion 14 “Ganeral MIG1 System On” est requ, R R gosse sur OFF. Quand un message dinitialisation G5 “65 Rese” est reqw, il gasse sur O

4G1x08  c0O0CE  6G-01 Ry MODULATIGH DFF / Gl 0 o
4¢1x0C  GO00GE  Ge-01 Rx VOLUKE OFF/ 0 0 GH
4G1x0D  0000CF  GG-gl Rx PANORAMIQUE OFF/ GH iH G
4BExOE 00000 G691 Rx EXPRESSICN OFF/ GH H ol
4B1x0F 00000 GO-D Rx HOLDT (SUSTAR) OFF / GH HH ol
4&1x10  d0000F  cO-4l Rx PORTAHENTD OFF /G4 b} ol
46ix11 000008  GO-9I Rx SOSTENLTD OFF / Ol b o
qeix12  ddo0o0:  GO-4 fix SOURSNE OFF / ot H oH
46013 a80008  G0-91 HGRE MOKO/POLY Hanz / Poly il Pely
(=CCn® 12608 / CCn" 127 00)
deix14 00000¢ 0092 HAODE B ASSIGNATON (= SINGEE AP
b o LIFAITED-MELTE 0 LEITER-AULT)
F = FELLRULT HAPZ

00 avecx=0  SHNGLE {Partie rythmique)
OF avecxnsG  EEMAITER- MULE {Pore normale)

* WOBE D ASSIGHATION ust le poramétre qui détersmine wamment Fassigaotion des vaix sere Iroitea en s de superposifion €'une méme aote sur us méme canal (<'est-i-diru on cos do aotas riphlitives) Ce poromitre o 682 pra-riglé de fojon
souheitable pour thogue Fartic, ausst #'est-# génbralement pas nécessaire de le changer

0ix1s  H60e0 9902 POUR LA FARHE RYTHMIGHE O =0FF 00 over x4 OFF {Parlic normale)
' 1= AR 01 avec x=0 14APL (Parlia rythinique)
1=1\AT2

* (o poramélre fixe lo canfiguation (Map) uilisée por o Parie chalsie comme Partie rythrique Le M-GS&4 paut simellanément (dans dilfrentes Partias) ulifiser deux tonfigurations (IAAP], IAPZY Aves les ségloges inificux, b Partiz 19 {tanal
JAID} =0, x=0] 2! réglée sur MAPT $1, e fos oulres Partins comme Parties nosmales {DFFLON)
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Adeesset)  Toflelth)

40 Tx 4
LI
A0 Ty 184

Dol Punmlre Desciiplion
ooy 78-58 TRANSPOSIICH PAR DER-TOHS -+ [dori-tons} 4
gbopaz  OB-FB TRANSPOSIEION FRE A20- 4120 et 2800

Utitise des domi-ouizls

ption
0 [demi-tens]
G[Hz]

* o TRANSPOSSTION FIE vous parmet do changer over prédsion Jn hauteur des notes groduites. Ce poramiire difféve du parcndire traditionned Accord Fin (RPH n°1¥ en cefn gue o modilication de fréquence (en Horte) sera idertigue quelle que
soit le note jouse Quand plusiouss Poies, dent chorune o un réglage de TRAHSPOSITION FINE dilférent, sonl didlenchées par un snéme suméro c2 nufe, vous gouvez obtenir un ffot do 1pe Celeste

4011

401x 14
401x 18
401x1{

401x1D
401 1E
491 1F
491220
48120

181222

481x 23

461x 24

AD1x 24

48 1x 257
40k 2C

40x30

4

4037

40x33

A0Ix34

A0k 33

40 ix 36

46137

46ix40
40 ix Al
40 bx 422
40 ix 43¢
40 kx4
4D Tx 458
40 Tx d6#
LIRS
40 1x 4B
40 1x 4%
40 1x a8

oRgod  0-H HIVEAU BE PARTIE G- 64 106
oooeel  00-¥F SENSIDILTE A 1A DYNABHQUE 01 46 1]
0eoG01T  00-7F DECAIAGE DF SENSIEILITE A LADYHAMIGHE 0127 5 8
teoeoT  bo-7F PAHGRAMIOUE DE PARYIE -GA(ALEATORE), 4 0 {CENTRE)
SHGAUCHE) - +63(BROITE}
[=CC n®10, soul ALEATOIRE)
0006 01 00-7F LIHTE BASSE DE TESSITURE {C1}- {69} 1] ¢l
00 66 01 00 - 7F LIEAITE HAUTE DE TESSITURE {C13- (G} ¥ 69
066 01 06 - 5F HUMERD DE COMISANDE DE {C1 0-95 10 16
0060 01 00 - 5F HUMERD DE COMMANDE DE {C2 0.9 {H I
00001 06 - 7F HIVEAL D'ERVOI AU CHORUS 0y il il
{=(Cn°%3)
0000l oo-7F WIVEAL D'ERVGIT A LA REVERD G- 137 % A0
(=0 n°9)
000001 001 Rx SELECTION DE BANGUE QOFF / GR 0§{60°} OHOFF)
* Quard v message o' wtivation GM “General $DI System On” est regs, R SELECTION DE BANQUE passe sus OFF Guand un message dinilioksolion G5 “GS Resel” est requ, il passe sur O
200001 00-o Rx SELECTICH DE BARQUE {155} [1A] 0FF /BN 0 DR
* Bugnd Rx SELECTION DE BARAUE (LS8} = GFF, i'nciet faible {158) de sélection de bonqua {Bn 20 11) seru fraith comme GGH quelle que soil so valeur
900007  CDDD-4B00-7HIF ACCORDRH E] -100 -0+ +100 eentibmes 4080 [ [centidmes)
{=REN 1}
900991 o -7F NEVEAL D'ERYOI AL DELAY [#4] I8} e} i
{=(C n®P4}
* tie peut pos &tve ulifist en IODE2 {Double module)
04001 0. 7F HMODIFCATICN DETONE | (1] -64 - +63 4 0
Vibrato {vitesse) (=HRFH n°8)
BLR 00-7F MOUHHCATIGH DE TOHE 2 [¥] -b4 - +83 L1} 0
Vibrato {omplisude) {=HRPU n°5)
000001 00-7F HOFLATIGH DE TONE 3 [14] -b4 - +83 49 0
TF {fzéquente de coupuse) {=HRPHl n*32)
00081 0.7 HOBFRLATIGH DE TONE 4 [14] -64 - 463 L1 0
WF {résononte) {=HRPH n°33)
000001 0-7F IAOBFCATIGH DETONE 5 [ 44 - 463 40 0
HFETVA (clioque denvelappe) {=HRPH n°39)
000001 00-7F ROBIFCATION DETONE 6 [14) -b4 - 483 40 0
TERTVA [chulz d'enveloppe} {=HRPl n°¥60)
200001 -7 WOBRCATICH DETONET [14] -b4 - +63 10 i
TVERTVA {reldchement 4 eaveloppe) {=HRFHl n°}62)
000001 0-7F IAOBSHEATICH DETONEB [i) 64 - +63 40 0
Vibrato {Delay} {=4RMI n"3E)
§0400C m-7F TEMPERASENT POUR C -84 - +63 [eonlitmes] L] O [centidmes}
m-7F TEMPERAMENT POUR &2 -b4 - +63 [xenligmes] 40 B [centiémes}
- 7r TEIPERANENT POUR B -b4 - +63 [renlitmes} i} G [centiémes}
o-7F TEISPEAMBENT FOUR B¢ -b4 - +63 zenlitmes] 4 [ [centiEmes)
on-7f TEMPERAMENT POUR E -b4 - +63 frenlitmes] H 0 [centiBmes}
oo 7F TEMPERAMENT POUR F -b4 - +£3 [renlidmes] 4 G [centiBmes}
0.7 TERPERAMENT POUR 1# -b4 - +63 fzentibmes] 40 G [entitmes]
0.7 TERPERAMENT FOUR G - - +63 feentibmes] 10 [ [tentiBmes)
[ TERSPERASENT POUR G# b - +63 frentitmes) 4 [t [centiémes]
oo-7F TEMPERARENT POUR A -b4 - +63 frentitmes] L] [ [centitmes]
oo-7F TERPERAMENT POUR A5 -b4 - +53 Ecentidmes) Llil [ [centiémes]
06-7F TEMPERAPAENT POUR B 54 - +63 feentiimes) 40 [ [centiémes]

48 1x B¢

* TEMPERAMENT est une fonction qui permel le réglege précis do to huuteor de choqu note & lintérieer do fo gomme Celn intervient simultonémend sur toules los notes de mimie nom quel quo soil Jeur octave Un rigluga de —+ O centiime

{40H] equiveat ou sempéroment 2gal{ p 5%

40 2x 0B
A0
A 07
4020
40 2% 04
40205
402206
4097
40 2% 98
40 289
40 2x 0A

000001
00 ce 01
GG 00 0%
GOCCOT
666001
(60601
6E0E 01
OG0 81
Geacdl
660041
00009

2.
00-

HAB0 ~ COMMARDE DE BAUTEUR

WD — COMMARDE DE $¥F findq. de coupure)
HGD — (OMMARDE D'AMPLTEBE

KD — LFGI COMUSANDE DE VATESSE

K060 — LFCY ARPLITUDE SUR LA BAUTEDR
MOD — LFGT AMPLITUDE SUR LE TVF

K00 — EFCT AMFLITUDE SUR LE TVA

0D — LF02 COMMANDE DE VITESSE

108 — 02 AMPLITLIDE SUR LA HAREEUR
108 — LEOZ AMPLIEIDE SUR LE TVF

140D - 1502 AMPLEUDE SUR LETVA

-2 -+ 24 {demi-tons]
9600 - +9500 [rentibmes
1000 - +100.0[%]
0.0 +300[Hz)

0- 600 {eentiémes] 94
0 - 2400 [rentidmes] 00
0-1080[%F 80
100 +106{H3

0 - 600 {cantitmes] 0D
0 - 2400 [centitmas] 00
0-1900[%] 00

40

10

40

4

47 [cenlizmes]
0 [tertiémes)
D[%]

LY

0 [eentizmes)
0 fcentibmes]
BI%)

£ [demi-fons]
{ [rentigmas]
9{&]
1{Hz]
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W Tl Domdesti) Pecgms

10216
0211
0712
A0k 13
46 #x 14
40215
Mhlh
A7
LRI
a1y
40 2 1A

A0
H
48222
Anun
402 24
NG
02
0
40
40219
40 2 24

4030
0%
462232
407x33
462x 34
4B32x 35
46236
Ly
482x38
4672239
48234

k4
AB2x 41
4B 7x 42
462x43
407 44
467 45
46 7x 46
46247
46248
B4
46 3% 44

46750
402 53
46 2x 52
469 53
469 54
402 55
46 2x 55
40 57
40 2 58
405
40 2x 5A

40 £« 00

434541
004341
090341
100391
Ko
00000
G0coal
00000l
gogoot
fogool
006003

0Geoe1
66 ae a1
e aeat
agoeci
fegee
0606 01
i 6 61
64661
il
400661
40681

406G 61
g0a¢t
0060
200601
g00e0
aogm
900341
00t
a00ad
a00am
anoam

900041
aom
o0a
000001
0000
90000
a000m
0000
0000m
oo
00000}

00000
(o003
(000 03
(00003
(00003
(00003
000003
(00003
Goooo:
(00003
(000 0z

(000 03

8-
00-
00-
00-
00-7

g

* Duand un messoge dnilialisaiion GS “G8 Resel” est regy, e paraméire passe sur O0: SELECEED

46 403

164x 20

0000 0

400041

0i-

-

-2

-G

* Régle |'sqalisour {€G) on/off. En MODE-2 {Double madule), il ne peut pos dlre ufilise

464x 21

Reseriation Volowpardifaut (.. Destoption
REND — COMRBANDE BE HAUTEUR 0-24 [demi-tanst 1 7 [demi-ons)
DEHD — COMHUARDE BE VF {féq. do coupure} 9600 - +9600 {eantiomes} 40 B [enlidmes]
DEHD — COMMANAE B'ANPLITUDE -100.0 - +190.8 {%] 10 (%]
TIED ~ LFGE COMMARDE BE VITESSE 400 - 41849 {Hi} 40 &{Hz)
HEHD ~ LFGE AMPLITUDE S48 LA HARIBESIR - 400 [contizmes] CA 11} & [¢enlidmes)
DEHD - LFOT AMPLITUDE SUR LE TVF {1 - 2400 [centiémes) GO [il] & [renlidmes]
BEUD ~ LFOT AMPLETUDE SUR LETVA 9-1006[%] 00 i B[%}
BENE - LFOT CGIAANEE BE VITESSE 0.0 +1949 [Hi} 40 Hz]
BEND — LFOZ AMPLITIDE SU8 LA HAUEEUR 9 - 600 [contidmes] 08 1} 0 [xentiémes}
BENG — LFO2 AMPLITUDE SUR LE TvF 4 - 2466 [renlidmes] 00 (i} 0 {cenlimes]
BEHE -~ LFOZ AMPLITHOE SUR LE T¥A J-106G6[%] €0 0 0%
AFT/CAMAL -~ CORMARDE BE HAUTELR 4 -+ idemitans] 40 0 {demi-ons}
AFT/CANAL — CORAAA. DETVF {fréq. de coupure) -9600 - +9600 [centibmas] 4D 1 {centizmes}
AFI/UAMAL — CORMARDE I MAPLTUDE 3068 - +300.0[%] 50 LRk
AFT/CAAL - LFO COMRANDE DE VITESSE 00 - 800 [H] 4 0{Ha}
AFT/CANAL - LFOT AMPLITUDE SUR LA JFASTEGR O - 606 [ceatizmes] 04 (11 0 {eantidmes}
AFT/CAHAL ~ LFO} AMSPLITLEOE SUR LE TVF 0 - 2400 [cemtizmes} GG 08 0 {centimas}
AFS/UANAL - LFO1 AMPLITIZOE SHR LETVA 0-1030({%] o¢ [I] 0%}
AFI/LAMAL ~ LF02 COMRAHDE DE VIESSE SB8- +E06 [Hz] £ (R3S
AFEACANAL — LFO2 APLITIEDE SR LA HAYUTEUR 0 - 608 [cenlizmes] 00 03 0 feentiémes?
AFE/CARAL - LF02 AMPLIIEDE SR LE TYF 0 - 2400 {centitmas} 08 HH 0 {centidmes}
AFT/CANAL ~ LFOZ AMPLRUDESURIETVA 0. 1000(%] o 9 0%}
AFE. POLYPH — COMMANDE DE HAUTEUR -24 - +24 [demi-tons} 4] 0 {demi-tonst
AFE POLYPH — COMEL BE IVF (fréq. do coupure) -9600 - +5600 [contitmes] 40 0 [rantidmes}
AFF POLYPH — COMMANDE D'AZAPLITUDE -190.0- +100.0 [%] L4 0§}
AFE POLYPH - LFO1 COMMANDE DEVITESSE 100 +10.0 [H) 4 0 fHz}
AFT FOLYPH — 1LFO ARPLITUDE SER LA HAUTEUR € - 604 {centidmes] 04 i} 0 {centidmes}
AFE POLYPH - L1 AMPLITUBE SUR LETVE @ 2400 [centidmes} 00 i} 0 [eentidmas}
AFE FOLYPH — LFO1 AMPLITUBESURLETVA  0-10800%] @0 it} 0%}
AT FOLYPH - LFO2 COIAAANDE DE VITESSE  -10.0- +10.0 [Hlz] i 0 {Hz}
AFE POLYPH — £F02 AMPLITUDE SUR LA FEAUTEUR G - 609 [centidmes] 00 08 0 [tentidmes}
AFE POLYPH - 1FO2 AMPLITUDE SURLETVF G- 2400 {centimas} 08 09 0 {centitmes}
AFE FOLYPH - LFO2 AMPLITHBESURLETYY  0-1080(%] (o (1] 0{%:
(1 ~ COMMANDE DE HAUTEUR <24 - + 34 [demi-tons] 4 0 {demi-tons}
(] — COMKAUDE DETVF (frég. do covpure) 9600 - +9400 [tenlitmes] 40 0 {centidmes}
CC1 - COMBANDE D'ARPLITURE 1080 - +100.0 [R) L] 0%
(€1 - LFO3 COMMAHDE DE VITESSE -1448- +16 0 {Hz) 4 0{Hz
CC1 - LFOF AMPLTUDE SUR LA HAUTELR G- 609 [eenliémas} 04 0 1 {eentidmes}
(3 - LFO} AMPGTUBE SUR LE TVF G- 2490 [centidmes} 00 il 0 {eentidmes}
€] ~ LFDY AMPLITUDE SUR LE WA G-19900% G& g 0%}
(L1 —~ LFOZ {0MMAHDE DE YITESSE 184 - +10 0 filz] it} 0{Ha
(3 ~ LFOZ AMPLITUDE SIER LA HALTEUR G - 609 [eenlidmes} 00 0g 0 {eentidmes]
(Ci — LFGZ AMPLITUDE SER LE TVF G- 2400 [centizmes] 0G i1} 0 {rentiémes)
(C3 - LFOZ AMPUTUDE SER L€ YA G-1000(%] G0 i G{%]
(C2 - (OMHANDE DE HAUTEUR -24 - +24 [demi-lons) 40 @ {demi-tons]
(C2 ~ COMMAMDE DETVF {frég. do coupure)  -9400 - +9400 [centidmes] 40 ¥ [cenlidmes)
(2~ COMAAHDE D'ARPLITUDE -190.0 - +100.0 [%] 40 B[%]
(C2 - LFOF COMMANDE DE YITESSE 194 - +10.0 [He] 40 G[Hz]
€2~ LFOT AMPUTUDE SR LA HAUTEUR 0 - 604 {cenlizmes] 0A 00 G [centidmes]
(L2~ LFO3 AMPLITUDE SUR LE TYF 0 - 2440 [centidmas} 0 oo 0 [centidmes]
(L2~ LFO3 AMPLITUDE SER LE WA 0-1080(%] @c a0 B[%]
(2~ LFOZ COMMAHDE DE VITESSE <104~ +40.0 [Hz] 40 B [Hz]
(2 ~ LFO2 AMPLITUDE SLER LA SHALUTELR G - 608 feenlidmes] 06 i} G [centiémes]
(C2 - LFG:2 AMPLITUDE SUER LE WF 0 - 2400 [eenliémes] 00 00 0 [centibmes]
CC2 - LFGZ AMPLITUDE SR LE VA 0-19800%] 00 00 0[%]
HUKERG BE CORFGURATIGN  [M} wArg-2 00
{= (Ca*32}; ESB de numéro do bongue (0: SELECTIOMKE

0%: WAF2

02 AP
HUMERD BE CONFIGURATION & [N 91 AR2 {62}

02: HARI

* Quend | HUMERD DE COUFIGURATICH st 00, e paremétre spacifie b AP Ce riglage ne stifilse pes  lo mise seus tension ni i dos messoges “GS Rese!” o “Gencral MIDE Systers On” sont regus

EGALISELR ON/CFF {ts) OFF / QK ] [IH]
ASSIGHATICH DE SORTIE H DE:0UTPUTN {aver elfet) op GUTPLTI

[HREH{E ]

03:GUTPUT2-L

03:0UTPUT2R
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Paramétres de configuration rythmique

* m: ntméro do Map {0 = WAPY, | = MAPD)

* 1r: awméro de note dons lo Partia rythisiguo {001 - TFH)
L Tl Domtelll)_Purund

4imi90
1#
41 mb B#
LINHES
A1 md 1

A1 mdar

41 mé1r

A1 mbsr

Al mb#r

A ml e
A1 mbx
A mi s

onooed

goeoe

00 00el

00 aoc

poooel

00006

pooeo el

006661
00066
00068

0

0o
0o

it

00

06 -

[

00-

-7

-7F
-7F

T

Hi

7k

03

7%

104 DE CONFIGURASICH RYTHRMQUE

HURAERD DE ROTE JOUEE

HIVEM)

HUKERD DE GROUPE D'EXCLUSION
FANORAMMOUE

HIVEM IPEHVOE A 1A REVERD

HIVEAU D'EHVOE AU CHOSYS

#x NOSE GFF
fx NOZEGH
HIVEALD DENYOI AU DEEAY  [M]

Desrription
{arodéres ASCH

Accord grossier

Hiveou do VA

{=HRPHl n°26)

Hon, 1127

-b4 {eléotaire).

-63 {gauche) - +63Hdioile)

{=HEPH n°28, oxeepté aléotoire)

6G-10

Muttiplicende du nivery do teverh do Portie
{=HRPH n°29)

GG-10

uitiplicondo du niveou de thorus de Portis
{=H&PH n°36}

QFF /G

OFF /BN

BG-10

liplitande du nivegu do zoverh do Portie
{=N&PH n°31)

* Quand un honge densemte rythmigee, les valours des PARARETRES DE CONFIGURATION RYTHMIQUE sont niticliséas.

* 1l n'est pas passible d'employes simallonément pour un mEme instrument rythmique Jo niveao d'esvol au Chorus et o siveoy d'onvel v Deloy

Patch User
Vous pouver medifier & votie godt les paramétees d'un son du 24-GS64, et sawvegarder vos sogleges dans s Varintions 64 oy 65 do BAP) { 2.13) un son oinsi mémorisé ost appeld Palch Usar, o cetie procédurn est appelée Edition. Vous pawver
de celt fugon seuvegarder 256 sons différants.

Les poromitens réglables senl Vibrots, Fibro ot Enveloppe
Les outres paremétres do son ulifsent les velotrs choisies pout lo Parsia (Potaméives do Porie, p.11}

* b numéro de bonque (01 = numére de Variasion GS 64, 1H = sumére de Variation 65 55)

* pp: suméra de pregromme (00 - 7F: 1. 128}

2080pp gooa0l 03-02 H° DETOHE SOURCE (MAP}  EW)

2011 pp 98000 00-7F {(Cn°00 : MS8 v° do hamguel  £4)

0bZpp 00001 0D-7F {N° do progromma) {#l

0b3pp 0000 00-7F PATCH USER SAODIFICATICN 1-2 {83

20b4 pp 00000 00 -7F Vet [Vitesse)

Whd pp 0o m OG- 7F PATCH USER MEDIFICATICN 2.7 [M3
Vibrota Amplitude)

Whipp OO0 @G-7F PATCH 4SER MODIFICAROH 3.2 (M3
TVF {Fedquence da coupura)

20 pp Go0eH oG- 7F PATCIE USER MODIFCATEOR 4.2 [
TVF {Risonante)

Whipp  OOGGHY 0BV PATCH DSER MOBIFICATEON 5.2 [44)
TVFETVA {Mlague d'enveloppe)

WhBpp  GGOODE  OD-TF PAICH UISER JROBEFICATION 6-2 [
TYFRTVA {Chire d'enveloppe)

09 pp oean ot 00-7F PAICH USER JRODEFICATION 7-2 [RY)
TVFRTYA Relichement d'enveloppe)

Whipp  0BODOF  00.7F PAECH USER MODSFICATION 8.2 [#)

Yibroto {Delay}

Ensemble rythmique {Drum Set) User
Yous pouver modifier les parombties de son sythmicue 6 vare golit, o souvegmder cos régloges remme ensemble rythmique. Un cosemble eythmique oinst scuvagordé eyt appelé Ensemble rythmigue. Vous pouver ssuvepander 2 ensembies

rylhmiguas, et comme chogun contient B4 sonoritts instrumentales, cofa donne un toled de 168 sons {Instraments sytheniques) Cos ensembles rythmiquas User sont stockés dons s auméres 65 ef 66 de A7)

-64 - +63 40
-b4 - +63 40
64463 40
64 - +03 46
64 - 143 46
44 - 453 46
-64 - +63 4
64 +63 40

* ¢ numéro d'ensemble ryfmique {OH = ensemble rythmique Yser n°65, 14 = Yoriotien 55 66)
* 1: puméra de nole de Jo Partie rythmigue (00 - 1}

Dastripling Valprpor difaul fH)............... Resuriplion

iposselll] oilledi Dunnéeell) Puomi
0400 00 00 8C M-I HOK 8°E#S. RYTHA. USER [H] 321
H {17 rarncizres ASCH}

21 0 08#

At ooooai 8- 7F RBEE JOUEE HU| 0-17 e
Hétn aeoa 0 00-7F HIVEAU H| 9-177 e
Rdin 080001 00-7F GROUPE 3 EXCLUSEON HA| 0-1%7 o
Nddmr 280001 00-7F PANGRAMIGUE HA] 0-1%7 e
21d5mr 680001 00-7F RIVEAY D'ENVTH A LAREVERD M3 0127 e
HET ga0001 08-7F HRIVEAY B'ERIVOS AU CHORLS (M3 0-1%7 —
2d7 foen 0601 Rx HBTE OFF [#8} GFF /0N —
HEER 0OGe R G- 01 Rx NBTEOR (13 GFF /O —
2d91r toeH oG- 7F HHVEAU D'EHVO! AL DELAY [13 017 -
Ndhn 00660 6l-02 N° IVENS. RYTH. SGURLE {MAP) [15] 1-2 —
Ndpn GG 7F (4° BEPROGRAMAE} [14] 417 —
NdCer [ERH Y 6o-7F NYMERD BE HGTE SCURCE ] 417 -

Y st Descal
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Section 4., Bulk Dump

Le Bulk Dump germel d2 fronsmeltre &'un caus une grande quentité de doimdes, el convient oy statkage do fa Tetalilé des données de 'eppareil dans va séquancesr ou un ardinateur
Par que la M-GS44 fosse ne transmission Bulk Dump, enveyer lui un sessane de demends do Bulk Dump “Bulk Dump Reguest” ou forma? Bata Request 1 (841}, mais, conlrairement I lronsmission individuelia da paremétro, avec une
informatian de “leille” coarespondant au cortenu des donndes, Pour connuittn lo conteny des poraméires correspordant d chaguo loilfe, référcz-vous & “Transfurt de paromatre”™ Guand lo 16564 regeit un message dn demonde de Sulk Bumy, il

trgnsmet fas infarmations par Befk Bump au format donnd di-duszous.
Le #-5564 peu! aussi lransmetise une liste de ses sons infarmes. Celle fanction goul servir d elficher ser un ordinateur une liste des sans

Transfert de parométre

s Demande de transfert de paramétre

{réception uniguement) {M]

{'o8t une tommande qut demende us ensemble de données de paramalres, ef ulilise Ja farmat de demande de dennges “Hato Request 1 (RAT) Lo fuille spécifie fo contenu des données demondées

Adrosso: 909346

Taille: 000000 AL
200001-ALLE
000002:ALLZ
000010 Hport 651
Q00017 : Bopurt G5 2
60 01 00 - USER TOHE BANK (ALL)
00 01 40 - H5ER TOHE BANIK 64
00 01 41 - HiSER TONE BANK #85
00 02 00 - HSER DRUM SET (ALL)
00 02 40 : USER BRUK SET #65

demende un rensfert de tous los peramblres

si vous n'gvet gos besoin do b banque de Tones User nf das ensemblas rythmiques User

st vaus n'ovat gos besoin do b bonque de Tones User ni das enserbles rythmiquas User ol da la canfiguration ryhimique
5 vous n'ufilsez que 16 Porlies

st vous n'utilisez qua 16 Pozlies, e que fos zegoges de configuration rythminue mant pas 4% modifiés

demanda gz transfer? da fates fes donndes de fo banque da Tanes Uses

damande de ansfert des donndes de | banque do Tanes User 64 {178 sons)

demands de fransfer? des denndes g2 | banque de Tones User 65 {126 sons)

demanda do banshert des donndes Fensemblo rythmiquo Uter n°65

!
i
demunde de fransiert do loutes fos doandes d'ensemble rythmiqua User
f
00 02 4% ; USER DRUES SET #66 domando do Bansters des données densembl rythmiqua User n°66
Exempla} Demands de fransfort pour tous fes poramdtres : FG 41 B8V 42 11 GC 000G GG A0 08 74 F7

Horsnalemant, uliiser ALL {60 00 04} donna une meiffeure strurith {pos dincertiludes), mais b quontité e dannges nst Inds impartente, o | transmission adtessite environ 20 secondes. Pour réduiza fa duréa do Iransmissin of lo valume des
doondes, nous vous suggézons e ne demender fa fransiort que des donnbes nicessiires. Depuis b Frgade, vous powver initer les transferts ALLALL S 16-part GS 1,USER TORE BAUKIALEL 21 USER DRUM SETCALL)

* Transfert de paramétre [M]
Quond une demande de lionsler! de paremitre ol reque, o4 quond vae peocidure de fogude inftie un sransfer, les donades suivantes sont Ironsmises ou format d envel de dennéas "Dote Set 17

16 Porlies BANQUE DE TONES USER ENS. RYTHM, USER
Adresse Descrigtion poquels AL AL A2 Y] 652 AL o4 1°6% AL 1243 1°6h
0300400-0860 7¢ COURGHRATIGH i Cui i Out Qui fui
WO000-TECATF BANQUE BETONES USER 64 13 Qi Oui Qui
WB1900-TBIATF BAMQUE DETOHES USER 65 13 Qi 0w Qi
2900907760 0F EHSEADLE RYTHM USER 65 12 Qui Oui Gui
291900-757 13 0F ENSEMBLE RYTHM. USER 66 12 Qui Oui Qui
481D 1048 26 6¢ PAZCH EXTEHSEON A g Qi D Ot dui Gui
480090-48 1608 SYSTEHE/PATCH A EH (i Dui Out Qui Gui
49009047 1E7F COUFIGHRATICN RYTHA A 32 Qui D Dui

501D 19-50 26 0F PATCH EXTENSION 2 g Qui O Ou
500909-58 1B 0F SYSTEME/PAICH B 30 Qui Dat Oui
59008059 LEF CONFIGHRATICH RYTHIS B 32 Qui Qv

(e toblean donne lo conteny des denndes qui seront Ironsmises quond on utilise les bowtons pour demander un teanshest, ot quand une demanda de tronsfen est requa on KEDI 11E A, Duand une demande d tronsfert st reque en tIDL 3 B, A et 8
soal inversés pour PATCH EXTENSICH, SYSHME/PATCH of CONFIGURATION RYTHEGQUE

* Quend dos denndes fansmises per (e G564 sand recharghes dons lo MG564, snthor gun fe téglege pewd no pas corrtecement se fairo si 'ordre de tronsmission das poquets est chongs, $i l'intervalle séparant les poquets est chongt au si des
messoges sont insteds entre les pogols,

* Les données da transfert de paramétra de B-GS64 comprennent des données pour fes epaareils compatibles 65, ef tes donngos soni compatibles dans fes deux sens. Toutefols, en foaction des rigloges des nouveoux paramétres priseats ans le
G564, fe rasultal musicat paut dfférer

* i lo #6364 ne fonctionne pos torzectement ovat les donndos de Bulk Dumg d'un autto oppareil compatiba GS, initinlisex o 14-6564 {p.17} avant da retronsmattre fes dannées.

* Quand vne autre enité compatibia GS regair dos donndes de trunsfort de paremetre qui o 618 transimises por fo ILGS84, alle peut sificther un message tel qua“Aderess Frrar” moks co w'est d gu's foit que fes nouvelles adresses possédées per
o 14-6584 n'ant pas é4 seconnues. Les poramiires qus peuven) Bire reconnus par lepparell ouront 1% correciament réghs
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Transfert d’une liste des sons internes
Transfert de liste de Patches
* Demande de transfert de liste de Patches {demande uniguement) [M]
{etlo commands demande Ie fronsfert (Bulk dump) d'une lste des sens presels (Potchest o lo mémeira inteme, of
utilise fe format do demonde de dannée “Oute Request 1 {ROY)" Lo toile spécifie fo comeny des donnbes
demondées.

Adresse 0Co901
Taille: 000006 ALL
0000 01 : 4¥2
000002 : AP
00mmbt = AP n® 01 - G2 01 = MAF2. 02 = T\APT)
b = BARK n® 00 - 7F

» Transfert de liste de Potches (fransmission uniguement) [M]

fuond une demarnda de transfert do liste do Patches est zeque, fos noms de sums de (o wafigurlion [ftap) spédifice
seront dransmis en tontiny au Jormel dennd d-desseus, od 16 golels servent & thaque nom de son Ladresse des
données iransmises est 0 OC OF pour fous fos poguets.

145 noms des sons de o engue Hser soat tronsmis aver | liste des Palches de MAP)

FORMAT DE TRAVSTERT:
o 23 4 5 67 8% AB CDEF

e S

+

OO IMAP | P | €6 | HOM DU EONE {12 caractires ASCH} |
{C0 : numéro de varistion

18A8 : numéra da MAP

#g : Huméro de pregromme

01 = MAPZ. 02 = JAP

Transfert de liste d‘ensembles rythmiques

* Demande de transfert de liste d'ensembles rythmiques ({réception
uniguement} {M]

Ceite commenda demonds Io transfert (hulk dump} d'une fiste des ensembles rythmigues Presets do la mimoire

intorsse, of utifise [o Formot dz domonde de donnée “Doto Request 1 (ROT)™ 4o tolle spirilic J2 contenu des donnses

demoadées.

hdresse: bloo 02

Toille: DODBGO: ALL
0D 0D G1 : BAPZ
0000 G2 : BAPT

Transfert de liste d’ensembles rythmiques {fronsmission
uniquement) [M]

Dunnd vne demeade de fransfert e liste d'ensembles rythmiques est reque, los aoms dos ensembles sythmigues de
In corliguralion {Map) spécilize scronl teonsmis en continy oo formal donné c-dessous, o 16 adels servenl &
thague nom. Ladresse das donndes ronsmises est 0000 62 pour fous les poguels.

FORMAT DE TRAHSFERT:
0 234 5 6 78 % A3 CDEF

i + ' + " s & " )
+ t t + t t ¥ + 3 1

|00 18A7 1 2g £ 00 1 NOM DEL'ENS RYYHRY (12 cometres ASTH) |

P s ) 3 s 5
} ! ¥ + +

HAP : numbro de MAF 01 = 14AP2, 02 = MAPY
Py + Hamdro de progeomme

Transfert de liste d'instruments rythmiques

» Demande de transfert de liste d'instruments eythmigues {réception
uniguement) [M]

Telte commente domonde le tiansfort (bulk dump) & une liste des instruments des ensembles rythmigues Prosels de fo

mémoire interne, &1 utiise o Tormat "Doto Request § (ROY" Lo toile spétilic fo conteny des données demandios

Adrosse: O 00 63
Teille: 00 mm gp mm = MAP n°01 - 92 { 07 = MAPZ, 02 = HAPL)

op = Ens. rythm, n°00 - 7F {méme qua |2 n° do progromme)

Transfert de liste d’instruments d’ensembles rythmiques
(transmission uniquement) [M]

Quand une demande do transtert de liste d'instroments & 'ensermbls sytbhmbques est reque, les noms des instruments
do Vensemble rylhmique spécilié seron fransmis en confiny u format donné di-dessous, o 16 octats servent ou
choges nom de son L'odresse des donnédes fransmises st 6C 00 G pour fous fos poguels.

FORKAT DE TRAHSFERT:
61 23 4 5 67 8 9 4 B CDEF

H00 HAAPEPg TKEYL  ROM DETONE RYTHIIGYE {12 coractres ASCH ]

+ J + J

3 : ' )

IAAP : numéra do BAP 01 = APL. B2 = MAPY
Py ; Humérs de progremme
KEY ; Jiuméro de note

Section 5. Matériel supplémentaire

Tableau de conversion décimal/hexadécimal
Lo WD} utitisn des volawrs hexadédimales sur 7 bits pour coder valowss, odresses et todles deas los messoges
exthsils. 1o toblooy suivant doans lo conespondente eatee nombres dicimoux of zombres haxedédmasx

4 ; 5
+t g ¥

| Der | Hex 1 Bac 1 Mex D Dec | Hex I Ber 1 e |

4

| ol Gl 3zt domll st 40HH 91 60|
| 1 aintl 1L ol e A 971 4IHI
| 7 ol Moo el 4m LTI ]
| il ol /E ML & 4y 991 63l
| 41 Il Ml el 4y 101 it
| 51 OsHII 7E oo Bl &1 45HH 101 65l
| 61 Q8Hil e il 1Bl 4bHi 1021 6l
| I amll Wl Nt e 1031 6l
| 81 QHII 4of il oyl 4eHi 1041 8%l
| §1 09I a1 Wl i e 1051 69l
| 14 oAHi 42 mull b 4y 1061 bAH
| nl o il 438 mHil 78t 4Bl 1671 BHE
| 120 oHil 4 MHIL 7l 4wl 1981 &H1
| 131 0DHYI 41 il 7 4DHi] 1991 &0
| 141 omill 461 WL 7B dEHE nal il
| 151 Ol a1 W\ wE o dE| o e
| 161 0Kl 481 3l sel SOHi| nzl 7l
| (LA 91 Al 81 s nil 7l
| 181 Rl L1 F I v A N I S . FY 1l 7l
| 190 iRl STE 3l a3 53R Husl o 7l
] Wl kRl s20 Ml s SR el 74l
] FAN I 530 3l est o SSH| nrl 7l
| 21 ikl St .Ml gel saHi| el 7eH|
! Bl el s5E 0 amil el s nel o 7l
! il el 561 agHli 881 SEHII 1201 7|
| B Bl LTAT L I R I 1 w7l
| 61 kL 81 Ml eei S 1221 7al
| 7l Al 89% 3l 91t 5EHE 1231 7N
| B | 61 Al gz SOHId 1241 7H
| @?l il s11 Al 931 sDHII 151 70|
| 0l AN 621 Il W) SEHP| 261 7EH)
|

i HHIY 631 3L 95l S 1271 TR

* Les axpressions dicimales fefles que colles servant & axprimer conel MIDI, siledion de bongue et diangemenl de
progromme seront supgricures d'ene unité 6 fa valeur donages dens co tableow (daclege 40 & Fabsence de 0).

* Commo thoque ottet MIDY porte 7 bils sigificails, choquo octed peut exprimer 120 volewrs diffirestes Les
données nécessitant unt stsolution supbrieure doivenf &l ronsmises sous forme de deux otteds on plus. Por
exerple, une valeur codée en deux odlels o bbH ura la voleur pa x 128 + b,

* Pour un nombra ovet signa (+/-], G0H = 84, 400 = +/-0, el 7FH = +63. Lequivalent décimal sera dent inféricur
do 64 & fo voleur donaée dons | fablenw. Pour un nombze avec signe de deux sdlels, GG 00K = 8192, 40 00 =
/9, ot TETFH = 48191 Por exemple, lexpression dicimale de on bbis serch oo bbH - 42 900 = ea x 176 + bb
-64x 128

* Lo notation hoxadécimale en deux paguels de 4 bits serf pour les données indiquées en "nibbles™ {demi-octels). Lo
répordition Dz BbH correspondrail dors o x 16 + &

cExemple 1> Que! ext Féguivalent décimal de SAH?
Drapris le fobleoy précident, SAH = 90

<Example 2> Qued ost l'équivalent décmel des volours hexdicimalos en 7 bits 12 34H?
D'opris |z 1ebleoy précédent, 12H = 18 o1 34H = 52
Done, 18x 138 + 52 = 1356

<Exemple 3> Quel est [Equivalant détimal de lexpression en deri-ottets {nibbles) DA 03 09 0BH?
D'oprés lo tobleau précédant, OAH = 10, 034 = 3, 098 = §, 6Bl = 13
Sone, fo rosultet ost ({30 x 16+ 31 x 16+ §)x 16 + T3 = 41005

<Frampla 4> Quel est P'4quivelent en nibbles du nombse dédmel 17587

=
rz
-
&

161 7
]

=

i
14

.

L=

4

D'opris le 1ableos précédent, G=00H. 4=04H, 14=0E8, 10=CAl
Donr le zéediat ost 00 04 GF AAH
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Exemples de réels messages MIDI

<Exemple 1> 92 3E 5F

9n est [e stolut Hole On et 'n fe numére de canal BN Comme 2H = 2, 3EH = 42, et $Fi = 95, costyn messoge
tlate On sur fo canol MIBE 3, pour la sole 67 (s34} over une dynamigue de 95,

«basmpls 2 (249

Catt ast le sttt de changement de programme 2 'n’ le aumésa de conal IR, Comme EH = 14, 2t 49K = 73, Cest
un message da changement de pragramme sur e canal BN 15, ovet Te numéso da pragramma 74 (e squivalent
65, c'ost fa flite)

<Example 3> EA G0 20
EnH st b2 statut de chongemenl de Pitch Bend et 'n’ fo numére de tanol MDY La deuxidme oclet (00il=0) est
Voctet de poiuds foible {150) da Pitch Dend of lo Jme {28H=AB) l'acle! do paids fost (MSB) Toutelos, comme b
Titch Bend 23t une voleur avee signe dont fe O est 40 GOH { = 64 x 190 + 0 = 8192}, Ya voleur do Pitch Bend dons
€2 ot o5l

0000 - 40 00H =40 x 178 + & {64 % 128 + 0) = 5320 - 0192 = -3072

Si nous considérans gue lo sensibilite au Pitch Bond est ebgléa sur 7 demi-dons, le houtesr na thange que de 200
centiames pour une valour de -B392 {00 80H). Done, te messoge demande uno varialion de houteor de 200 x {-
3072 + B9 = 75 contidmas sur fo xasel BEDI 11

<Exemple 42 03 44 00 45 86 66 0¢ 76 00 64 7F 65 7F

BaH est lo stolud do changement do commonds, ¢ 'n’ le numéro de conal W01 Bons e messoges de chengemant
de sommando, e deuxitme ocet st o auméro do tommande, of e Iraisime lo voleur o paraméia Le MIBI
gutorise ua “running stalus” {statul en cours} c'est-g-dire que s dos messeges de mema stalut se suiven, il est
permis pour les messoges suivonts d'omeltre 'ociet da statut Dans la messoge ci-dessus, cetie possibifité est ulilisée,
te qui signific que [ message 6 lo canteny suivant

03 4400 Conal DI = 4. H° de poremétre RFY {1SD) : GOK
(8316506  Canol BAIDI = 4 H® de porométre RPH (1ASB) : 00K
(8310690 Canal DI = 4, Yeleur du paromitre (S8) : OCH
(8312666  Conal MIDI = 4 Yoleur du poremétre {LSB) - OOl
183164 7F  Canal WIDI == 4, B° de poremétre RPH (158 1 7R
(83165 7F  Conel KHD1 = 4, N° de porométre RFY (RSB) 2 7FH

Dane, te messege fransmet ne valowr de parométea 92 008 0w paroméirg RPK numéro GG O6H sur e <onal REDI
4, puis Fixe le numéro da parométre RPN & 7 7FH

La forction assignéa ou paromére RPH 00 O0H est o sensibifité ey Pitch Bend, et Je M58 de o valour de paraméiv
représeate des demi-tans, Camma fe 14SB de <e peramdire ot valeur OCH = §2, lomplituds maximale du Fich
flond est fixdie & +12 demi-dons {} actave] {les sources sanores 55 igaorent le £SB de sensibiild ou Prich Bend, mais
it et capendont préféable de fronsmetire te 158 {valeur 0) pour qus e message puisse &ie carrecioment requ por
tout apgoreil,

Une fois lo quméro €2 RPN ou HRPH fixé, tous fes messoges ullérieurs d'entrée de dannée sur le méme canal seranf
peis en cample. [f est donc retommands, apséds ovair fait &2 chongement soubaits, da régler i numéra de poromitra

sur 7§ 7FH {régloge vierga} C'est l'obict do da desmidse gostie du mossage - (B3} 64 7F (B3} 65 7F

f n'est pos seuhaitable de stackes de nombreux événemants ulilison lo «Running Statusa 0w ceour dos denndes d'en
marteau {romma dans un morceny SMF) commo expliqus en <Bxemple 4> Quand on met e posse, ravient en
wiriden ou ovente, le séquenceur peut dlre incopable d'envayer fa ban stalul, 2nirginant une mawvalse inlerprélation
des dornias par o sourco sonore.  est référablo Fussorier le bon octot do stalut & chaguo événement

i est aussi important do Irassmettre dans lo hon erdre Jos réglages de numéro de paraméire &PH ou FRPIl o los
volouss de paremilre Avec cerfoing séquenceurs, los donndes enceqistrias sur fe mémo zoup &'harloge {2u sur un
toug odjeent} peuvent dtre tronsmises dons un ordre diffirent de Yordre d'earegistement # est donc préferohle do
luisser un intervafle approprid entra cos dvénements (1 coup pour 96 divisians par noire, o 5 pour 480 divisions par
iz}
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Exemple de message exclusif et calcul de Checksum {octet de
vérification)

ins messages exchsils Roland {RQ1. DT1Y sont teansmis avee un chotksum {actet de vérificolion) & la fin des
donades (avant F7) pour contealer que Jos donnges ont &5 correctement recues Lo valeur do checksum est
déterminga par Fadresse ef les donndes (ou lo taifle) du message exdusil

+ Comment caleuler 2 chedisum nombres hexadédimaux indigqués par ‘H')
i choeksom est utre vofewr qui denng s rasultar dard les 7 bits fasbles sont 0 quand on Fodditionne & Fadresse et g
la taiffe

ta formute sivorte mantre camment coleuler fo hocksum quond fe massage exdlusit @ frensmeltre o une odresse ao
b cc g, et dos donubes ou una taille ea I}

o+ bb + e+ dd + 0o + 17 = 1otel
tolod + 126 = quotienl  reste
120 reste = checksum

<Example 15 Régluge de REVERB sur RGOM 3

Selan | *tobleay d'odressage des porométres”, 'ndresse do REVERE est 46 01 30K, o) ROOM 3 carrespond 4 o
valeur de B2H Far conséquent,

04 10 42 12 0,013 02 n i

EE) E} {3 {1) 15) ofresse  donnée chedksum  (6)

(Didentificalion (Roload} {3 Identification d'vnité (17)
(SHdenlif da commando (BT1)461Fn de message excuf

{415ttt exclusil
{4)ldentification {63

Ensuite, nows wlelerons fe dhecksum

40+ 01H + 30H + 02 = 64 + 1 + 48 + 2= 115 (somme)
115 (somme) + 128 = 0 {quotient} 115 (eeste]
chethsum = 128 - 115 {reste} = 13 = 0D

te message & lransmetio o5t done FO 41 1942 124091 300200 17

<Exempla 25 Bamande de lransmission du niveau de fa note numéro 75 dans lo configuralion (Map) 1 {D45;
(foves)

in nole numéra 75(B#5) corsaspand & 4BH en hoxadédmal
Selon fe “tableay f'odressogn des porométres”, ladresse du niveny de fo note 75 (D#5; Clovas) de AP ¥ est 43 02
40# of ba 1aifie es? de 00 00 O1H Por conséquent,

i 1 14 42 11 110148 gGO0G1 174

mow 13 ) {5 odrasse taille thedsom  (8)

(Adeasificotion (Rofund) {13} identilicotion dunita {17}
{5)dentif de cammande (RAT) {6}Fia do massage exclust

{115tatur exchusil
{4)identilication (G5}

Ensuite, sous colelerons le checksum.

A1H + 024 + A1+ 00H + 000 + B1H =65+ 2475 4 6 + 0+ 1 = 143{30mme}
143somme} + 128 = 1(quelieat) . 15{resie)

thocksum = 128 - 15(raste) = 133 = T14

Lo massage & trensmeltre est dane FO 43 10423141 0248000001 TN §7



A propos de I'accord

Fx #4IDI, les Parties son! individuellement sccordées por RPN n®1 {Accord géndral Fn) ervoyé sur le canol MIDI
opproprig.

En 11D, T'oppereil entior sl nctordz por RFN n°1 sur fous les conoux DI wilisés, ou gor onvei d'un messape
axtlusi d'owcord génerl {IRASTER TUNE, edresse 40 00 00M)

Le RPH n°1 permet 'sccoss por poliers d'onviron 0 GE centizmes [pour étro préds, 100/BY52 cenligmas), el fe
smessoge exclusil MASTER THHE por paliers de 0.1 sentigme 1l s'zgit dons fos deux s do condiime de demiton

Les vebours de RPH a°1 [Aucord généref fin) of de poromitie exdust MASTER TURE s'cloutenl pour déterminer b
hawteur réchie de choque Parfie

Des vateurs 0 aceord fréquemment ulifisées vess sent communiquées dons le Teblenn d-dessous pour référenta tos
veleurs sont en hexadscmal {dacimel enfre porenthases)

+ 4 t +

| HeéM | oontibme § Pl R ! SysEx G000 |

44501 +19561 40 434+1603) 00 04 0C 04 (+196})
el +i5671 4403 {+1203)! 00 64 699D {+1570

|

|

! 44301 +in76l 47 44 {+ 964)) 00 04 67 06 {+ 118}
! M1 47851 4503+ 643)! 0004 04 0F [+ 79
I 4l +393 4242{+ 322)! 0064 0207 {+ 391
| 440,01 ol 4000¢ 0 ) ooodecoe( o)l
! 1901 494) 30304 323 BRGION09{ 39H
! ot T SATAL 646Y 0on3 080147901

<Exemples  Régloge de accord do canol MIDI 3 sur Ad = 442,082
Frwoyez un RPNR®T sur fe conal MIDI 3. Doprss |z tobleats <f-dusss, o vlewr doit #trc 45 03H

B2 6400 Conal 14192 3, ndet Toible de numéio de RPN <008
132 8501 {€onal }D) 3} actet ford de numéra de RPN 01
8 05 45 {£anal MIB1 3} sctet fort do volour R
18 26403 [Canol MBI 3} stz foible do velenr 03k
Y L4 7F [€onol IND1 3}, actet faible de numbro do RRR 27FH
ik 85 7F {Canol 1101 3} octet Ford de sumbro de RPR 7FH

La fonction Tempérament {adresse : 40 1x 40)

Ly fonction Tempéroment vaus permal d'ojuster ovec précision lo hauteur de cheruse des nates de fo gormme, de do
{0) & 5 (D) Bion, gue les réglages ne sofeat Jolts que sur une pclave, Hs affectent lowlss les octoves. Avet los
régleges opproprifs, vous pauver oblenir toute une variété de mithodes d'necord sutres gue lz fempéromend égal A
titra 'exemples, vous souveraz d-dessous Irais réghanes de fompéroment possibles.

» Tempérament égal
Cette méthode d'ateond divise Inciove on deuze porties égales. Cedt ouisurd'hui la forme d'accord lo plus répandus
or musique oeddentale Cost également le ségloge par d&fout du MGS-64

= Tempérament juste [en do)

Les #10is veconds fondamentoux risennent hien plus ogrécblement quaves le tempérament égal, mais cela n'est vigi
que dens one Jonafilé En tos de tronsposifion, les arcords tendent o devenir phus ombigus 'exemple danné propase
des réglages pour une fonclhi de do.

* Gamme arabe
En modifient 12 réglage de tempéroment, vous pouver oltenir dilferentes gommes odaptées & ln musique stheique
Per exemple, les réginges di-dessous configureroal unité pour produire une gamme arhe.

Exemples de ségloges
Hata Egal Jusle Gomme orsbe
Haadili
L 0 & -§
5 0 -8 +45
i 0 +] 2
i I} +16 -2
E I} - -5
F ] -7 -8
F# ] 1B +43
G g +7 -4
G# 4 +14 A7
A ] -6 2
L3 il +14 -10
B a 12 A4

Les vafours du lobfosy sont donndes en enlidmes Rélérer-vous @ 'explication du tompérament 2n page 45 pour
converlir cus vafurs en hexadirime!, of tronsmeltez-les cu M-G564 sous Farme do messoges exclusits

Foz exemple, pour 1égler iz temprament de lo Partio 1 en gomme orche, envoyez les données comme suit -
FOAEI042 124011 4D ACDE3A OB 3B 4R ALEF4036OF TR FT
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GENERATEUR DE SONS MIDI Date : '95.6

Modéle M-GS64 Tableau d’équipement MIDI Version : 100
Fonction. Transmis Reconnu Remarques
Canal de  Par défaut X 1-16 Mérmorisé
hase Change x 1-16

Par défaut X Moede 3
Mode Maodifié X Mode 3, 4(M=1) *2
Altéré R
Numéro X 0-127
de note  : Vraiment jouées il el sofof 0-127
Dynamique Enfoncemeant x C
Reldchement ® s
After Polyphenigue X O
Touch Par canal X O
Pitch Bend X O *
0, 32 X O #1 Selection de banque
1 X O Modulation
5 X O Durée de portamento
6, 38 X O # Entrée de donnge
7 X O Volume
Changement 10 pod (O RR| Panoramique
de 11 Pl O 1 Expression
commande 64 X O Hold 1 (sustain}
65 X O " Portamento
66 X QO ™ Sostenuto
67 x Q1 Sourdine
a4 X Q Commande de portamento
N X O *1 Effet 1 {Niv. d'anvoi & reverb)
g3 X 0 * Effet 3 {Niv. d'envoi au chorus)
94 X O # Effet 4 (Niv. d'envel au delay)
98, 99 X X NRPN (LSB,MSB)
160, 10t X QO i RPN (LSB,MSB)
Changement de X O 1
programme . N° réels kbl ol ok 0-127 Programmes : 1-128
Messages exclusifs O ]
Messages : Position ds le morceau | X X
Communs : Selection du morceau | X pd
: Accord X X
Messages : Horloge X X
temps réel : Commandes ® ®
. All Sounds OFF X O (120,126,127)
: Initial. commandes X O
Messages ; Local ON/OFF pat X
auxiliaires : All Notes OFF x O (123-127)
: Active Sensing O O
: Inifial. systeme b4 X
Notes *1 O X est sélectionnabie,
*2 Reconnu comme M=-1 méme si M #1

Mode 1: OMNI ON, POLY Mode 2 : OMNI ON, MONO O 0w
Mode 3 : OMNI OFF, POLY Mode 4 : OMNI OFF, MONO X 1 Non
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Matrice 0 {menu de base)

Tableau des mairices de parametres

Lul

rEu

cho

ch

dEn

Level Pan Revarb Chorus
Rx Ch K Shilt Dalune Assign
Tune * Devid * Raverts * Crorus *
Vol&Held Prog Ghg Barik sel SysEx

HEn

F“ELJ

Matrice 1 (Parameétres de Partie)

w=h

b5L

dL 4

-3
!

£H

brd

Delay Part Mode MIP Mode Map Se!
EQ Vil Aale Vib Depth Vib Dalay
Bend Range Cuttolf fleso
Mod Depth Atlack Decay Release

[lod

Mmmic
Pl
O™

Matrice 2 (Parameétres de configuration rythmique)

)

d IP

L.
d Id

g 1h

dol

dcor

dcc

dod

dch

dcH

1 Lavel Drt Pan Br1 Reverb Dr1 Chorus
Dri Defay Dri Pitch Coarse {Dr1 A Group

Dr2 Level Dr2 Pan Dr2 Reverb Dr2 Chorus
Dr2 Defay Dr2 Pitch Coarse |Di2 A Group

Matrice 3 {Paramétres d’effet)

Rev Type *  |mevTime ¥ Rev Dy Fback *IRev PreDiy Tima
ChoType * [ChoDely * |ChoRate * |ChoDepth *
Diy Type Dly Leve! C Diy Level L Diy Levet R
EQ Low Freq EQ Low Gain EQ High Freq EQ High Gain
Matrice 4 (Utilitaires)

in Mode Backup Initialize * Bulik Dump
Pravw Nole Prevw Velo Sys0ulMode QuiThru

Mete Lock * EQ Lock Out Asgn Lock
Ax Mode RxGS Reset * |RxGMOn *  |Mode Set

rEu  icEA IrdF |IFPd
cho icdY  lerE edP
diy =
ELF LL  |ERF  ERL
Inll  |BUF in 1 |bd
1 -y |5aF  |o-t
Nl === |ESL ok
~ld |l o0 1145

* L’astérisque (*) indique les paramétres qui peuvent étre réglés individuellement pour les Groupes de Parties A et B en Mode 2
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Matrice 0 (Menu de base)

Tableau des plages de valeurs et affichages des paraméires

Paramétre Valeur Affichage

Level 0-100 - 127 Lol | O-100 - 1271

Pan Rnd, L63 - 0 - R63 PAn |rnd LEZ-0O-rbBd
Reverb 0-40-127 cEo | O - 40 - 2T
Chorus 0-127 Cht] U - IJE“?

Rx Ch A01-A16,A--801-B16,8- | Ch FO-RiIBAR--601-bI6 6--
K Shift 24-0-+24 5FF |-24-0 - 24

Detune 100 -0 - 100 dbn | HI00- 0 - 100

Assign OUT1,2, 2L, 2R ouk |1 2 2L 2r

Tune a153-440.0-4662 | [Em 1154 -4 0.0 - 56.2
Dev [D 1-17-32 dd O1-1]7- 42

Reverb 0-64-127 rEy |0 -BY - 127
Chorus 0-64-127 cho [J- 64 - 127
VolaHold Of, Vol, Hold, On u-h |aoFF uol hLd on
Prog Chg Off, On PC ofFF  on

Bank sel Of, On 135{.. DFF o

SysEx Off, On GYg oFF on

Matrice 1 (Paramétres de Partie)

Parameétre Valeur Affichage

Delay 0-127 dgl.d [O-177

Part Mode Norm, Drumi, Drum2 Pnd nor N J‘ C]FE
M/P Mode Mono, Poly [1-P Moo LY

Map Sel Map1, Map2 AF |1 2

EQ Off, On E4 ofFF  on

Vib.Rate 64-0- 463 u-r |-B4 - [ - &3
Vib.Depth 64 - 0-+63 s -4 - [ - 53
Vib.Delay -64-0- +63 u-Y |-B4 - { - 53
Bend Range 0-2-24 bmd U - E - EL{

Cuttoff -64 - 0 - +63 F-C |-B4 - I - 53
Reso 64-0- 463 F-r |-B4 - 0 - 53
Mod.Depth 0-10-127 Hod |0 - 10 - 127
Attack 64 - 0 - +63 E-A |-B4 - O - 53
Decay -84 - 0 - +63 E'd “‘5Lf - Q - 53
Release -64 - 0 - +63 E“f‘ ‘“5"‘{ - Lr} - 63




Matrice 2 {Parameétres de configuration rythmique)

Paramétre Valeur Affichage
Dr1 Level 0-127 gt - 77
Dr{ Pan Rnd, 163 - 0 - R63 JiPlrnd LE3F-0--6d
Dr1 Reverb Q-127 Ef :'r‘ U - f’E—!]
Dr1 Chorus 0-127 dicid - I21
Dr1 Delay 0-127 did|d - i21
Dri Pitch Coarse| 0- 127 dik |0 - 21
bri A.Group non, 1-127 f"_")' H:? aom ; - f’E _f}
D2 Leve! 0-127 = =
D2 Pan Rnd, L63 - 0 - R63 d2P | rnd  LE3 - 0-rbd
Dr2 Reverb 0-127 ET!L‘?!“ U " f’E -?
br2 Chorus 0-127 dEC U - IC—‘ 7
Dr2 Delay 0-127 ded |0 - 2t
Dr2 Pitch Coarse| 0-127_ dek |0 - 1271
Dr2 A.Group nen, 1-127 E,EJC{ Mar ;’ - ;’E "1,
Matrice 3 (Paramétres d’effet)
Paramétre Valeur Affichage
Fev Type gggn;,1ﬁ°ghgfni_g|a$33iazy} Flate. rEu | ro ‘I', f?, 3, - H f’, E’, PLE . dlL H, PEJ‘.’:{
Rev Time 0-64-127 0D - BY - 2T
RevDly Fback | 0-127 FdF |0 - i
Rev PreDly Time| 0-127 -~ F]d U - 7
Gho Type ;:;];Ez:;kgc:ois Flan !::"7!:3 l:“F‘l ; E‘ 3 L.'i i Frm gdu 5 ‘F
, Flanger, , o, a9, Foc, rur, 505, bo
Short Delay, Short Delay (FB)
Cho Delay 0-80-127 cdy |0 - BO - 127
Cho Rate 0-3-127 crE |0 - 4 - 2l
Cho Depth 0-18-127 cdP 10 - 19 - i27
Dy Type Selayt, 234 T, I [ DT B ] I
an Delay1, 2, 3, 4, oL &31,(::,3,"{,: ol cd, 34,4, db-, F-F
Diy ToRev, PanRepeal
Dly Level C 0-127 gt |0 - i21
Dly Level L 0-127 Jgii|g - 2l
Diy Level R 0-127 CJ( L " U - ;f_j mr]
EQ Low Freg 200, 400 ELF 1200 400
EQ Low Gain 12-0-+12 ELL -12- 0 - 12
EQ High Freg__| 3K, 6K ERF | 3R  EF
EQ High Gain__ | _-12-0-412 ERG | -12-0 - 12
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Matrice 4 (Utiiitaires)

Paramétre Valeur Affichage
in Mode Std Merge->A Merge->B / m Ff’ 5 !: Cf iq t'.'J
Backup Off,0n LUP |oFF on
nitalize | ALGS.GM, CMMedety ___[Im o [ALL OGS LI LT
AlLGSA,GSB,GMA,GMB
CMA,CMB(Mode2) ALL GSA LSE OOR OOR LOH L1k
Bulk Dump AllLAll-U,User Patch,User Drum ILJL'J' LL tc‘;l - U UP [r_J! Ef = H Ef - fZZJ
GS-AGS-B
Prevw Note | C-1-A4-G9 P-n |C-1 . A4 . [H
Prevw Velo | 0-100-127 P-o |0 - igg - 127
SysQutMode | Selected,Fixed S (m] f: 5 E L F .
Out/Thru Out, Thru o-E oult Ehre
Mute Lock Off,On fr“H___ ti., ] FF 0
EQ Lock O#,0n EQlL |oFF on
Out Asgn Lack| Off,0n otl |ofFF on
Rx Sys Mode | Off,On ~d |oFF  an
Rx GS Reset_| Off,0n -G5S |oFF on
RxGMOn | Off.0n roll loFF  on
Mode Set Mode1,Mode?2 ndS ”D’ iI ﬂ'dE
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INDEX

[A]

Accord. . .o
Affichage des messages. ..

Assign
Attack

(Bl
Backup .. .
Bank Sel .. ..

Bend Range .. . . ... ..

Buik Dump

]
Canal

Changement ciecomrnande e

Cho Delay

Cho Depth

Cho Rate ...

Cho Type .. .
Chorus ...
Coupure. . .
CM-64... .. ... .
Cutoff ... ..

[

Decay ..

Delay .. :
Delay (vaeau de}
Detune .. .. .. ..
DevID . ..

Dly Level C

Dly Levei L.

Dly Level R.

Dly Type ..

Double Module (Mode)
Données {(Entrée de). ...

Données transférées

[E]

Ecoute

Ecouteuss ... .
Edition rythmique .
Effet .

EQ. ........ ...

EQ Hi Freq. .. .
EQHi Gain .. .

EQLock . o oo

EQ Low Freq .
EQ Low Gain ...
Ensemble rythmique

Erreur (Message d’} .. ... .

Exclusif (Message}

[F]

.10

.54

10
12

A7

L1

12
17

.36

- 15
.16
.15

.15
10,11

17
i2

12

11

-1

10
.10
.16

- 16

16

16

.36
.48

w13
.15
L2

.16

.16
.18
16

.16

24
.39

[G]

GM (Initialisation). .. . .
GM (Activation) ... . .
GM On .
Groupe d” exciusaon

GS {Activation). ... ..

GS {Initialisation) ... . .
(S Reset .

{H]
Hold .

H

Initalisation .. ... ...

(K]
KShift .. ... ...

iL]

Level .

iMl]

M/P Mode

Map Sel .. :
Mauvais foncllonnement

MIDI(Canal) .o e

MIDI (Equipement}..
MID1 (Prise} .

MIDI (Table'm d eqmpement) e

Mod Depth.
Modulation e
Module simple . ... .

Multi-Timbral (Medulede sons)‘ e

Mute Lock .. .. ...

[N]
Normale (Partie) .

(O]
OUT/THRU
QOut Asgn Lock. ...

(P]

Pan. ... ... .
Part Mode

Partie . -
Partie xythquue

Pile.
Pitch Coarse .. ... .
Poly. .. .
Polyphcmle maxamale ‘

R
3
.19
N
G (FOrmat) o o e e e
A7
219

11

16

17

W10

.10

11

12
.23

10

.36

.52
12
W12

18
5,11

18

18

10

21
J5,11

o 13
.11

57



Prevw Note . . .

Prevw Velo. . . ... ... ... .

Principal (Son) ... .
Programme (Changement de)

[R]

Réglages d'usine.... ... ...
Release .. .. . .. ... ... ..
Resonance. .. ... oo ne o

Rev Time
Rev Type.. ..

Rx Ch.
Rx Mode ‘
RX Vol&Hold . .

i5]
SysOutMode

Systéme Exclusif (Messagede) .. .. ... .. ... ...
Sortie (Mode desortie) .. . ... ... ... .

Systeme (Paramétres de) .
{1}

]

User (Edition de Patch) . ... e e e
User (Edition rythmique) .o e

tv]

Vib Depth oo e

Vib. Rate . .

VOIX o
VOLUITIE oo o o o o e e e e e
Varialon ... ... 0

58

... 18
.

21

A7
R K
L 12
15

15
L1011
.10
.18
Ny

.18
.39
L 18
.16

13
.14

Caractéristiques

Série Sound Expansion
M-GS64:Module de sons mulfi-timbral
(Systéme General MIDI / Format GS)

Nombre de Parties
3z

Polyphonie maximale
64 (voix)

Mémoire interne
Configurations sonores : 2 (Map1,Map2)

Sons Presets : 654

Ensembles rythmiques: 24 (dont 2 d’effets spéciaux)
Sons User : 256

Ensembles rythmiques User : 2

Effets

Reverb {8 types)
Chorus {8 types)
Delay (10 types)
Egaliseur 2 bandes

Afficheur

7 segments, 3 caractéres(LED})

Connecteurs

Prises MIDE(IN A, IN B, OUT/THRU)
Prises Quiput (G, D)

Prises Qutput 2 (G, B}

Prise écouteurs (Stéréo)

Alimentation
CA117V, CA230V ou CA240V

Consommation
15WCATI7V,CA230V ou CA240V)

Dimensions
482 (L) x 165 (P} x 44 (H) mm
(Montage en rack EIA-1U)

Poids
2,65 kg

Accessoires
Mode d’emploi M-GS64
Cordon d’alimentation






Information

Pour des réparations, contactez volre centre local de maintenance Roland ou le distributeur Roland de votre pays

u. 5. Al

Roland Corporation U.S.

7200 Deminion Circle
Los Angeles, CA 90040~
3696, .5 A.

TEL: (213) 685 5141

CANADA

Roland Canada Music Lid.

(Head Office)

5480 Parkwood Way
Richmond B C.. V6V 24
CANADA

TEL: (604) 270 6626

Roland Canada Music Lid.

{(Montreal Office)

9425 Transcanadienne
Service Rd. N, St Laurent,
Cuebee H4S 1V3, CANADA
TEL: {514} 335 2008

Roland Canada Music Ltd
{Toronto Office)

346 Watline Avenue,
Mississauga, Ontario L4Z
1X2 CANADA

TEL: (416) 890 6488

ALUISTRALIE

Roland Corporation
Australia Pty Ltd.

38 Campbell Avenue

Dee Why West. NSW 2099
AUSTRALIA

TEL: {02) 982 8266

MNLLE-ZELANDE
Roland Corporation
(NZ} Lid

97 Mt Eden Road, Mt Eden,
Auckland 3, NEW
ZEALAND

TEL: (09) 3098 715

ROYAUME UNI
Roland (U.K) Ltd.

Rye Close Ancelis Business
Park Fleet, Hampshire G113
BUY. UNITED KINGDOM
TEL: (0252) 816181

Reland (U.K) Ltd,
Swansea Office
Atlantic Close, Swansea
Enterprise Park. Swansea,
Waest Glamorgan SA79E},
UNITED KINGDOM
TEL: {0792) 720 13%

IRLANDE

The Dublin Service
Centre Audio
Maintenance Limited

11 Brunswick Place Dublin 2

Republic of Ireland
TEL: (01) 677322

ITALIE

Roland Italy 5. p. A.
Viale deile Industrie 8 20020
ARESE MILANO ITALY
TEL: (02) 93531311

ESPAGNE
Roland Electronics
de Espafia, 5. A.
Calle Bolivia 239 08020
Barcelona, SPAIN
TEL: (93) 308 1060

ALLEMAGNE

Rloland Elektronische
Musikinstrumente
Handelsgesellschaft mbH
Oststrasse 96, 22844
Norderstedt, GERMANY
TEL: (340) 52 40090

FRANCE

Guillard Musiques Roland
ZAC de Rosarge Les Echets
a1700

MIRIBEL FRANCE

TEL: 7226 50 60

Guillard Musiques Roland
{Bureau parisien)

19/23 rue Léon Geoffroy
94400 VITRY~SUR-SEINE
FRANCE

TEL: (1) 46 80 86 62

BELGIQUE/HOLLAN
DE/LUXEMBOURG
Roland Benelux N. V.
Houtstraat 1 B-2260 Oevel-
Waesterio BELGIUM

TEL: {014) 575811

DANEMARK

Roland Seandinavia A/S
Langebrogade 6 Box 1937
DK-1023 Copenbagen K.
DENMARK

TEL: 319531 11

SUEDE

Roland Scandinavia A/S
Danvik Center 28 A, 2 tr
$.131 30 Nacka SWEDEN
TEL: (G8) 702 002¢

MNORVEGE

Rofand Scandinavia
Avd. Kontor Norge
{iileakerveien 2 Pasthoks 95
Liileaker N-0216 Oslo 2
NORWAY

TEL: (02) 73 0074

FINLANDE

Fazer Musik Inc.
Linsituulentie POB 169,
SF-02101 Espoo FINLAND
TEL: {00) 43 5011

SUISSE

Raland Switzerland AG
Musitronic

Cerberstragse 5, CH-1410
Liestal, SWITZERLAND
TEL: (061) 921 1615

AUTRICHE

E. Dematte &Co.
Neu-Rum Siemens-Strasse 4
A-6040 Innsbruck P O Box
83

AUSTRIA

TEL: {0512) 26 44 260

Roland Corporation

GRECE

V. Dimitriadis & Co. Ltd.
29, Alexandras St &
Bouboulinas 54 St 106 82
Athens, GREECE

TEL: (01) 8232415

PORTUGAL

Caius - Tecnologias
Audio e Musica, Lda,
Rute de Catarina 131

4000 Porte, PORTUGAL
TEL: (02) 38 4456

HONGRIE
Intermusica Ltd.
Warahouse Avea 'DEPQ’
Pf 83 H-2046 Torokbalint,
Budapest HUNGARY
TEL: {1) 1868%G5

ISRAEL

D.J.A. International Lid.
Twin Towers, 33 Jabntinsy 5t
Room 211, Ramat Gan 32511
ISRAEL

TEL: (03) 751 8385

CHYPRE
Radex Sound
Equipment Ltd
17 Diagoreou St., P.O Box
2046, Nicosia CYPRUS
TEL: (2) 453 426

(2) 466 423

E.A.U.

Zalk Electronics &
Musical [nstruments Co.
P (3. Box 8050

DUBAL UAE

TEL: 360718

KOWEIT

Easa Husain Al-Yousifi
P.O. Box 126 Safat 13002
KUWALT

TEL: 5719499

LIBAN

A. Chahine & Fils
P O Box 16-5857
Beirut, LEBANON
TEL: (G1) 335799

TURQUIE

Barkat Sanayi ve Ticaret
Siraseiviler Cad B6/6
Taksim Istanbul, TURKEY
TEL: (0212) 2499324

EGYPTE
Al Fanny Trading Office
9, Ebn Hagar Ai Askalany
Street, Ard El Golf,
Heliopolis. Cairo, 11341
EGYPT
TEL: {02) 4171828

(02} 4185531

QATAR

Badie Studio & Stores
P O.Box 62,

DOEHA Qatar

TEL: 423554

SYRIE

Technical Light &
Sound Center
Khated Ebn Al Walid St
? O Box 13520
Damascus - Syria

TEL: (£1) 2235 384

BAHREIN

Moon Stores

Bad Al Bahrain Road,
P.C Box 20077

State of Bahrain

TEL: 211 005

REUNION

FO - YAM Marcel

25 Rue juies MermanZi
Chaudron - BP79 97451
Ste Clotilde REUNION
TEL: 2622829 16

BRESIL

Roland Brasil Ltda,
R Coronel Octaviano da
Silveira 203 05522-010
Sac Paulo BRAZIL

TEL: {11} 8439377

MEXIQUE

Casa Veerkamp, s.a. de
[A'R

pMusones No. 21 Col Centro
MEXICC D.F. 06080

TEL: (90%) 709 3716

La Casa Wagner de
Guadalajara s.a. de e.v.
Av Corona No. 202 8]
Guadafajara. falisco
MEXICO C P.44160

TEL: {36) 13 1414

VENEZUELA

Musicland Digital C.A.
Av Frimeisco de Miranda,
Centro Parque de Cristal,
Nivel C2 Local 20 Caracas
VENEZUELA

TEL: {2} 2859218

PANAMA
Productos Superiores,
S.A.

Apartado 659 - Papama 1
REP DE PANAMA

TEL: 26 3322

ARGENTINE
Instrumentos Musicales
S.A.

Florida 638

{3005) Buenos Alres
ARGENTINA

TEL: (1) 394 402%

HONG KONG

Tom Lee Music Co, Ltd.
Service Division

22-32 Pun S$han Street, Tsuen
Wan, New Territories,
HONG KONG

TEL: 852 2 737 7688

00B2390F

COREE

Cosmos Corporation
Service Station

261 2nd Floor Nak-Won
Arcade Jong-Ro ku, Seoul,
KOREA

TEL: (02) 742 8844

S5INGAPOUR

Swee Lee Company
BLOCK 231,

Haijn Street #03-23 Bras Basah
Complex, Singapore 0718
TEL: 3367886

CRISTOFORI MUSIC
PIELTD

335,Joo Chiat Road
SINGAPORE 1542
REPUBLIC OF SINGATORE
TEL: 3450435

PHILIPPENES

G A, Yupangeo & Co. Inc.
339 Gil |. Puyat Avenue
Makati, Metro Manila 1200,
PHILIPPINES

TEL: (02) 817 0013

THAILANDE

Theera MusiEc Co. , Lid,
330 Verng Nakorn Kasem,
Soi 2, Bangkek 10100,
THAILANED

TEL: {02) 2248821

MALAISIE

Bentley Music SON BHD
No.142, Jalan Bukit Bintang
55109 Kuala Lumpur,
MALAYSIA

TEL: (03) 2443333

INDONESIE

PT CITRARAMA
BELANTIXKA

Kompleks Perkantoran Duta
Merlin Blok E Ne 6—7

}i. Gajah Mada No.3—5,
Jakarta 10130,

INDONESIA

TEL: {021) 3850673

TAIWAN

Siruba Enterprise
{Taiwan) Co.,, LID.
Room 5,96 No. 1312 Chung
Shan N Road Sec 2 Taipei,
TAIWAN, RO.C,

TEL: {02) 571 5860

AFRIQUE DU SUD
That Other Music Shop
(PTY) Lid.

11 Melle Street (Cnr Melle
and Juta Street)
Braamfontein 2001
Republic of South Africa
TEL: (011} 403 4105

Paul Bothner (PTY) Lid.
17 Werdmuller Centre
Claremaont 7700

Republic of South Africa
TEL: {021} 44 4030

‘65-11-B3-11NiTHIER
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