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1 étape - Installation de I'IDE Arduino (logiciel de programmation)

Premierement, il est nécessaire d’installer le logiciel Arduino qui vous permettra la programmation
de I’ATmegga328P présent dans la console MAKERbuino.
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www.arduino.cc, section
téléchargement (software en
anglais).
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sketch_jun26a

void setup() {
put your setup code here, tc run once:

main ccde here, to run repeatedly:

Arduino/Genuino Uno sur COM20

Une fois le logiciel installé vous pouvez I'exécuter et vous obtenez une interface similaire a celle-ci.
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2"d étape - Installation de la bibliothéque Arduino

Il faut maintenant installer les composants nécessaires dans le logiciel Arduino. Ces composants
comportent la librairie GameBuino et plusieurs exemples de programmes.
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3¢me étape - Raccordement du module USB-RS232

Raccordez le convertisseur USB/RS232 au connecteur 6 broches de la carte MAKERbuino. Le port
pour connecter ce module est nommé « serial programmer ».

Ces broches doivent correspondre avec celles présentent sur la face. Sauf pour TX qui se place devant
RX et RX qui se place devant TX. RX permet la réception des données et TX I'émission, c’est pourquoi
ces broches sont croisées.

Le convertisseur doit ensuite étre raccordé a votre ordinateur via un cordon mini-USB. Ce cordon
n’est pas livré avec le kit MAKERbuino et peut étre commandé séparément.

Voir le modeéle USB161/1 (code : 48583)sur le site de GoTronic.fr :

https://www.gotronic.fr/art-cordon-usb161-1-5-broches-15307.htm

Il est possible que lors du premier branchement a votre ordinateur la reconnaissance du
convertisseur prenne un peu de temps car le systéme d’exploitation doit installer le pilote.
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4¢me étape — Configuration de I'IDE Arduino

MakKERDUINO

La prochaine étape consiste a vérifier que I'application Arduino est correctement configurée pour

programmer I’ATmega328P de la carte MAKERbuino.

'€ a_Hello | Arduino 185 -

|| Fichier Edition Croquis [Outils] Aide

Formatage automatique Ctrl+T

Archiver le croquis

a_Hello Réparer encodage & recharger

//imports the
#include <SPI.
//imports the
#include < |

Moniteur série

Traceur série

B WiFi101 Firmware Updater
a

//creates
no

Gamebuino gb; Type de carte: "Arduino/Genuino Uno"

Port: "COM110 (Arduino/Genuino Uno)"

Récupérer les informations de la carte

// the setup routig
void setup(){
// initialize thg
gb.begin(); ‘ Programmateur: "ArduinolSP.org"
//display the mai Graver la séquence d'initialisation
gb.titleScreen (F;("E{’;"’:'ira'c game™) ) ;
gb.popup (F("Let's ge!"), 100);

// the loop routine runs over and over again forever
void loop(){

//updates the gamebuinc (the display, the sound, the aute backlight...
a n

//returns true when it's time to render
if (gb.update()){
//prints Hello World! on the screen
gb.display.println(F("Hello World!™));
//declare a variable named count of type integer :
int count;
//get the number of frames rendered and assign it to

Dans le menu outils :

Type de carte : sélectionnez Arduino/Genuino Uno.

me (20 times/second)

Ctrl+Maj+M fcreen)
Ctrl+Maj+L

everything)

"count" variable

Arduino/Genuino Uno sur COM110

Port : sélectionnez le port COM ol apparait le microcontréleur Arduino Uno. En général, c’est le

second port affiché apres le port COM 1, peu importe son numéro.

La carte MAKERbuino utilise le méme microcontréleur ATmega328P que la carte Uno.

Vous pouvez maintenant essayer de téléverser un programme dans le microcontréleur en cliquant

sur ‘ ou sur Croquis et ensuite Téléverser.
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Si tout s’est rédoulé correctement vous devriez obtenir cet écran sur la console MAKERbuino :

Félicitations, vous venez de télécharger un premier programme dans votre carte MAKERbuino.

Si vous desirez retourner au menu principal de votre carte SD, éteignez votre MAKERbuino,
maintenez le bouton C enfoncé, rallumé la console, rélachez C et attendez 20 secondes.

Page 9 sur 13



GO TRONIC

ROBOTIQUE ET COMPOSANTS ELECTRONIQUES

5éme étape — Génération et copie du fichier HEX sur la carte SD

Prérequis : Il est nécessaire de disposer d’un lecteur de carte SD ou micro-SD pour cette étape. Ce
lecteur n’est pas inclus dans le kit MAKERbuino et peut étre commandé séparément sur le site
Gotronic.fr (code article : 35155).

Il est possible de transférer un programme de votre ordinateur vers la console MAKERbuino en
copiant un fichier avec I'extension .HEX exporté du logiciel Arduino sur votre carte SD.

g

€9 a_Hello | Arduino 185

Vérifier/Compiler Ctrl+R
Téléverser Ctri+U
Téléverser avec un programmateur Ctrl+Maj+U

//imports ti Exporter les binaires compilées Ctrl+Alt+S ‘amebuinc's screen)
lude <S1 ‘

//imports tb; Afficher le dossier des croquis Ctrl+K ‘
finclude <58 acjure une bibliotheque »|
//creates aj : e

Ajouter un fichier...

/ the setup routine runs once when Gamebuino starts up
veid setup(){

// initialize the Gamebuino object

gb.begin();

//display the main menu:

gb.titleScreen(F("My first game”)):

gb.popup(F("Let's go!"), 100);

// the loop routine runs over and
veid loop(){
//updates the gamebuinc (the display, the scund, the autc backlight... everything)
//returns true when it's time to render a new frame (20 times/second)
if(gb.update()){
Hellec World! on the screen
v.println(F("Hello World!"™)):
e a variable named count of type integer :
int count;
//get the number c¢f frames rendered and assign it tc the "count"

Arduino/Genuino Uno sur COM110

Cliquez sur « exporter les binaires compilées », cela créera deux fichiers .HEX a I’endroit de votre
disque dur ou est enregistré le programme Arduino (.INO).
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Pour les fichiers Exemples inclus avec la librairie ceux-ci sont en lecture seule. L'IDE vous proposera
alors d’enregistrer a un autre endroit le fichier .INO afin de pouvoir effectuer des modifications

r % e
dessus.  irepimeriedoser s oo o T
Sreegates done . I Doy e OF "3
~p
Emplacements
récerts
Le croquis est en lecture seule @ [ ]
e Boresu
{ ) Certain fichiers sont marqués « lecture seule », vous devrez Bvel
4 - . A e
W réenregistrer ce croquis 3 un autre emplacement.
Bithotheques
Owsbriateut
Noa du Nobeer a_Hels b L Engan J
= Trem Foun jes Sotess 7. e i

Une fois le programme enregistré dans un autre répertoire (par exemple sur le bureau). Les fichiers
.HEX seront générés automatiquement :

Nom Modifié le Type Taille

2| a_Hello.inc 27/06/2018 15:44 Arduino file 1 Ko
|| a_Hello.ino.standard.hex 27/06/2018 15:44 Fichier HEX 28 Ko
|_| a_Hello.ino.with_bootloader.standard.hex ~ 27/06/2018 15:44 Fichier HEX 29 Ko

Le fichier a_Hello.ino.with_bootloader.standard.hex peut étre supprimé.

Le fichier a_Hello.ino.standard.hex doit é&tre renommé en format 8 :3. Le format 8 :3 signifie qu’un
fichier doit contenir 8 lettres maxi pour le nom et 3 lettres maxi pour |'extension.
Vous pouvez le renommer par exemple : HELLO.HEX

Nom Modifie le Type Taille
|2 a_Hello.ino 27/06/2018 15:44 Arduino file 1 Ko
|| HELLO.HEX 27/06/2018 15:44 Fichier HEX 28 Ko

Remarque : n’utilisez jamais LOADER.HEX et SETTINGS.HEX comme nom de programme. Ce sont des
fichiers systémes qu’il ne faut en aucun cas écraser. Si vous remplacez LOADER.HEX par un
programme ou un jeu, vous ne pourrez plus revenir au menu de sélection.

Pas d’inquiétude si cela arrive, cette erreur est facilement réparable !
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Ensuite la console MAKERbuino doit étre arrétée et la carte SD retiré pour étre insérée dans votre
lecteur de carte sur votre ordinateur.

Copiez le fichier créé dans I'étape précédente (HELLO.HEX par exemple).

Retirez la carte micro-SD du lecteur, réinsérez-la dans le support et le support dans la console
MAKERbuino.

Allumez votre MAKERbuino.
Le programme transféré se trouve a la fin de la liste s’affichant le LCD de la console.

Pour lancer le programme ou jeu, il suffit de le sélectionner et d’appuyer deux fois sur le bouton A.

6eme étape — Utilisation d’un émulateur pour tester ses programmes.

Les émulateurs sont un excellent moyen pour tester vos programmes ou vos jeux avant de les
installer dans la MAKERbuino.

Plusieurs émulateurs sont compatibles avec le systéme Gamebuino :

e  Gbsim (Debian/Ubuntu et Windows)
e RetroMicro (Android)

e Simbuino (Windows)

e Simbuino4Web (Page HTML5)

Dans cet exemple, il sera traité de Simbuino4Web de par sa simplicité d’utilisation ne nécessitant
aucune installation. Il faut juste envoyer le fichier .HEX de votre projet sur un site et tester
immédiatement le fonctionnement de votre jeu/programme.

Rendez-vous sur http://simbuino4web.ppl-pilot.com/.

Deux options sont possibles, soit d’uploader un fichier de carte SD soit simplement un seul fichier
HEX. C’est sur le fichier .HEX que notre exemple portera.

Cliquez sur le bouton « Choisir un fichier » ou « Parcourir » de la ligne « Load a HEX game file »
suivant le navigateur Internet utilisé. Sélectionner votre fichier .HEX et celui-ci se lancera dans le
navigateur.

Les touches sont définies de cette facon :

e ESDF : les fleches de directions
e K:bouton A
L : bouton B
e R:boutonC

Cet émulateur web est un excellent moyen de tester rapidement vos programmes ou jeux.
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Pour une utilisation plus avancée de la carte MAKERbuino ou pour la création de vos propres
programmes et jeux, vous pouvez consulter les guides disponibles sur le site officiel :

https://www.makerbuino.com/learn/

MAKERDUINOD

Si vous rencontrez des probleémes, n’hésitez pas a nous contacter par courriel a :

sav@gotronic.fr
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